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Besonderheiten und Design

Dieser Multimedia-Projektor wurde mit modernster Technologie hergestellt, die eine kompakte
Bauweise, eine lange Lebensdauer und einfache Bedienung gewabhrleistet. Der Projektor bietet
Multimedia-Funktionen, eine Farbpalette von 1,07 Milliarden Farben und eine Anzeigetechnik mit

Flissigkristallmatrix (LCD).

Dieser Projektor verwendet WUXGA LCD-Panels mit 1.920 x 1.200 Pixeln, wodurch eine Projektion
mit hochauflésenden Signalen bei natirlicher Auflésung méglich wird.

4 Eine Vielzahl von Funktionen

¢ Mehrsprachenmenii

Dieser Projektor besitzt viele niitzliche Funktionen
wie beispielsweise Linsenverstellung, Decken-
und Rickprojektion, senkrechte omnidirektionale
Projektion, eine Vielzahl von Linsenoptionen usw.

¢ Multifunktionsfernbedienung

Verwenden Sie die Fernbedienung mit oder ohne
Kabel oder als drahtlose Maus fiir den PC. Es
stehen auBerdem acht Fernsteuerungscodes und
auswahlbare Zeigerformen zur Verfigung.

¢ Niitzliche Funktionen fiir Prasentationen

Das Bedienungsmeni kann in folgenden 12 Sprachen
angezeigt werden: Englisch, Deutsch, Franzsisch,
Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Niederlandisch,
Schwedisch, Russisch, Chinesisch, Koreanisch und
Japanisch (Seite 51).

¢ Elektrische Linsenverstellung

The projector has the Multi-scan system to conform to
almost all computer output signals quickly (Seite 36).
Supported resolution up to WUXGA.

¢ Funktion fiir die automatische Ausschaltung

Mit der Funktion fiir die automatische Ausschaltung
kénnen Sie das Netzkabel auch wahrend der Projektion
aus der Steckdose herausziehen (Seite 24).

¢ Sicherheitsfunktion

Die Sicherheitsfunktion hilft lhnen, die Sicherheit
des Projektors zu gewahrleisten. Mit der Funktion
Tastatursperre wird die Bedienung der seitlichen
Projektor- und der Fernbedienungstasten gesperrt
(Seite 61). Mit der Einstellung des PIN Code-Sperre
werden Unbefugte von der Projektorbedienung
ausgeschlossen (Seiten 61-62).

¢ Automatische Lampenabschaltung

Mit dieser Funktion wird der Energieverbrauch
reduziert und die Lampenlebensdauer verlédngert
(Seite 59).

+ Automatische Filteraustauschfunktion

Der Projektor Uberwacht den Filterzustand und ersetzt
den Filter automatisch, wenn eine Filterverstopfung
festgestellt wird.

¢ Funktion Bild in Bild

Mit der elektrischen Linsenverstellungsfunktion kann
die Projektionslinse nach oben und unten sowie nach
rechts und links bewegt werden. Dadurch kénnen
Sie das Bild ganz einfach an die gewinschte Stelle
projizieren. Auch Zoom und Fokus kénnen mithilfe
elektrischer Steuerung eingestellt werden. (Seite 17)

¢ Mehrere Schnittstellenanschliisse

Der Projektor besitzt viele Schnittstellenanschlisse,
die verschiedene Arten von Geréten und Signalen
unterstitzen. (Seite 11)

¢ Shutter-Funktion

Der Projektor verfiigt Gber einen Shutter, der die
Bildanzeige vollstéandig schwarzt wenn das angezeigte
Bild nicht mehr benétigt wird. Dabei bleibt der Projektor
eingeschaltet. Mit der Shutter-Funktion kdnnen Sie
den Timer einstellen. Dadurch wird verhindert, dass
der Projektor eingeschaltet bleibt wenn er fir langere
Zeit geschlossen ist. (Seite 63)

¢ Eckenkorrektur

Mit den “Funktionen fur horizontale und vertikale
Trapezkorrektur” und der “Funktion Eckenkorrektur”
dieses Projektors kdnnen Sie die Trapezverzerrung
auch dann korrigieren, wenn die Projektion von der
Bildschirmdiagonale zum Bildschirm durchgefihrt
wird. (Seiten 31, 44, 50)

¢ Network-capable

Dieser Projektor kann gleichzeitig zwei Bilder
entweder Uber den integrierten B in B-Modus oder
den B neben B-Modus (Seiten 55-56) anzeigen.

v Hinweis:

- Uber ein optionales Netzwerkgerat kénnen Sie ein
Bild auf einem PC darstellen und den Projektor Gber
das Netzwerk steuern.

- Dieser Projektor verfligt sowohl Giber
kabelgebundene als auch tber drahtlose LAN-
Netzwerk-Funktionalitat. Sie kénnen den Projektor
Uber ein Netzwerk steuern und verwalten. Details
dazu entnehmen Sie bitte der Bedienungsanleitung
“Netzwerkeinstellung und -bedienung’.

* Das Bildschirmmendi und die Abbildungen in diesem Benutzerhandbuch kénnen vom tatséchlichen Gerét

geringfligig abweichen.

« Anderungen dieser Bedienungsanleitung bleiben vorbehalten.
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Hinweise fiir den Eigentiimer und Benutzer des Projektors

Lesen Sie bitte vor der Inbetriebnahme des Projektors
diese Bedienungsanleitung sorgfaltig durch.

Dieser Projektor bietet zahlreiche niitzliche Funktionen.
Durch die richtige Geratebedienung lassen sich die
Funktionen optimal verwenden, aulRerdem wird die
Lebensdauer des Projektors dadurch verléngert.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer
verkirzt, sondern es kénnen Stérungen auftreten, die zu
einer hohen Brand- oder Unfallgefahr fiihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstérungen diese
Bedienungsanleitung zur Hand, Gberprifen Sie die
Bedienung und die Kabelanschllisse und versuchen Sie
Stérungen so zu beheben wie im Abschnitt “Fehlersuche
im hinteren Teil dieser Anleitung beschrieben. Falls sich
die Stérung nicht beheben lasst, wenden Sie sich an
Ihren Fachhéndler oder an das Kundendienstzentrum.

VORSICHT
A GEFAHR VON ELEKTRISCHEN SCHLAGEN A
NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR VON
ELEKTRISCHEN SCHLAGEN DARF DIE
ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT ENTFERNT
WERDEN. IM INNEREN BEFINDEN SICH AUSSER
DER AUSZUTAUSCHENDEN LAMPE KEINE
ZU WARTENDEN TEILE. DAS GERAT DARF
NUR VON QUALIFIZIERTEM FACHPERSONAL
REPARIERT WERDEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM GERATEINNEREN
GEFAHRLICHE SPANNUNGEN AUFTRETEN, DIE ZU
ELEKTRISCHEN SCHLAGEN FUHREN KONNEN.

DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN

A DER BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS
WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND
WARTUNG BEFINDEN.

Fiir EU-Staaten

Das Symbol und das erwdhnte
Wiederverwertungssystem gelten nur fir die Lander
der EU und nicht fiir andere Lander oder Gebiete in
der Welt.

Die Produkte werden aus hochwertigen Materialien
und Komponenten gefertigt, die sich wieder
verwenden lassen.

Das Symbol bedeutet, dass elektrische oder
elektronische Gerate, Batterien und Akkus am Ende
ihrer Lebensdauer nicht im Haushaltmill entsorgt
werden dirfen.

Hinweis:

Ein chemisches Zeichen unter dem Symbol bedeutet,
dass die Batterie bzw. der Akku Schwermetalle

in gewissen Konzentrationen enthalt. Die Metalle
werden wie folgt bezeichnet: Hg: Quecksilber, Cd:
Kadmium, Pb: Blei

In der Europdischen Union gibt es separate
Sammelstellen fur elektrische und elektronische
Geréte, Batterien und Akkus.

Entsorgen Sie solche Geréte

bitte richtig in der kommunalen

Sammelstelle bzw. im

Recyclingzentrum.

Helfen Sie mit, die Umwelt in der wir

leben, zu schitzen.

A SicherheitsmaRnahmen

WARNUNG: e DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT
GEERDET WERDEN.
e UM DIE GEFAHR VON FEUER ODER
STROMSCHLAG ZU REDUZIEREN DARF
DIESES GERAT WEDER REGEN NOCH
FEUCHTIGKEIT AUSGESETZT WERDEN.

— Dieser Projektor erzeugt intensives Licht Uber die
Projektionslinse. Schauen Sie niemals direkt in die Linse,
da dies Augenschéden verursachen kann. Achten Sie
insbesondere darauf, dass Kinder nicht direkt in den
Lichtstrahl schauen.

— Stellen Sie den Projektor in richtiger Position auf, da
andernfalls Brandgefahr besteht.

— Zur richtigen Beluftung und Kihlung des Gerats missen
die erforderlichen Abstande oben, seitlich und hinten
unbedingt eingehalten werden. Die hier gezeigten Male
stellen die Mindestabstande dar. Soll der Projektor in einen
Schrank oder in eine dhnlichen Einrichtung eingebaut
werden, miissen die Mindestabsténde eingehalten werden.

RUCKSEITE

SEITEN und OBERTEIL

O

50cm im

20cm

— Decken Sie nicht die Beluftungsschlitze des Projektors
ab. Hitzestau kann zu Gefahren fliihren und verkirzt die
Lebensdauer lhres Projektors.

— Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, falls Sie
den Projektor flr l&ngere Zeit nicht in Betrieb nehmen.

— Lassen Sie niemals dasselbe Bild Gber langere Zeit
anzeigen. Aufgrund des technischen Aufbaus von LCD-
Panels kénnten dauerhaft Nachbilder auf der Anzeige

verbleiben.
VORSICHT BEI DER AUFHANGUNG AN

A DER DECKE

SETZEN SIE ZUR VERMEIDUNG VON
BETRIEBSSTORUNGEN UND -SCHADEN DEN
PROJEKTOR KEINER FETTHALTIGEN, FEUCHTEN
ODER RAUCHHALTIGEN LUFT AUS, WIE Z.

B. IN EINER KUCHE. BEI KONTAKT MIT OL

ODER CHEMIKALIEN KANN DER PROJEKTOR
BESCHADIGT WERDEN.

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG
ZUM SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG
AUF.




Sicherheitsanweisungen

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerétes alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie nach Lesen aller Anweisungen die
Bedienungsanleitung fur spatere Referenzzwecke sorgfaltig
auf. Ziehen Sie den Netztstecker vor jeder Reinigung des
Projektors aus der Steckdose heraus. Verwenden Sie zum
Reinigen keine Flussigkeiten oder Spriihreinigungsmittel.
Verwenden Sie flr die Reinigung lediglich ein feuchtes Tuch.

Beachten Sie alle auf dem Projektor angebrachten Hinweise
und Warnschilder.

Ziehen Sie bei aufkommendem Geuwitter, oder wenn Sie
den Projektor fiir Iangere Zeit nicht in Betrieb nehmen,
den Netzstecker aus der Steckdose. Damit vermeiden Sie
die Beschadigung des Projektors bei einem Gewitter oder
sonstigen im Netz auftretenden SpannungsstéRen.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nasse ausgesetzt
werden, wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Nahe eines
Swimmingpools usw.

Vom Hersteller nicht zugelassenes Zubehdr darf aus
Sicherheitsgriinden nicht verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf instabile Tische, Stander
oder Unterlagen. Der Projektor kénnte herunterfallen und
dadurch Kindern und Erwachsenen Verletzungen zufiigen
sowie selbst beschadigt werden. Verwenden Sie nur vom
Hersteller zugelassene bzw. mitgelieferte Rollwagen oder
Projektorsténder. Fur die Installation an einer Wand oder

in einem Regal missen der vom Hersteller zugelassene
Installationssatz verwendet und die entsprechenden
Anweisungen des Herstellers genau befolgt werden.

Bewegen Sie den auf den Rollwagen
samt des darauf angebrachten Projektors
aulerst vorsichtig. Abruptes Anhalten,
UbermaRige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten kénnen dazu fiihren,
dass der Rollwagen mitsamt Projektor
umfélit.

An der Riickseite und an der Seite des Gehduses

sind Liftungsschlitze fir die Luftzufuhr vorhanden, um
zuverléssigen Betrieb zu gewahrleisten und das Gerat vor
Uberhitzung zu schiitzen.

Die Liftungsschlitze dirfen niemals mit Stoffen oder anderen
Gegenstanden abgedeckt werden. Der Projektor darf auch
nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf einem

Sofa oder einem Teppich aufgestellt werden, da dabei die
Liftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden kénnen.
AuBerdem darf der Projektor nicht in der Nahe von oder tber
einem Heizkorper platziert werden.

Der Projektor darf nicht in einer geschlossenen Umgebung,
wie z.B. einem Wandregal betrieben werden wenn keine
ausreichende Belliftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegenstande in die Gehauseschlitze,

weil durch einen entstehenden Kurzschluss Feuer oder
elektrischer Schlag verursacht werden kann. Verschiitten Sie
keine Flussigkeiten auf dem Projektor.

Der Projektor darf nicht in der Nahe des Luftauslasses einer
Klimaanlage aufgestellt werden.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur
Spannungsversorgung auf dem Typenschild. Falls Sie Zweifel
haben, ob Sie Uber die richtige Spannungsversorgung
verfligen, wenden Sie sich an einen autorisierten Handler
oder an das 6rtliche Energieversorgungsunternehmen.

Uberlasten Sie niemals Wandsteckdosen und Verlangerungs
kombinationen durch Anschluss von zu vielen Geréten,

da dies zu Brand oder Stromschlag fiihren kann. Auf dem
Netzkabel diirfen keine Gegensténde abgestellt werden.
Achten Sie darauf, dass niemand Uiber das Kabel laufen und
es somit beschadigen kann.

Versuchen Sie niemals selbst Reparaturen am

Projektor vorzunehmen und entfernen Sie nicht die
Gehéauseabdeckungen, da Sie dabei gefahrlichen
Spannungen ausgesetzt werden kénnen. Reparaturen dirfen
nur von qualifiziertem Fachpersonal ausgefthrt werden.

In folgenden Situationen missen Sie sofort das Netzkabel
aus der Steckdose ziehen und einen qualifizierten Fachmann
benachrichtigen:

a. wenn Netzkabel oder Netzstecker beschéadigt sind.

b. wenn Flussigkeit in das Gerateinnere eingedrungen ist.

c. wenn der Projektor Regen oder Wasser ausgesetzt
worden ist.

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, obwohl
er geman den Bedienungsanweisungen betrieben wird.
Betatigen Sie nur die in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Einstelleinrichtungen, weil sonst die Gefahr
einer Geratebeschadigung besteht und umfangreiche
Nachstellarbeiten und Reparaturen durch Fachpersonal
erforderlich werden kénnen.

e. wenn der Projektor fallen gelassen oder das Gehéuse
beschadigt wurde, oder

f. wenn sich die Leistung des Projektors stark verandert -
dies ist ein klares Anzeichen fiir Wartungsbedarf.

Sollten Ersatzteile fiir den Projektor benétigt werden, miissen
Sie sich vergewissern, dass nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassene gleichwertige Teile eingebaut werden.
Einbau unzuléssiger Teile kann Feuer, elektrischen Schlag
oder Personenschaden verursachen.

Lassen Sie nach jeder Wartung oder Reparatur
eine standardmaRige Funktionsprifung durch den
Servicetechniker ausfiihren, um die Sicherheit und
Betriebsfahigkeit des Projektors sicherzustellen.




Sicherheitsanweisungen

Luftzirkulation

Die Offnungen im Gehause dienen der Beliiftung.
Um stérungsfreien Betrieb zu gewahrleisten und
um den Projektor vor Uberhitzung zu schiitzen,
durfen diese Offnungen nicht blockiert oder
abgedeckt werden.

& VORSICHT

An der Luftaustrittséffnung tritt heiRe Luft

aus. Bei der Aufstellung und wahrend des

Betriebs des Projektors missen die folgenden

Vorsichtsmallnahmen beachtet werden:

— Leicht entziindliche Gegenstande oder
Spraydosen dirfen nicht in der Nahe der
Luftaustrittséffnungen des Projektors aufgestellt
werden, da aus diesen heilRe Luft austritt.

— Halten Sie um die Luftaustrittsséffnung einen
Bereich von mindestens 1 m frei.

— Die dulReren Komponenten der
Luftaustritts6ffnung dirfen nicht berihrt
werden. Dies gilt insbesondere fiir Schrauben
und andere Metallteile. Wéhrend des
Projektorbetriebs kénnen diese Teile sehr heil®
werden.

— Stellen Sie keine Gegensténde auf das
Gehdause. Auf dem Gehduse abgestellten
Gegenstande kénnen nicht nur beschadigt
werden, sondern durch die Hitze sogar einen
Brand ausldsen.

Der Projektor ist zum Abkulhlen mit einem
Kihlgeblase ausgestattet. Die Gebldsedrehzahl
wird durch die Temperatur im Projektorinneren
gesteuert.

Lufteintritts6ffnung

Luftaustrittséffnungen
(Abgabe von heilder Luft)

/ Luftstrom

WICHTIG!

Filterwartung!!

Der Projektor verwendet eine Lampe, die betrachtliche
Waérme erzeugt. Das Kihlgebldse und die
Lifter6ffnungen werden zur Ableitung der Warme
verwendet indem sie Luft in das Gehaduse saugen. Die
Filter in den Eintrittséffnungen verhindern, dass Staub in
das Innere des Projektors gelangt.

Zur angemessenen Pflege des Projektors muss er
regelmaRig gereinigt werden. Entfernen Sie jeglichen
Schmutz oder Staub, der sich am Projektor ansammelt.

Wenn der Projektor eine vorprogrammierte
Zeiteinstellung erreicht, erscheint auf der Bildanzeige
das Filteraustauschsymbol (Abb. 1) und die WARNING
FILTER-Anzeige auf dem oberen Geratebedienfeld
leuchtet auf (siehe unten). Dadurch wird angezeigt, dass
ein Austausch der Filterkassette erforderlich ist.

Stellt der Projektor fest, dass der Filter verstopft ist

und sich in der Filterkassette keine Filterscrolls mehr
befinden, erscheint das Filterkassetten-Austauschsymbol
(Abb. 2) und die WARNING FILTER-Anzeige auf dem
oberen Geratebedienfeld leuchtet auf (siehe unten). Sie
mussen den Projektor nun sofort ausschalten und die
Filterkassette austauschen.

Wenn die Luftaustrittséffnungen verstopft sind und

der Projektor lI&ngere Zeit nicht gereinigt wird, kénnte
dies nicht nur den Projektor beschadigen und teure
Reparaturen zur Folge haben, sondern auch zu Unféllen
oder Branden fuhren.

Weitere Informationen zur Wartung des Filters finden Sie
im Abschnitt “Filter-Z&hluhr” auf Seite 65 und im Abschnitt
“Wartung und Reinigung” auf den Seiten 66 bis 68.

Durch Verwendung eines nicht gereinigten Filters
oder unsachgemaRe Wartung aufgetretene
Beschadigungen des Projektors fiihren zum
Erléschen der Garantieanspriiche.

Oberes Bedienfeld

.
WARNING TEMP. S

Abb. 1 Filteraustauschsymbol

Abb. 2 Filterkassetten-
Austauschsymbol

WARNING FILTER

— D SHUTTER

> LAMP REPLACE

WARNING FILTER-
Anzeige




Sicherheitsanweisungen

Aufstellen des Projektors in geeigneter Richtung

Stellen Sie den Projektor ordnungsgemal in einer der angegebenen Positionen auf. Wenn der Projektor
nicht ordnungsgemaf aufgestellt wird, kénnen die Lampenlebensdauer verkirzt und schwerwiegende
Unfélle oder ein Brandausbruch verursacht werden.

Dieser Projektor kann Bilder in aufgestellter, umgedrehter oder geneigter Position senkrecht zur
Leinwandebene projizieren. Wenn der Projektor nach unten geneigt installiert werden soll, installieren Sie
ihn umgedreht.

v Hinweis:
Um das Bild zu drehen, stellen Sie die Funktion Deckenprojektion auf Ein. (Seiten 44, 50)

VorsichtsmaBnahmen bei der Aufstellung

Vermeiden Sie bei der Aufstellung die folgenden Positionen.

Drehen Sie bei
aufgerichteter Projektion
den Projektor nicht um
einen Winkel gréf3er als
10 Grad nach links oder
rechts.

10° Neigen Sie den Projektor nicht
L IRRR . P um mehr als 10 Grad zur Seite.

Der Projektor darf nicht fur
die Bildprojektion auf einer
Gerateseite aufgestellt werden.

Neigen Sie bei
abgerichteter Projektion
den Projektor nicht um
einen Winkel gréf3er als
10 Grad nach links oder
rechts.

A VORSICHTSMARNAHMEN BEI DER DECKENMONTAGE

Fur die Installation an der Decke benétigen Sie das Deckenmontagekit fur diesen Projektor.
Wenn der Projektor nicht ordnungsgemal installiert wird, kann er fallen und dadurch
Gefahrdungen oder Verletzungen verursachen. Weitere Informationen hierzu erhalten Sie
von lhrem Handler. Die Garantie flr diesen Projektor deckt keine Schaden ab, die durch
die Benutzung von nicht empfohlenen Deckenmontagekits oder durch die Installation des
Deckenmontagekits an einer nicht ordnungsgemafen Stelle verursacht werden.

A Umsichtiger Umgang mit Geraten der Lasertechnologie

Richten Sie keine starke Lichtquelle, zum Beispiel Laserlicht, direkt auf das Objektiv, da
dies zu einer Funktionsbeeintréachtigung des Projektors fihren kann und dadurch jegliche
geltenden Garantieanspruche erléschen.




Sicherheitsanweisungen

Andern des Projektorstandorts

e N
Hinweise zum Protector

Entfernen Sie vor der Benutzung den Objektivschutz und bewahren Sie ihn fur spéatere

Verwendung auf. Zum Transport halten Sie die Taste LENS oder die Taste LENS

SHIFT langer als 5 Sekunden gedriickt, damit die Linse wieder in die mittlere Position

zurlickkehrt und setzen dann den Objektivschutz auf. (fir PLC-ZM5000)

Schutzelement

- J

Verwenden Sie beim Andern des Projektorstandorts den Griff.

Ziehen Sie die einstellbaren Filde ein, um beim Tragen Schaden an der
Linse und am Gehause zu vermeiden.

Wenn der Projektor fir ldngere Zeit nicht verwendet wird, legen Sie das
Gerét bitte zum Schutz in einen geeigneten Koffer.

A VORSICHT BEIM TRAGEN/TRANSPORTIEREN DES PROJEKTORS

— Lassen Sie den Projektor nicht fallen und setzen Sie ihn keinen starken St6Ren aus. Dadurch kénnen
Betriebsstérungen auftreten und der Projektor kann beschéadigt werden.

— Verwenden Sie zum Tragen des Projektors einen geeigneten Koffer.

— Lassen Sie den Projektor niemals durch einen Kurierdienst oder anderen Lieferservice in einer ungeeigneten
Verpackung transportieren. Dadurch kann das Gerat beschédigt werden. Wird der Projektor von einem Kurierdienst
oder Lieferservice transportiert, so lassen Sie sich vorher von lhrem Fachhandler beraten.

— Stecken Sie den Projektor nicht in eine Tragetasche, solange er sich nicht ausreichend abgekihlt hat.

VorsichtsmaBnahmen bei der Handhabung des Projektors

Wenn Sie den Projektor heben oder an einen anderen
Standort bringen, halten sie ihn weder bei der Linse noch
bei der Réhre in der sich die Linse befindet. Dadurch
kénnten Sie die Linse und den Projektor beschadigen.

Achten Sie darauf, dass der Projektor nicht
fallengelassen, angestoRen oder starken Sté3en
ausgesetzt wird und dass nichts auf das Gehause gelegt
wird.

A VO RSICHT Halten Sie weder die Linse noh jegliche

periphere Komponenten.

Die Projektionslinse ist motorisiert. Bitte beachten
sie Folgendes bei der Benutzung des Projektors.

e Berlihren sie die Linse nicht, wdhrend sie sich

bewegt, da dies zu Verletzungen an den Fingern
fuhren kénnte.
e Lassen Sie niemals Kinder die Linse berlhren.




Einhaltungen

Hinweise von der Bundeskommmission fiir Kommunikation (US-Behérde FCC)

Hinweis: Dieses Gerat wurde getestet und erfillt die Grenzwertbestimmungen fiir Digitalgerate der Klasse
B, entsprechend den FCC-Bestimmungen Teil 15. Diese Bestimmungen garantieren einen wirkungsvollen
Schutz gegen schadliche Interferenzen in einem Wohngebiet. Dieses Gerat kann Hochfrequenzen erzeugen,
verwenden und abstrahlen und falls das Gerat nicht entsprechend der Anleitung installiert wird, kann der
Radioempfang gestért werden. Damit wird jedoch nicht ausgeschlossen, dass bei gewissen Installationen
Stérungen auftreten. Falls das Gerat den Radio- oder Fernsehempfang stért, was durch das Ein- und
Ausschalten des Gerats geprift werden kann, sollten die Stérungen durch die folgenden MalRnahmen behoben
werden:

— Andern Sie die Ausrichtung oder den Standort der Empfangsantenne.

— VergroéRern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

— SchlieBen Sie das Gerat an einer Steckdose an, die sich in einem anderen Schaltkreis als die fur den

Empfanger verwendete Steckdose befindet.

— Lassen Sie sich von einem Fachhandler oder einem erfahrenen Radio-/Fernsehtechniker beraten.
Zur Erflllung der Grenzwertbestimmungen in der Unterklasse B der FCC-Bestimmungen Teil 15 muss eine
abgeschirmte Leitung verwendet werden.

Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdriicklich angegeben, durfen an diesem Gerat keine Ab&dnderungen
oder Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen kénnen einen Entzug
der Betriebserlaubnis zur Folge haben.

Modellnummer : PLC-ZM5000, PLC-ZM5000L

Handelsbezeichnung : Sanyo

Verantwortliche Stelle  : SANYO NORTH AMERICA CORPORATION

Adresse : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311, U.S.A.
Telefon-Nr. : (818)998-7322

Netzkabelanforderungen
Das mitgelieferte Netzkabel dieses Projektors erfilllt die Verwendungsanforderungen des Landes, in dem das Geréat gekauft
wurde. wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:

Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories (UL)

registriert und wurde durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen. NG
Das Netzkabel ist mit einem geerdeten speziellen Wechselspannungsstecker ausgeriistet. _)]%:-a
Mit dieser SicherheitsmaRRnahme wird sichergestellt, dass der Stecker in die Steckdose —
passt. Diese SicherheitsmalRnahme darf nicht umgangen werden. Wenden Sie sich an
eine Elektrofachkraft, falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte.

TERRA

Netzkabel fiir das Vereinigte Konigreich:
Dieses Kabel ist mit einem Stecker ausgeristet, der eine Sicherung enthélt. Die Stromstarke der Sicherung ist
auf dem Steckerstift angegeben. Als Ersatzsicherung muss eine von ASTA zugelassene BS 1362-Sicherung
des gleichen Auslosekennwertes verwendet werden <. Bei einem abnehmbaren Deckel darf der Stecker
niemals ohne Deckel verwendet werden. Als Ersatzsicherung muss eine Sicherung der gleichen Farbe
verwendet werden, wie auf dem Steckerstift angegeben (z. B. Rot oder Orange). Sicherungsdeckel sind bei
der in der Bedienungsanleitung angegeben Zubehdrverkaufsstelle erhaltlich.
Falls der Stecker nicht an lhrer Steckdose angeschlossen werden kann, muss er entfernt werden.
Die Enden der Zuleitung missen fachgerecht vorbereitet und dann an den korrekten Stecker angeschlossen
werden.

WARNUNG: EINE STECKERLEITUNG MIT FREILIEGENDEN BLANKEN KUPFERADERN IST NACH
ANSCHLUSS AN EINER STECKDOSE LEBENSGEFAHRLICH.

Die Einzelleitungen des Netzkabels sind mit den folgenden Kennfarben bezeichnet:

Grun_Ger .......................... Erdung
Blau .................................... Neutral
Braun ................................. Spannungsfuhrend

Falls die Kennfarben der Einzelleitungen des Netzkabels dieses Gerates nicht den Kennfarben Ihres Steckers
entsprechen, missen Sie wie folgt vorgehen:

Die mit der Kennfarbe griin-gelb versehene Einzelleitung muss an der mit E bzw. mit einem Erdungssymbol
gekennzeichneten oder griin-gelb gefarbten Steckerklemme L angeschlossen werden.

Die mit der Kennfarbe blau geférbte Einzelleitung muss an der mit N gekennzeichneten oder schwarz
gefarbten Steckerklemme angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe braun geférbte Kabel muss an der mit L gekennzeichneten oder rot geférbten
Steckerklemme angeschlossen werden.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.
DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT ZUGANGLICH SEIN.
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Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Vorderseite @ @ ©) (D Taste zur Lésung der Linse
(2) Anzeigen
(3 Lampenabdeckung
(@) Lautsprecher
(5 Projektionslinse
(fiir PLC-ZM5000)
(® Linsendeckel
(fuir PLC-ZM5000)

AVORSICHT

: Decken Sie niemals den Lichtstrahl vor

@G ® ©) dem Objektiv ab. Die hohe Temperatur des
‘ Lichtstrahls kann zur Beschadigung des

@ Objektivs fihren.

() Abdeckung fiir die Linsenfassung

(fur PLC-ZM5000L)

W ® Infrarotfernbedienungsempféang er
® (Vorderseite & Oben)

(© Bedienfeld an der Seite
Luftaustrittséffnungen

AVORSICHT

An der Luftaustrittséffnung tritt heile Luft
aus. Stellen Sie keine warmeempfindlichen
Gegenstande in der Nahe auf.

@D Infrarotfernbedienungsempfanger (Hinten)
1 Buchsen und Anschliisse
) ©Filterdeckel & Lufteintrittséffnung

Netzanschlussbuchse

Unterseite ® (9Riickseitendeckel (optionaler Lieferumfang)

Handgriff
() Haken fiir die Sicherheitskette
v Hinweis:

Dies soll nicht zum Transport der Projektors
verwendet werden.

Transportieren Sie den Projektor nicht an diesem
Haken.

Einstellbare FiiRe




Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Riickseitige Anschlussbuchsen

@@@

a Ci)@@ @

== ANALOG OUT ANALOG |

{w] clezie Clese iy

Ya
S-V O_Eb.&b_]

D

m

A\
VIDEO/Y  Pr/Cr

AUDIO AUDIO AUDIO

HD @@\

AUDIO
{MONO)| STl R/C JACK

| )

é

INPUTS | | J |

AUL

I0IN

©

\

©© O @ 6 B o

% — D

J

(D INFRARODEMPFANGER (HINTEN)
Der Infrarotempfénger ist auch vorne und oben
vorhanden (Seiten 10, 15).

(2 LAN-Anschlussbuchse
SchlieBen Sie hier das LAN-Kabel an (Siehe dazu
die Bedienungsanleitung “Netzwerkeinstellung und
-bedienung”).

(3 ANALOGE AUSGANGSBUCHSE
Dieser Anschluss kann verwendet werden, um das
analoge RGB-Signal vom EINGANG 1-3 Anschluss an
den anderen Monitor auszugeben (Seiten 19-20).

(4) ANALOG (COMPUTER INPUT TERMINAL)
SchlielRen Sie das Computerausgabesignal (oder RGB-
Scart) an diesen Anschluss an (Seiten 19-20).

(5 AUDIO-AUSGANGSBUCHSE (VARIABLE)

Diese Buchse ist der Ausgang des Audiosignals von
Computer, Video, HDMI-Geréten oder der 5 BNC-
INPUT-Buchsen zu externen Audiogeraten (Seite 21).

® RIC JACK
Zum Benutzen der verkabelten Fernbedienung
verbinden Sie die verkabelte Fernbedienung tber
ein Fernbedienungskabel mit dieser Buche (nicht im
Lieferumfang enthalten) (Seite 15).

) HDMI-ANSCHLUSS
Schlielen Sie das HDMI-Signal (einschlief3lich
Tonsignal) des Videogerats oder das DVI-Signal des
Computers an diesen Anschluss an (Seiten 19, 20).
HOIMI ist ein eingetragenes Warenzeichen von HDMI
Licensing, LLC.
DIGITAL (DVI-D)-TERMINAL
SchlielRen Sie an diesen Anschluss das digitale
Computerausgangssignal an. Das HDTV-Signal
(HDCP-kompatibel) kann ebenfalls angeschlossen
werden (Seiten 19 - 20).
* Kensington Sicherheitsschloss
Dieser Steckplatz ist fiir ein Kensington-
Sicherheitsschloss gedacht, um einen Diebstahl des
Projektors zu verhinden.
*Kensington ist ein registriertes Warenzeichen der
ACCO Brands Corporation.

(9 5 BNC INPUT JACKS

Schlieen Sie das Component- oder
Composite-Videosignal von dem

Videogerat an die Buchsen VIDEQ/Y, Pb/

Cb und aPr/Cr an oder schlielen Sie das
Computerausgabesignal (5 BNC-Typ [Grin,
Blau, Rot, Horiz. Sync und Vert. Sync.]) an die
Buchsen G, B, R, H/V und V an

(Seiten 19 - 20).

S-VIDEO INPUT JACK

SchlielRen Sie an dieser Buchse das S-VIDEO-
Ausgabesignal von Videogeraten an (Seite 20).

() VIDEO INPUT JACK

SchlielRen Sie das Component- oder
Composite-Videoausgabesignal von den
Videogeraten an diese Buchsen an (Seite 20).

(2 AUDIO 3 JACKS (L(MONO)/R)

Fur den Anschluss des Audioausgangssignals
(Stereo) eines Videogerats, das an die
Buchsen EINGANG 3 angeschlossen ist
(Seite 21). SchlielRen Sie dieses fiir ein Mono-
Audiosignal (einzelner Audioanschluss) an die
Buchse L(MONO) an.

(i AUDIO 1 JACK

Fur den Anschluss des Audioausgangssignals
(Stereo) eines Computers, der an die Buchsen
EINGANG 1 angeschlossen ist (Seite 21).

AUDIO 2 JACK

Fir den Anschluss des Audioausgangssignal
(Stereo) von den 5 BNC-INPUT-Buchsen
(Buchsen EINGANG 2) (Seite 21).

(5 CONTROL PORT-STECKER

Bei der Steuerung des Projektors mit RS-232C
verbinden Sie das Steuergerat mithilfe des
seriellen Steuerkabels mit diesem Anschluss.
(Seite 19)

USB-ANSCHLUSS (Series B)

Verwenden Sie diesen Anschluss, wenn Sie
einen Computer mit der Fernbedienung des
Projektors steuern. Schlief’en Sie den USB-
Anschluss lhres Computers mithilfe des USB-
Kabels an diesen Anschluss an (Seite 19).
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Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Steuerungen und Anzeigen auf der Seite

Steuerung an der Seite

Anzeigen (auf der Oberseite \
des Bedienfelds)

\

@ ON/STAND-BY #]D POWER
/b
MENU UpP INPUT LAMP @
@—I J il )il ] —@
©) =) A £) T:) WARNING TEMP
LEFT \SELECT RIGHT
) voL- [ ] ) J voL+ )
< ® > F WARNING FILTER an
SHUTTER DOWN LENS
@— ] i J J—® SHUTTER ————— (1)
©® vV _lemg
LAMP REPLACE @3
®

J

() ON/STAND-BY-Taste
Zum Ein- und Ausschalten des Projektors
(Seiten 23-24).

(2 MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten
des Bildschirmmenus (Seite 25).

(3 SELECT-Taste
—Diese Taste wird zum Ausfiihren eines
gewahlten MenlUpunktes verwendet (Seite 25).
—Im Digitalzoommodus kann das Bild
vergrofRert und verkleinert werden
(Seite 43).

@ SHUTTER-Taste

Zum SchlieRen und Offnen der eingebauten
Blende. (Seite 27)

(5 Zeigertasten A ¥V «4» ( VOLUME +/-)

—Diese Tasten werden zur Auswahl von
Elementen oder zum Einstellen eines Werts
im Bildschirmmeni verwendet (Seite 25).

—Im Digitalzoombetriebsmodus + I&sst sich
das Bild schwenken (Seite 43).

—Driicken Sie die Zeigertasten €4 », um die
Lautstérke einzustellen (Seite 28).

(6) LENS-Taste
Rufen Sie den Modus Fokus, Zoom und
Linsenverstellung auf (Seite 27).

@ INPUT-Taste
Wabhlen Sie die Eingangsquelle
(Seiten 33-35).

POWER-Anzeige
— Leuchtet griin, wenn sich der Projektor in
Betriebsbereitschaft (Stand-By) befindet.
— Leuchtet wahrend des Betriebs grin.
— Blinkt griin, wenn sich der Projektor im
Energiesparmodus befindet (Seite 59)

(9 LAMP-Anzeige
Leuchtet wahrend des Betriebs rot.

WARNING TEMP-Anzeige
Blinkt rot, wenn die Innentemperatur des
Projektors tUber den normalen Betriebswert
angestiegen ist (Seiten 72, 79 - 80).

@) WARNING FILTER-Anzeige

—Blinkt langsam, wenn der Filter abgescrollt
wird (Seiten 66, 79).

—Blinkt schnell, wenn der Filterscroll nicht
richtig funktioniert oder die Filterkassette
nicht installiert ist (Seiten 66, 81).

—Leuchtet orange, wenn der Filter verstopft
ist oder der Filterzéhler eine in der
Zeiteinstellung eingerichtete Zeit erreicht und
einen sofortigen Austausch des Filters bzw.
der Filterkassette erfordert (Seiten 65, 66, 81).

(2 SHUTTER-Anzeige
Hellblau wenn der Shutter geschlossen ist
(Seite 79).

(3 LAMP REPLACE-Anzeige
Erreicht die Projektorlampe das Ende ihrer
Lebensdauer, dann leuchtet diese Lampe
orange auf (Seiten 69, 80).
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Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Fernbedienung

@

~
®

N\

J

(1) STAND-BY-Taste
Schaltet den Projektor aus (Seite 24).

2 SIGNAL EMISSION Anzeige
Leuchtet rot, wahrend ein Signal von der
Fernbedienung zum Projektor gesendet wird.

(3 ON-Taste
Schaltet den Projektor ein (Seite 23).

@ SHUTTER-Taste
Zum SchlieBen und Offnen der eingebauten
Blende (Seiten 27, 29).

(5 MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten des
Bildschirmmendis (Seite 25).

(6) ZEIGERTASTEN A V <> ( VOLUME -/ +,

MUTE)

— Diese Tasten werden zur Auswahl von
Elementen oder zum Einstellen eines Werts
im Bildschirmmeni verwendet (Seite 25).

— Im Digitalzoombetriebsmodus + lasst sich das
Bild schwenken (Seite 43).

—Zum Anpassen des Lautstarkepegels (mit den
Zeigertasten <4 » ) oder zum Stummschalten
(mit der Zeigertaste V) (Seite 28).

@ L-CLICK-Taste
Dient als linke Maustaste im drahtlosen
Mausbetrieb (Seite 32).

R-CLICK-Taste
Dient als rechte Maustaste im drahtlosen
Mausbetrieb (Seite 32).

(© SELECT-Taste
— Diese Taste wird zum Ausfihren eines

gewahlten MenlUpunktes verwendet (Seite 25).

—Im Digitalzoommodus kann das Bild
vergroRert und verkleinert werden (Seite 43).

MOUSE POINTER-Taste
Zum Bewegen eines Zeigers des Projektors
oder im drahtlosen Mausbetrieb (Seite 32).

() AUTO PC-Taste
Automatische optimale Anpassung des
PB-Bildes (Seiten 29, 37).

@ INPUT-Taste
Zum Auswahlen eines Signals (Seiten 33-35).

Halten Sie fiir einen sicheren Betrieb die
folgenden VorsichtsmalRnahmen ein:

— Setzen Sie die Fernbedienung keiner
Feuchtigkeit oder Hitze aus, verbiegen Sie sie
nicht und lassen Sie sie nicht fallen.

— Verwenden Sie zum Reinigen ein weiches
trockenes Tuch. Verwenden Sie kein Benzin,
keine L&sungsmittel, Sprays oder andere
Chemikalien.
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Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Fernbedienung

( /—.

o—1L!

o]
® 90

ORe® ©

\_

I‘. Ei
FREEZE ozoom W PUTZ
1 [ e KR
4 5 0 6]
; Fir den PIN-
Code und den

Fernbedienungscode.

@ P-TIMER-Taste
Zur Bedienung der P-Timerfunktion (Seiten 30, 60).

IMAGE SEL.-Taste
Zur Bedienung der Bildauswahl-Funktion
(Seiten 40, 46).

(5 FREEZE-Taste
Halt das Bild als Standbild auf dem Bildschirm
(Seite 30).

LENS SHIFT-Taste

Zur Auswahl der Linsenverstellungsfunktion
(Seite 29).

() ZOOM-Tasten
Zum Ein- und Auszoomen der Bilder (Seite 29).

PIP-Taste
Steuert die Funktion Bild in Bild. (Seiten 30,
55-56)

ON/OFF-Schalter
Setzen Sie bei Verwendung der Fernbedienung
diesen Schalter auf "ON". Setzen Sie ihn
auf "OFF", um Energie zu sparen, wenn der
Projektor nicht benutzt wird (Seite 16).

VERKABELTE FERNBEDIENUNG Buchse
Schlieen Sie das Kabel der Fernbedienung
(nicht im Lieferumfang enthalten) an
diese Buchse an, wenn sie als verkabelte
Fernbedienung verwendet werden soll.

@) FILTER-Taste

@) FOCUS-Tasten
Zum Anpassen des Fokus (Seite 29).

@ INFO.-Taste
Zeigt Informationen zur Eingabequelle an
(Seite 29).

KEYSTONE-Taste
Trapezkorrektur verandern (Seiten 31, 44, 50).

2 D.ZOOM-Taste
Wabhlen Sie den Modus Digitaler Zoom +/- zum
VergréRern oder Verkleinern des Bildes
(Seite 43).

INPUT 1- 3 Tasten
Wahlen Sie hier eine Eingabequelle (INPUT 1 -
INPUT 3) (Seiten 33 - 35).

@ IMAGE ADJ.-Taste
Zur Bedienung der Bildeinstellungs-Funktion
(Seiten 41 - 42, 47 - 48).

SCREEN-Taste
Zum Auswahlen der BildschirmgréR3e (Seite 29).

POINTER-Taste
Dient als Ein-/Ausschalter fur den Pointer
(Seiten 30, 32, 60).

ZAHLEN-Tasten
Dienen als Zahlentasten. Verwenden sie diese
Tasten, wenn Sie den Fernbedienungscode
eingeben (Seite 16) oder wenn Sie PIN-
Codenummern eingeben (Seiten 23, 54, 62).

Zum Scrollen des Filters (Seite 30).



Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Einsetzen der Batterien in die Fernbedienung

1 Offnen Sie den 2 Setzen Sie die neuen Batterien in 3 Schlielen Sie die
Batteriefachdeckel. das Batteriefach ein. Abdeckung wieder.

Zwei Batterien Typ
AAA

Achten Sie auf die
richtige Polaritat (+
und —) und Uberprifen
Sie, ob ein guter
Klemmenkontakt
vorhanden ist.

A Halten Sie fiir einen sicheren Betrieb die folgenden Vorsichtsmaflinahmen ein :
e Verwenden Sie 2 Alkalibatterien vom Typ AAA oder LR03.
e Tauschen Sie immer alle Batterien zusammen aus.
e Verwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.
e Vermeiden Sie Kontakt mit Wasser oder mit anderen Flissigkeiten.
Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.
Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.
Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das
Batteriefach griindlich reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.
Beim Einsetzen falscher Batterietypen besteht Explosionsgefahr.
Batterien missen unter Einhaltung der értlichen Vorschriften entsorgt werden.

Fernbedienungsempfanger und Reichweite

Richten Sie die Fernbedienung beim Betéatigen der
Tasten auf den Projektor (Infrarotempfénger). Der
Abstand zur Vorderseite des Projektors kann bis zu
5 m betragen, der Winkel sollte nicht gréRRer als 60°
sein.

Infrarotempfanger sind vorne, hinten und oben am
Projektor angebracht. Praktischerweise kénnen Sie alle
Empfanger verwenden (Seiten 10, 11, 59).

v'Hinweis:

Wenn Sie den Projektor an die Decke montieren,
wéhlen Sie den Infrarotempfénger, der weiter vom
Fluoreszenzlicht entfernt ist (Seite 59).

Verkabelter Fernbedienungssender

Die Fernbedienung kann als verkabelte Fernbedienung
verwendet werden. Mit der verkabelten Fernbedienung
kdnnen Sie die Fernbedienung aullerhalb der
Reichweite benutzen (5 m). Verbinden sie die
Fernbedienung mithilfe des Fernsteuerungskabels mit
dem Projektor (das Kabel ist nicht im Lieferumfang
enthalten). Wenn die Fernsteuerung mit dem Kabel
verbunden ist, gibt sie kein Drahtlossignal ab.
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Bezeichnungen und Funktionen der Projektorteile

Fernbedienungscode

Die acht verschiedenen Fernbedienungscodes (Code 1 — Code 8) sind diesem Projektor zugewiesen.
Das Umschalten des Fernbedienungscodes dient dazu, Stérungen durch andere Fernbedienungen beim
gleichzeitigen Betrieb mehrerer Projektoren oder Videogeréte im selben Raum zu verhindern. Andern
Sie zuerst den Fernbedienungscode am Projektor und dann an der Fernbedienung. Siehe den Abschnitt
“Fernbedienung” im Meni Einstellung auf Seite 58.

MENU-Taste

N
4

©

P
X

1 Halten Sie die MENU- und eine Zahlentaste
(1 - 8) mindestens 5 Sekunden gedrickt, um
zwischen den Codes umzuschalten.

a8 g
-+

2 Um die Fernbedienung zuriickzusetzen,
driicken Sie die MENU-Taste und die
Nummerntaste "0" und halten Sie diese mehr
als 5 Sekunden gedriickt.

P
g
z
g
=

o3

I £
0F

3
(=
-
L]

rreeze | Dzoow (I
N 13
3 i = Zahlen-Tasten

LENSSHIFT INPUT 3
= % (3] (1-8)
zoon | [ INFD,
tll="] g (D
il i TR |
E i

P

=]
o il o Schalter ON/OFF

Halten Sie die MENU- und eine Zahlentaste
(1-8), die zu der entsprechenden Fernbedienung
gehdrt, mindestens 5 Sekunden gedriickt, um
zwischen den Codes umzuschalten.

Einstellbare FiiRe

Der Projektionswinkel Iasst sich mit den einstellbaren
FuRen auf bis zu 4,0 Grad einstellen.

Bewegen Sie die einstellbaren Fie und richten Sie
den Projektor auf die richtige Hohe aus, indem Sie den
Projektor anheben und beide FiiRe im Uhrzeigersinn
drehen.

Um den Projektor zu senken oder die einstellbaren
FURe zurlickzuschrauben, drehen Sie beide Fllke
entgegen des Uhrzeigersinns.

Einstellbare FuRe
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Installation

Positionieren des Projektors

Fir die Positionierung des Projektors wird auf die nachstehende Abbildung verwiesen. Der Projektor muss

horizontal zur Leinwandebene aufgestellt werden (fir PLC-ZM5000)
v'Hinweis:

* Die Helligkeit der Rahmenbeleuchtung hat einen gro3en Einfluss auf die Bildqualitét. Fiir eine

optimale Bildqualitdt wird empfohlen, die Raumbeleuchtung gering zu halten.
* Alle MaB3e sind Richtwerte und kdnnen variieren.

240 m

Diagonale (Zoll)

140m

400" |

400 |

oom

in.

BildgroRe (B H) mm 40 100 200 300 400
Bildseitenverhaltnis
16 10 862 538 2154 1346 4308 2692 6462 4039 8616 5385
Zoom (ma .) 14m 35m 7,0m 10,5 m 140 m
Zoom (min.) 2,4m 59m 12,0 m 18,0 m 24,0 m

Anpassung der Linsenverstellung

Projektionslinse kann elektrisch in alle Richtungen gedreht werden. Diese Funktion erleichtert die

Positionierung von Bildern auf dem Bildschirm. (Siehe Seite 27)

Diese Bildschirmposition
kann auf der Anzeige auf
bis zu 60% nach oben
verstellt werden.

Wenn die Linse nach oben
ausgerichtet wird.

Die Bildschirmposition
kann um bis zu 10%
der Bildschirmbreite
nach links verstellt
werden.

Wenn die Linse nach links
ausgerichtet wird.

Linsenverstellungsbereich

Diese Bildschirmposition kann 60%
auf der Anzeige auf bis zu 60%

nach unten verstellt werden.

Wenn die Linse nach unten
ausgerichtet wird.

10%

Die Bildschirmposition ‘
kann um bis zu 10% '
der Bildschirmbreite
nach rechts verstellt
werden.

Verstellungsbereich

Mittige
Linsenverstellungspostition

Wenn die Linse nach rechts
ausgerichtet wird.
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Installation

Objektivinstallation

Wenn Sie das Objektiv austauschen oder ein optionales Objektiv verwenden, installieren Sie das
Objektiv geman der nachstehenden Anweisungen. Wenden Sie sich an den Handler, um genaue

Informationen Uber die optionalen Objektivspezifikationen zu erhalten.

| Entfernen des Objektivs |

1 Schieben Sie das Objektiv in die Mitte. Verwenden
Sie dazu die Funktion Linsenverstellung (Seite 27).

2 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

3 Dricken Sie den Knopf zur Entriegelung der Linse
auf der Oberseite des Gehauses und drehen Sie

sie bis zum Anschlag entgegen dem Uhrzeigersinn.

Ziehen Sie sie anschlielend langsam aus dem
Projektor heraus.

VORSICHT
Seien Sie bei der Handhabung des Objektivs
vorsichtig. Lassen Sie es nicht fallen.

| Bringen Sie die Linse am Projektor an |

1 Entfernen Sie den Linsendeckel.

2 Bringen Sie die Linse am Projektor an, indem Sie
den roten Punkt auf der Linse und den roten Punkt
auf der Linsenfassung des Projektors aneinander
setzen.

3 Drehen Sie die Linse langsam im Uhrzeigersinn
bis zum Anschlag. Vergewissern Sie sich, dass die
Linse vollstdndig am Projektor befestigt wurde.

VORSICHT
A Driicken Sie beim Befestigen des Objektives
nicht die Taste zum L&sen der Linse.

Taste zum Entriegeln des Objektivs

Roter Punkt

HINWEISE ZUR OBJEKTIVINSTALLATION

e Berlhren Sie oder entfernen Sie keine anderen Teile auRer dem Objektiv und dazugehérigen Teilen.
Dies kdnnte sonst zu Fehlfunktionen, elektrischen Schldgen, Brandgefahr oder anderen Unféllen

fuhren.

e Uberpriifen Sie vor dem Installieren oder Austauschen des Objektivs, ob die Modellnummer der

Projektionslinse zum Projektor passt.

e Einzelheiten zum Objektiv und zur Installation erhalten Sie von dem Héndler, bei dem Sie den

Projektor gekauft haben.
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Installation

Anschluss an einen Computer (Digital und Analog RGB)

Fiir den Anschluss verwendete Kabel (< = Kabel werden bei diesem Projektor nicht mitgeliefert.)

* VGA-Kabel (Ein Kabel wird mitgeliefert).
« HDMI-DVI-Kabel *
* BNC-Kabel *

* Serielles Cross-Kabel *
* USB-Kabel *

Ve e

Monitoranschluss  Monitoreingang Monitoranschluss

sahel

GBRH/NV ANALOG
ouT

ANALOG
IN

DVI-  Monitor-  Serieller USB-
Ausgang anschluss Ausgang port

DVI-

DIGITAL CONTROL USB
IN PORT

HDMI

ANALOG

DIGITAL (D'}I-
—_—

ANALOG ouT
yAEB - Q C>
/ r/Cr )/ ( (
// /
L

Fiir das AnschlieRen von Kabeln
miissen die Netzkabel des Projektors
und der externen Geréte aus der
Steckdose gezogen werden.

A\

* Die fir den ANALOG OUT-Anschluss geeigneten
Signale finden Sie auf der ndchsten Seite.
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Installation

Anschluss an Videoausriistung (Video, S-Video, HDMI)

Fir den Anschluss verwendete Kabel (> = Kabel werden bei diesem Projektor nicht mitgeliefert.)

* Video-Kabel (RCA x 1 oder RCA x 3) *k
* BNC-Kabel (BNC x 1 oder BNC x 3) *

» S-Video-Kabel *
 Scart-VGA-Kabel *
* HDMI-Kabel *

Fiir das Anschliel3en
von Kabeln miissen
die Netzkabel des
Projektors und der
externen Geréte
aus der Steckdose
gezogen werden.

A\

oo

Component

Analog Out Signal-Tabelle

Composite Video-Ausgang COMPONeNt coosite

Video

B

(Y, Pb/Cb, Cr/Pr

i
BNC-

Kabel

¥

2

|deo

Eingangsanschluss Monitorausgang Kabel
RGB (PC analog) JA . o
D-sub15 e SoART) el % Ein Kabel mit einem
Eingang? | 1, RGB (PC digital) NEIN D-sub 15-Anschluss
ST LR HEL und einem anderen
HDMI HDMI NEIN
RGB Ty Anschluss (.Black
Eingang 2 | 5 BNC Video JA * bOX), der mit dem
i! EZEE Ef;gf jﬁ * jeweiligen Gerat
RCA f , PriCr b . . .
Eingang 3 [Svideo | Svideo NET kompatll?el ist, ist
Video | Video JA * erforderlich.
Netzwerk NEIN
= oo () OCmm®
[ [—
, Digitalausgan
S-Video- pcp.
Video Ausgang , . kompatibel)
Siehe
Analog Out
Signal-Tabelle
RCA- | |(oben). DVI-
Kabel Digitalkabel

ouT

Y-PO/ yigeo ANALOG gypgo ANALOG iy

IN

|
“ANALO(|

- Y - Pb/
Video o pricr  cp - Pricr
“//,777\\
~
VIDEO/Y ~ Pb/Ch

H/HV N=—"

VIDEO/Y Pr'/’ér 7

~ 3

AUDIO [
“V' O)) MoVl R/C JACK

AUDIO AUDIO AUDIO

INPUT 2

INPUT 3 \‘“ |

AUDIO IN
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Installation

Verbindung fiir das Audiosignal

Fiir den Anschluss verwendete Kabel (>x = Kabel werden bei diesem Projektor nicht mitgeliefert.)

* Audio-Kabelx

Anschluss externer Audiogerate

Audioausgang "©)° ‘@
Audioausgang (R) (L) DB ’E’—‘ nu
Audioeingang

Audiokabel | Audiokabel [Audiokabel

(stereo) (stereo)
Audiokabel

(stereo)

AUDIO IN 1/2

I J AUDIO OUT
(stereo)

AUDIO AUDIO AUDIO

.3
Aubbhin A ]
l
|

Fr das AnschlieBen von Kabeln
mdssen die Netzkabel des Projektors
und der externen Geréte aus der
Steckdose gezogen werden.
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Installation

Netzkabelanschluss

Dieser Projektor ist fur den Betrieb mit Netzspannungen
von 100-240 V Wechselspannung geeignet und wahlt
automatisch die korrekte Eingangsspannung. Die korrekte
Eingangsspannung wird dabei automatisch ausgewahilt.
Als Spannungsquelle fur den Projektor muss eine
einphasige Spannungsquelle verwendet werden, deren
Neutralleiter an Masse angeschlossen ist. SchlieRen Sie
den Projektor nicht an andere Stromquellen an, weil ein

elektrischer Schlag ausgeldst werden kann.

Falls Sie nicht genau wissen, welche Stromoption Sie
verwenden, wenden Sie sich bitte an einen zugelassenen

Handler oder das Kundenzentrum.
SchlieRen Sie vor dem Einschalten zuerst alle
Peripheriegerate an den Projektor an.

A VORSICHT

SchlieRen Sie das Netzkabel

Die Netzsteckdose muss sich in der Nahe befinden und

leicht zugénglich sein.

v'Hinweis:

Ziehen Sie aus Sicherheitsgriinden immer den
Netzstecker aus der Steckdose, wenn der Projektor

nicht verwendet wird. Bei einem ans Spannungsnetz
angeschlossenen Projektor wird auch in der

Betriebsbereitschaft (Stand-By) immer eine geringe
Leistung aufgenommen.

(mitgeliefert) am Projektor an.

HINWEISE ZUM NETZKABEL

Das Netzkabel muss die gesetzlichen Anforderungen des Landes erfillen, in dem der Projektor

betrieben wird.

Uberpriifen Sie fir die Verwendung des richtigen Netzkabels die Netzsteckerform anhand der

nachstehenden Tabelle.
Falls das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen werden kann, wenden

Sie sich an Ihren Fachhandler.

Projektorseite

Steckdosenseite

i
By

Zu
Netzanschlussbuchse
an lhrem Projektor.

Fiir die USA und Kanada

Fiir Kontinentaleuropa

Fiir das Vereinigte
Konigreich

Masse (Erde)

I@/,

Zur Steckdose.
(120 V Wechselspannung)

I

S

Zur Steckdose.
(200-240 V
Wechselspannung)

Masse (Erde)

-«

Zur Steckdose.
N/ (200-240 V

Wechselspannung)
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Grundlegende Bedienung

Einschalten des Projektors

1 Schliellen Sie vor dem Einschalten des Projektors alle
Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.) richtig an.

2 SchlieRen Sie das Netzkabel des Projektors an eine

Steckdose an. Die Anzeige LAMP leuchtet rot und die Anzeige

POWER leuchtet grin.

3 Driicken Sie die ON/STAND-BY-Taste an der Seite des
Projektors oder die Taste ON auf der Fernbedienung.
Die LAMP-Anzeige wird gedimmt und das Kuhlgeblase
wird eingeschaltet. Auf der Bildanzeige erscheint die
Vorbereitungsanzeige und es beginnt ein Countdown.

4 Nach dem Countdown wird die zuletzt eingestellte
Eingangsquelle wiedergegeben und das
Lampenkontrollstatussymbol (Siehe Seite 57) erscheint auf
dem Bildschirm.

Falls der Projektor mit einem PIN Code gesperrt ist, erscheint
das Dialogfeld fiir die Eingabe des PIN Codes.
v'Hinweis:

* Ist die Logoauswahlfunktion auf Aus eingestellt, wird auf der
Leinwand kein Logo wiedergegeben (Seite 52).

* Falls in der Anzeige-Funktion Countdown aus oder Aus
eingestellt ist, wird der Countdown nicht angezeigt
(Seite 52).

» Wenn die Funktion ‘Taste Eingangssignal’ auf Modus 3
eingestellt ist, wird automatisch das Eingangssignal gesucht
(Seite 51).

» Wenn Sie die ON/STAND-BY-Taste wéhrend des Countdowns
am seitlichen Bedienungsfeld oder auf der Fernbedienung
driicken, kénnen Sie den Countdown (iberspringen und
mit der normalen Bedienung fortfahren. In diesem Fall
benétigt jedoch die Bildhelligkeit eine gewisse Zeit, um sich
nach dem Einschalten des Projektors zu stabilisieren. Das
Display kann nach dem Einschalten der Lampe aufgrund der
Lampeneigenschaften flackern. Dies ist ein normaler Vorgang
und keine Fehlfunktion.

Geben Sie einen PIN Code ein

Bewegen Sie die Zeigertasten A ¥ auf dem Bedienfeld, um eine

Zahl einzugebenden.
Verwendung des Bedienfeldes an der Seite des Projektors
Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ an der Seite des
Projektors, um eine Zahl auszuwahlen. Driicken Sie dann die
Zeigertaste », um die Zahl festzulegen und um den Pointer
(roter Rahmen) zum néachsten Feld zu bewegen. Die Zahl
andert sich auf >*. Wiederholen Sie diesen Schritt, bis Sie eine
vierstellige Zahl eingegeben haben. Bewegen Sie nach Eingabe
der vierstelligen Zahl den Zeiger auf “Bestatigen”. Driicken Sie
die SELECT-Taste, um mit der Bedienung des Projektors zu
beginnen.

Bei Verwendung der Fernbedienung

Driicken Sie auf der Fernbedienung die Zahl-Tasten, um eine
Nummer einzugeben (Seite 14). Nach der Eingabe einer
vierstellige Zahl, bewegt sich der Zeiger auf “Bestéatigen”.
Driicken Sie die SELECT-Taste, um mit der Bedienung des
Projektors zu beginnen.

Bei der Eingabe einer falschen Nummer, fihren Sie die
Zeigertaste « auf die Zahl, die Sie korrigieren méchten. Geben
Sie dann die richtige Zahl ein.

Haben Sie einen falschen PIN Code eingegeben, werden der
“PIN Code” und die Zahl (> > > > kurz rot angezeigt. Geben
Sie den korrekten PIN Code erneut ein.

Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 30
Sekunden.

Eingestellte Eingangsquelle und Lampenkontrolle

Eingang 1
RGB (PC analog)

Lampenkontrollstatus

(Weitere Informationen zum
Lampenkontrollstatus finden Sie auf Seite 57).

v'Hinweis:

* Je nach dem Nutzungsstatus des Projektors
kénnte das Lampenaustauschsymbol
oder das Filteraustauschsymbol oder das
Filterkassettenaustauschsymbol auf dem
Bildschirm angezeigt werden.

» Wenn das Filterkassettenaustauschsymbol
beim Einschalten des Projektors fiir einige
Zeit angezeigt wird und keine Mal3nahmen
zum Austauschen der Filterkassette
unternommen werden, wird der Projektor
automatisch nach drei Minuten abgeschaltet,
um ihn zu schiitzen. (Seiten 66-68, 81)

» Wenn die Funktion Bild in Bild auf den
Benutzer 1-5 eingestellt ist, werden
Benutzer 1-5, Eingangssignalquelle,
Lampenkontrollstatus, Lampenwechsel-
Symbol und das Symbol fiir die Filterwarnung
10 Sekunden lang auf dem Bildschirm
angezeigt.

PIN Code-Eingabefeld

PIN Code

.

= Einstellen  4kBewegen [ —

Sobald das OK-Symbol erlischt, kénnen Sie den
Projektor bedienen.

v'Hinweis:

» Wird innerhalb von 3 Minuten nach Anzeige
des Dialogfelds zur Eingabe des PIN Code
kein PIN Code eingegeben, wird der Projektor
automatisch abgeschaltet.

* Bei Lieferung ist der PIN Code auf “1234”
eingestellt.
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Grundlegende Bedienung

Was ist der PIN Code?

Der PIN Code ist ein Sicherheitscode mit einer
personlichen Identifikationsnummer, so dass nur eine
Person, die den Code kennt, in der Lage ist, den Projektor
zu bedienen. Mit der Einstellung des PIN Code werden
Unbefugte von der Projektorbedienung ausgeschlossen.

Ein PIN Code besteht aus einer vierstelligen Zahl. Fir das
Sperren des Projektors mit einem PIN Code wird auf die
PIN Code Sperr-Funktion im Meni “Einstellung” auf Seiten
61-62 verwiesen.

A\

VORSICHT BEI DER HANDHABUNG
DES PIN CODE

Falls der PIN Code vergessen wurde,
|asst sich der Projektor nicht mehr

in Betrieb nehmen. Legen Sie daher
einen neuen PIN Code fest, tragen Sie
den Code in den Freiraum auf Seite
87 dieser Anleitung ein und halten

Sie die Anleitung griffbereit. Falls der
PIN Code abhanden gekommen ist
oder vergessen wurde, wenden Sie
sich an lhren Fachhandler oder an ein

Kundendienstzentrum.

Ausschalten des Projektors

1 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste auf der
Fernbedienung oder an der Projektoroberseite, so
dass die Anzeige Ausschalten? eingeblendet wird.

2 Drucken Sie die ON/STAND-BY-Taste auf der Seite
oder die STAND-BY-Taste auf der Fernbedienung
noch einmal, um den Projektor auszuschalten. Die
Anzeige LAMP leuchtet hell auf und die Anzeige
POWER schaltet sich aus. Nachdem der Projektor
ausgeschaltet ist, werden die Kiihigeblase fiir weitere
90 Sekunden eingeschaltet bleiben. Sie kénnen den
Projektor wéhrend des Abklihlens nicht einschalten.

Die Anzeige Ausschalten? erlischt nach
4 Sekunden.
v'Hinweis:
Wenn auf der Fernbedienung die
Taste ON gedriickt wird, wird das Zeit-
Ruickwértszdhlen beendet, ohne dass
anschlieBend Ausschalten? auf dem
Bildschirm erscheint.

v'Hinweis:

* Bei eingeschalteter Lampensofortstart-
Funktion wird der Projektor beim
AnschlieBen des Netzkabels an
eine Netzsteckdose automatisch
eingeschaltet (Seite 60).

* Die Drehzahl des Kiihlgebléses &ndert
sich je nach Innentemperatur des
Projektors.

» Stecken Sie den Projektor nicht in eine
Tragetasche, solange er sich nicht
ausreichend abgekdihlt hat.

* Leuchtet die Anzeige WARNING-
TEMP. rot auf, siehe bitte
“Warnungsanzeigen” auf Seite 72.

* Der Projektor kann wéhrend der
Abkihlung bei ausgeschalteter
POWER-Anzeige nicht ausgeschaltet
werden. Sie kbnnen ihn erneut
anschalten, nachdem die POWER-
Anzeige wieder griin leuchtet.

3 Wenn sich der Projektor ausreichend abgekhlt
hat, leuchtet die POWER-Anzeige griin auf und Sie
kénnen den Projektor einschalten. Warten Sie bis
sich der Projektor vollstédndig abgekihlt hat, um das
Netzkabel aus der Steckdose zu ziehen.
ZUR ERHALTUNG DER LEBENSDAUER DARF
A DIE LAMPE NACH DEM EINSCHALTEN ERST
NACH EINER BRENNDAUER VON MINDESTENS 5
MINUTEN WIEDER AUSGESCHALTET WERDEN.
BENUTZEN SIE DEN PROJEKTOR NIEMALS
A UNUNTERBROCHEN UBER LANGERE ZEIT.
DIES KONNTE ZU EINER VERKURZUNG DER
LAMPENLEBENSDAUER FUHREN. SCHALTEN SIE
DEN PROJEKTER EINMAL ALLE 24 STUNDEN AB
UND LASSEN SIE IHN EINE STUNDE STEHEN.
Funktion fir die automatische Ausschaltung
Sie kénnen das Netzkabel auch wahrend der Projektion
aus der Steckdose herausziehen oder den Trennschalter
ausschalten ohne die Taste on/stand-by zu betatigen.
v'Hinweis:
Bei aktivierter Funktion zur automatischen
Ausschaltung kénnen Sie den Projektor nicht sofort
nach der Abtrennung von der Stromquelle neu starten.
Wenn die externe Stromquelle plbtzlich abgetrennt

wird, wird die Kihlung sofort deaktiviert. Die Lampe
bleibt jedoch heil und muss geklihlt werden.
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Grundlegende Bedienung

Der Projektor kann Uber das Bildschirmmenu eingestellt

Bedienung des Bildschirmmeniis

werden. Die MenUs haben eine hierarchische Struktur
mit einem in mehrere Untermendis unterteilten
Hauptmend. Die Untermenis sind ihrerseits weiter

in Untermends unterteilt. Bitte sehen Sie fur jeden
Einstellvorgang unter dem entsprechenden Abschnitt
dieses Handbuches nach.

1

Rufen Sie das Bildschirmmeni mit der MENU-
Taste auf dem seitlichen Bedienfeld des Projektors
oder der Fernbedienung auf.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um

eine Option im Hauptmen( zu markieren oder
auszuwahlen. Dricken Sie die Zeigertaste » oder
die SELECT-Taste, um zu den Untermentioptionen
zu gelangen. (Die gewéhlte Option ist in orange
markiert.)

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die
gewilnschte Untermeniioption auszuwéhlen,

und dricken Sie die SELECT-Taste, um die
gewlnschte Option einzustellen oder aufzurufen.

Verwenden Sie die Zeigertasten A V «4», um

die Einstellung vorzunehmen oder zwischen den
Optionen umzuschalten, und driicken Sie dann die
SELECT-Taste, um die Einstellung zu aktivieren
und zum Untermeni zurtickzukehren.

Dricken Sie die Zeigertaste «€, um zum
Hauptmeni zurtickzukehren. Driicken
Sie die MENU-Taste zum Verlassen des
Bildschirmmens.

Steuerung auf der Seite

, MENU-Taste
MENU UP INPUT
H ] 11 J | J
= i =5 SELECT-Taste
CEFT SELECT RIGHT
voL- ) ] ] voL+ o))
< @ >
SHUTTER DOWN LENS
[ J
&7 vV  |emO
Zeigertasten

Fernbedienung

MENU-Taste

Zeigertasten

& tp}} SELECT-Taste

Bildschirmmendii

=~ Eingang

PC-Anpassung

i® Image adjust

Format Bild
¥ Ton
Einstellung
; Information
Netzwerk
# Weiter

£ Bewegen il Weiter

Die aktuell

gewahlte Option  Die gewahlte

ist durch ein Option ist in
Hakchen markiert. Orange markiert.

Zeigertaste »
oder SELECT-

Taste

© Standard
©O Authentisch
Q Bild 1

O Bild 2

O Bild 3

O Bild 4

0O Bild5

O Bild 6

Q Bild 7

0 Bild 8

O Bild 9

O Bild 10

Gespeichert
Gespeichert

Bildauswahl

£
w3
E3
™
ih
i
=

% Verlassen 4 Zuriick # Bewegen [X5] Auswahlen
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Grundlegende Bedienung

Hauptmenii

Fir Einzelheiten zu den Funktionen wird auf den Abschnitt “Menistruktur” auf den Seiten 76-78 verwiesen.

@

Hauptmen( Untermen

5 Bildauswahl

Image adjust

Format Bild
Ton
Einstellung

Information

P Weiter SELECT AN

Eingang
Damit kénnen Sie eine Eingangsquelle auswahlen (Eingang 1, Eingang 2, Eingang 3 oder Netzwerk) (Seite 33).
Hinweis: Netzwerk wird nur angezeigt wenn ein optionaler PJ-Net Organizer angeschlossen ist.

PC-Anpassung
Zum Einstellen der Parameter zur Anpassung an das Eingangssignal (Seiten 37-39).

Bildauswahl

Bei einer PC-Quelle wird damit der Bildpegel ausgewéahlt aus den Optionen Dynamik, Standard, Authentisch
und Bild 1-10 (Seite 40).

Bei einer Video-Quelle wird damit der Bildpegel ausgewé&hlt aus den Optionen Dynamik, Standard, Natiirlich,
Kinoeinstellung und Bild 1-10 (Seite 46).

Image adjust

Bei einer PC-Quelle wird damit das PC-Bild eingestellt. [Kontrast/Helligkeit/Iris/Farbtemperatur./WeiBabgleich
(R/G/B)/Schwarzabgleich(R/G/B)/Scharfe/Gamma/Reset/Speichern] (Seiten 41-42).

Zur Anpassung des Videobildes fir die Video- oder HDMI-Quelle. [Kontrast/Helligkeit/Farbe/Farbton/Iris/
Farbtemperatur/WeiRabgleich (R/G/B)/Schwarzabgleich (R/G/B)/Scharfe/Gamma/Rauschunterdriickung/
Progressiv/iReset/Speichern] (Seiten 47-48).

Format Bild

Bei einer PC-Quelle wird damit die Bildgréf3e eingestellt. [Normal/Voll/Breitbild(16:9)/Zoom/Original/
Benutzerdefiniert/Benutzereinstellung/Digitaler Zoom +/-/Trapezkorrektur/Deckenpro./Riickpro./
Seitenverhaltnis/Reset] (Seiten 42-44).

Bei einer Videoquelle wird damit die Bildgrofie eingestellt. [Normal/Voll/Breitbild(16:9)/Zoom/Benutzerdefiniert/
Benutzereinstellung/Trapezkorrektur/Deckenpro./Riickpro./Seitenverhiltnis/Reset] (Seiten 49-50).

Ton
Zum Einstellen des Lautstarkepegels oder zur Unterbrechung der Tonwiedergabe (Seite 28).

Einstellung

Fur die Einstellung der Projektorkonfiguration (Seiten 51-65).

Information

Zeigt Informationen zur Eingangsquelle an: Eingang, System, H-Sync.-Freq., V-Sync.-Freq., Format Bild, Sprache,
Lampenstatus, Lampenzéhler, Zéhluhr Filter, Automatische Lampenabschaltung, Tastatursperre, PIN Code Sperre,
Shuttermanagement, Einfacher Modus, Fernbedienung und SERIAL NO. (Seite 29).

Netzwerk
Siehe dazu die Bedienungsanleitung “Netzwerkeinstellung und -bedienung”.

Anleitung
Die Tastaturfunktion wird angezeigt.
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Grundlegende Bedienung

Bedienung mit der Projektorsteuerung

Die Linsensteuerung Steuereung an der Seite
Mit der seitlichen LENS-Taste kénnen folgende N - NeuT
Objektivfunktionen ausgefihrt werden.
[ 1| 11 J
=] A i=3)
Driicken Sie die LENS-Taste, um den jeweiligen LEFT SELECT  RIGHT
Objektiv-Betriebsmodus aufzurufen. Das ausgewéhlte vor_J 3 CL__Jvora
Einstellungsmenu wird angezeigt. < ® >
) SHUTTER DOWN LENS
Zoom — Fokus — Linsenverstellung — e <« ( )| [ )| [ — LENS-Taste
&7 vV |emO
| Das Zoomen |

Rufen Sie die Option Zoom auf. Mit den Zeigertasten

A V kénnen Sie das Bild ein- bzw. auszoomen. SHUTTER-Taste POINT-Zeigertasten

| Die Fokus-Einstellung |

Rufen Sie den Punkt Fokus auf. Stellen Sie mit den
Zeigertasten A V¥ den Bildfokus ein.

| Anpassung der Linsenverstellung | oom
Rufen Sie die Option Linsenverstellung auf. Stellen

Sie die Bildanzeige mit den Zeigertasten A V 4> wie

gewilinscht ein, so dass keine Bildverzerrung auftritt.

Die Bildanzeige kann um 60% nach oben oder nach

unten sowie seitlich um bis zu 10% von der Mittelachse

verstelllwerden
Halten Sie die Taste LENS mindestens 5 Sekunden
gedruckt, um zur zentralen Position zurlickzukehren.

v'Hinweis:
* Sobald die Linse den maximalen Verstellungspunkt @
erreicht hat, wird der Pfeil nicht mehr angezeigt. .
» Sobald die Linse auf dem Bildschirm zentriert ist, El IEl
wird der Pfeil rot angezeigt. @

| Funktion Shutter|

Mit der Funktion Shutter kann die Projektion des

Lichts auf die Bildanzeige vollstédndig unterbunden
werden. Driicken Sie die SHUTTER-Taste, um den
Shutter im Inneren des Projektors zu schliefsen. Zum
Offnen des Shutter, driicken Sie die SHUTTER-Taste
erneut. Weitere Informationen zu den Einstellungen der
Funktion Shutter finden Sie auf Seite 63.

v'Hinweis:

* Die SHUTTER-Taste an der Seite und auf der
Fernbedienung funktioniert nicht wenn die Funktion
Shutter Protection im Einstellungsmentii eingeschaltet
(Ein) ist. (Seite 63)

» Wenn der Shutter geschlossen ist, leuchtet die
SHUTTER-Anzeige oben auf dem Projektor blau.
(Seiten 12, 79)

* Der Projektor wird automatisch heruntergefahren
wenn der in der Shutter-Steuerung eingestellte
Zeitwert erreicht wurde. (Seite 63)

* Die Automatische Lichtabschaltung funktioniert nicht
wenn der Shutter geschlossen ist. (Seite 59)
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Grundlegende Bedienung

Toneinstellung
Direkteinstellung Steuereungen an der Seite
MENU UP INPUT
Lautstérke 7 1 e
n

Stellen Sie den Lautstérkepegel mit der VOLUME LEE]FT M
+/— Tasten an der Seite des Projektors oder auf der voL- | ) [ ] ) voL+ o)
Fernbedienung ein. Auf dem Bild wird flr einige < @ >
Sekunden die Anzeige des Lautstarkepegels HSHUTTERH uDOWNn n LENS n
eingeblendet. ) vV emO

Stumm .
. , . Fernbedienung
Driicken Sie zur temporaren Unterbrechung der

Tonwiedergabe (Ein) die MUTE-Taste (Zeigertaste

V) auf der Fernbedienung. Um den Ton wieder

einzuschalten, driicken Sie nochmals die MUTE- ? ﬁ

Taste, (Zeigertaste ¥) um Aus zu wahlen, oder voi- vous VOLUME - Taste
driicken Sie eine der VOLUME +/- Tasten. P VOLUME + Taste

& A \UTE (Zeigertaste V)

Meniisteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des Dialogfenster Lautstarke
Bildschirmmeniis. Verwenden Sie die Zeigertasten Ungeféhre Anzeige des
A ¥ um die Option Ton auszuwahlen. Driicken Lautstérkepegels.
Sie die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste, um
zu den Untermeniioptionen zu gelangen.

|-f: & Lautstarke

2 \Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die

gewtinschte Untermentoption auszuwéhlen, ¥ Stumm
und driicken Sie die SELECT-Taste, um die ] ] B i
gewiinschte Option aufzurufen. Mit der Zeigertaste ¥ kénnen Sie
die Funktion ‘Stumm’ ein- (Ein) bzw.
ausschalten (Aus). Das Dialogfenster

Mit der Zeigertaste » kénnen Sie den wird nach 4 Sekunden ausgeblendet.

Lautstarkepegel erhdhen, mit der Zeigertaste <«
kénnen Sie ihn verringern. Tonmenii

[ Int. Lautsprecher |

Mit den Zeigertasten A ¥ kénnen Sie die Funktion
Built-in SP ein-(Ein) bzw. ausschalten (Aus). Ist der
Ton abgeschaltet, wird Aus angezeigt.

Dricken Sie die SELECT-Taste, um die
Stummschaltung auf Ein/Aus zu schalten. Ist der
Ton abgeschaltet, wird Ein angezeigt. Dricken Sie
die nochmals die VOLUME +/- Tasten, um den Ton
wieder einzuschalten.

v'Hinweis:

Die Tonfunktion kann nicht (iber die Fernbedienung
oder das Bildschirmmenii gesteuert werden wenn
im Eingangsmenti Netzwerk ausgewdéhlt ist.
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Grundlegende Bedienung

Bedienung mit der Fernbedienung

Fir gewisse haufig verwendete Operationen ist es einfacher, die Fernbedienung zu verwenden. Eine Bedienung
lasst sich mit einem einfachen Tastendruck ausfiihren, ohne dafiir das Bildschirmmeni aufrufen zu missen.

SHUTTER-Taste

Weitere Informationen finden Sie auf Seiten 27, 63.

Fernbedienung

IMAGE SEL.-Taste
Dricken Sie auf der Fernbedienung die Taste IMAGE SEL., dann —
wird das letzte gespeicherte Bild fur 4 Sekunden auf dem Bildschirm
angezeigt. Weitere Funktionen siehe Seiten 40 und 46. K3 [

SHUTTER-

D.ZOOM-Taste Taste x5 =l
Driicken Sie die D.ZOOM-Taste der Fernbedienung um den ? st ﬁ AUTO
Modus Digitaler Zoom +/- aufzurufen. Weitere Informationen e a bl PC-Taste
finden Sie auf Seite 43. ‘?B A;

e

LNS SHIFTTaste | | IMAGE SEL.- & SCREEN-
Weitere Informationen finden Sie auf Seite 27. Taste = =] Taste

ZOOM-Tasten DZOOM-Taste B e

E N A

Driicken Sie die ZOOM-Tasten der Fernbedienung zum Ein- LENS — S
oder Auszoomen der Bilder. SHIFT-Taste — INFO.-Taste

AUTO PC-Taste ZOOM-Tasten < ﬁFOCUS-Tasten
Driicken Sie die AUTO PC-Taste auf der Fernbedienung, um
die Funktion Auto PC-Anpassung auszufiihren. Die Anpassung .
des PC-Bildchirms kann mit dieser Taste ganz einfach
durchgefliihrt werden. Weitere Informationen finden Sie auf
Seite 37.

SCREEN-Taste v Hinweis:
Dricken Sie die SCREEN-Taste auf der Fernbedienung, um Die Be..schreibung anderer Tasten

die gewlinschte BildgroRRe auszuwéhlen. Das Symbol der
ausgewahlten BildgréRRe erscheint 4 Sekunden lang auf dem
Bildschirm. Weitere Informationen finden Sie auf Seiten 42 bis
44 und 49 bis 50.

Halten Sie die SCREEN-Taste fur mindestens 5 Sekunden
gedriickt, um alle Anderungen der BildgréRe auf die
Werkseinstellungen zuriickzusetzen.

INFO.-Taste

finden Sie auf der ndchsten Seite.

Informationsmenti

=- Eingang

Uber die Informationsanzeige kann der aktuelle Betriebszustand PC-Anpassung
des Projektors und das vom Projektor projizierte Signal tberpriift * Bildauswahl
werden. Image adjust
Das Informationsmeni andert sich mit jedem Driicken der Taste £ Format Bild
INFO. auf der Fernbedienung wie folgt: = i i
Seite 1/2 » Seite 2/2 ® Ausblenden ®» Seite 1/2 ® ¢ ¢ e e Einstellung
Driicken Sie wahrend der Anzeige des Informationsmenus die % Information 7
Zeigertasten €4», um die letzte oder ndchste Seite anzuzeigen. Netzwerk ' m
Das Fenster ‘Information’ kann auch tber das Menti aufgerufen TOF Verlassen 4 Zurick & Bewegen b Weiter L) Auswahlen
werden.
v Hinweis: < Eingang 2l

PC-Anpassung

* Die in der Abbildung aufgelisteten H-Sync.-Freq.- und die
V-Sync.-Freq.-Richtwerte kénnen von den tatsdchlichen
Werten abweichen.

* SERIEN NR. wird zur Wartung des Projektors verwendet.

FOCUS-Tasten

Dricken Sie die FOCUS-Tasten auf der Fernbedienung, um den *. Netzwerk (27 ]
B|Idfokus e|nzuste“en 3% Verlassen 4 Zuriick = Bewegen k Weiter [E5Ed Auswahlen

= Bildauswahl .
a)e

Image adjust

£ Format Bild

* Ton

Einstellung




Grundlegende Bedienung

MOUSE POINTER-Taste

Mit dieser Taste kénnen Sie den Pointer auf der
Bildanzeige bewegen.

POINTER-Taste

Dricken Sie die POINTER-Taste auf der Fernbedienung,
um den Pointer auf der Bildanzeige anzuzeigen. (Siehe
Seiten 32, 60)

P-TIMER-Taste

Dricken Sie die P-TIMER-Taste auf der Fernbedienung,
um die Funktion Aufwérts zahlen/Abwarts zéhlen
aufzurufen. Weitere Informationen zu den Einstellungen
der Funktion P-Timer fur ein paar Sekunden finden Sie
auf Seite 60.

Zum Anhalten der Zahluhr driicken Sie die P-TIMER-Taste.
Zum Beenden der Funktion P-timer, halten Sie die
P-TIMER-Taste gedrtickt.

IMAGE ADJ.-Taste

Driicken Sie die Taste IMAGE ADJ. auf der Fernbedienung,
um das Bildschirmmen der Bildeinstellung anzuzeigen.
Weitere Details ihrer Funktionen siehe Seiten 41 - 42 und

47 - 48. Dricken Sie die Taste IMAGE ADJ.-Taste erneut, um

die Funktion abzubrechen.
FREEZE-Taste

Driicken Sie fir ein Standbild die FREEZE-Taste

der Fernbedienung, um das Bild auf dem Bildschirm

einzufrieren und die Tonausgabe stumm zu schalten.

Bei aktivierter Standbildfunktion erscheint die Abb. 1.
Abb.1

FILTER-Taste

Halten Sie die FILTER-Taste mindestens 5 Sekunden
gedruckt, um den elektrisch betriebenen Filter zu

I%

steuern und den Filter auszutauschen. Bild 1

v Hinweis:
* Der Filter kann nicht neu aufgezogen werden.
* Wenn der Filter ausgetauscht wird, wird die
Gesamtbetriebszeit der Filternutzungszeit
automatisch auf 0 gesetzt.

PIP-Taste

Driicken Sie die PIP-Taste der Fernbedienung
mehrmals, bis der gewiinschte Modus fir Bild in Bild
erscheint. Die einzelnen Benutzermodi (Benutzer
1-5) werden nur angezeigt, wenn darunter Daten
gespeichert sind.

Halten Sie die PIP-Taste mindestens 3 Sekunden
gedriickt, um das Dialogfenster Einstellung von Bild
in Bild anzuzeigen. Siehe Seiten 55-56 zu Details der
Funktion Bild in Bild.

Fernbedienung

- P-TIMER-Taste
i T
= =] IMAGE ADJ.-Taste
EEi FREEZE-Taste
i 5 &
= B FILTER-Taste
L — PIP-Taste
B B
v'Hinweis:

Die Beschreibung anderer Tasten
finden Sie auf der vorherigen Seite.

Benutzer 1 von PIP (Beispiel)

Benutzer 1

IR e |

Eingang 2
X P, PG

N
Bild 2

Benutzer 2 von PIP (Beispiel)

Eingang 2
|

~
Bild 2

3
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Grundlegende Bedienung

Trapezkorrektur

Wenn ein projiziertes Bild immer noch nach Betétigen der
AUTO PC-Taste auf der Fernbedienung einer Trapezkorrektur
bedarf, dann korrigieren Sie das Bild manuell wie folgt:
Dricken Sie auf der Fernbedienung die KEYSTONE-

Taste, um zum Standard (vertikal/horizontal) /zur
Eckenkorrektureinstellung zu wechseln. Dialogfeld fir Standard
oder Eckenkorrektureistellung wird eingeblendet. Verwenden Sie
die Zeigertasten A ¥V «», um Standard oder Eckenverzerrung
zu korrigieren. Die Einstellung fur Standard oder Eckenkorrektur
kann gespeichert werden (Siehe Seiten 44, 50).

Standard
Y
w

Die untere Breite mit der Die obere Breite mit der
Zeigertaste V verringern. Zeigertaste A verringern.

L~ ~ |
Den rechten Bereich mit der Den linken Bereich mit der
Zeigertaste » verringern. Zeigertaste <« verringern.

] o 0| S [

Eckenkorrektur

Driicken Sie die KEYSTONE-Taste auf der Fernbedienung,
um die Eckenkorrektur-Anpassung umzuschalten. Driicken
Sie die SELECT-Taste auf der Fernbedienung, um die Ecke
auszuwahlen, die sie anpassen méchten.

Verkleinern Sie den Bereich  Verkleinern Sie den Bereich
in der Ecke links oben mit in der Ecke rechts oben mit
den Zeigertasten » V. den Zeigertasten« V.

Driicken Sie
die SELECT-
Taste.

Driicken Sie Driicken Sie die
die SELECT- SELECT-Taste.
Taste.

Driicken Sie
die SELECT-
Taste.

Verkleinern Sie den Bereich  Verkleinern Sie den Bereich in
in der Ecke rechts unten mit  der Ecke rechts unten mit den

den Zeigertasten » A. Zeigertasten < A.

Fernbediehnung

Vex¥

m-€ a = AV

M Zeigertasten
N
N =
N e
g g/%KEYSTONE-Taste

v’ Hinweis:

» Wenn keine Korrektur vorgenommen
wurde, sind die Pfeile weil3.

* Ein roter Pfeil zeigt die Richtung der
Korrektur an.

* Bei der maximalen Korrektur
verschwindet der Pfeil.

* Wird die KEYSTONE-Taste lédnger
als 3 Sekunden gedriickt wahrend
das Dialogfeld zur Standard- oder zur
Eckenkorrertur eingeblendet ist, wird die
Korrektur aufgehoben.

* Unter der Funktion “Muster
Eckenkorrektur” kann das Muster der
Eckenkorrektur auf Aus, Rot, Weil§
oder Blau eingestellt werden. Siehe
“Trapezkorrektur” auf den Seiten 44 und
50.

* Der Einstellbereich hdngt vom
Eingangssignal ab.

* Die Funktionen Standard- und
Eckenkorrekturen kénnen nicht
gleichzeitig eingestellt werden. Wenn eine
der Funktionen eingestellt wird, wird die
andere automatisch zurlickgesetzt.

Die Anpassung der Ecke links oben als
Beispiel:

Driicken

%ﬂ\: gie?gcgftaste v \

% Driicken Sie die
Zeigertaste ».
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Grundlegende Bedienung

Pointer-Funktion

Den Pointer des Projektors kénnen Sie mit der Fernbedienung steuern, um ein Element des angezeigten
Bildes hervorzuheben.

1 Dricken Sie die POINTER-Taste um die
entsprechende Funktion zu aktivieren. ?ﬂ MOUSE

9 Mit der MOUSE POINTER-Taste kinnen Sie den “‘ §°  POINTER-Taste

Pointer bewegen.

3 Um die Pointer-Funktion zu verlassen, driicken Sie

s
. . . Taste
erneut die POINTER-Taste und anschlielend eine B
‘s |

beliebige weitere Taste.

MITES A

o S POINTER-
e i

el
Punkt Zeiger el

v'Hinweis:
Sie kénnen die Zeigerform des Pointers (Punkt/
Zeiger/Finger) im Menii Einstellung auswéhlen
(Seite 60)

Steuerung der drahtlosen Maus

Die Fernbedienung kann als drahtlose Maus flr einen PC verwendet werden.

1 Verbinden Sie vor der Verwendung der drahtlosen Maus lhren PC mit dem Projektor mithhilfe des
USB-Kabels (Seite 19).
Wenn die Pointer-Funktion verwendet wird, kann die drathlose Maus nicht verwendet werden.

2 Nachdem das USB-Kabel an den PC und den Projektor angeschlossen ist, schalten Sie zunachst
den Projektor und anschliefiend den PC ein. Wenn Sie den PC zuerst einschalten, wird die drahtlose
Maus mdglicherweise nicht ordnungsgemaf funktionieren.

MOUSE POINTER-Taste
?T‘SE/’MI’[ dieser Taste kénnen Sie den
( Pointer auf der Bildanzeige bewegen.
L-CLICK-Taste —hﬂ . R-CLICK-Taste
Funktioniert wie die linke e Funktioniert wie die rechte

ﬁ

Maustaste wenn der b i = Maustaste wenn der

Projektor und ein PC s - Projektor und ein PC durch

durch ein USB-Kabel =l Bl  cin USB-Kabel verbunden
verbunden sind. b el sind.
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Eingangsauswahl

Direkteinstellung

Seitliche Steuerung, Seitliches Bedienfeld/Projektorbedienung mit der Fernbedingung

Steuerungen an der Seite Fernbedienung
UP INPUT .
[ ~ ] = ) INPUT-Taste B =)
SELECT RIGHT ~§™] = INPUT-Taste*

i ] ] voL+ o) E’“ﬁ

@ > o
DOWN LENS g a E
[ J J ane
v @ ASTE

* Nur die Funktion Taste Eingangssignal ist auf Modus 1 im Einstellungsmenil geschaltet, die
INPUT-Taste wird zum Wechseln der Eingangsquelle verwendet. (Seite 51)

Die Eingangsquelle &ndert sich bei jeder Betatigung der INPUT-Taste an der Seite der
Fernbedienung wie folgt:

Eingang 1— Eingang 2— Eingang 3 — ...

Vor der Verwendung der INPUT-Taste an der Seite der Fernbedienung miussen Sie Uber das

Bildschirmmend die richtige Eingangsquelle auswéhlen. Die zuletzt verwendete Eingangsquelle wird
angezeigt.

Projektorbedienung mit der Fernbedienung

Dricken Sie die Taste INPUT 1, INPUT 2 oder INPUT 3 auf der Fernbedienung. Beim Driicken der
jeweiligen Taste erscheint auf der Bildanzeige die EIngangsquelle. Wé&hlen Sie die angeschlossene
Eingangsquelle aus.

INPUT 1-Taste INPUT 1-Taste
Eingang 1 Eingang 2 .
 Eingang 1 | | Eingang 2 | Fernbedienung
|RGB (PC analog)l«<w [  Video |
frad
| RGB (Scart) | | Y,Pb/Cb,PriCr | "R
\] Y 'S | B8l — Tasten
| RGB (PC digital) | | RGB = INPUT 1/2/3
=S R
| RGB (AV HDCP) |
| HDMI -

INPUT 3-Taste

| Eingang 3 |

| Video |

| Y,Pb/Cb,PriCr |

| S-video

33



Eingangsauswabhl

Wahl der PC-Eingangsquelle

Menisteuerung Eingangsmenii

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des PC-Anpassung
Bildschirmmenus. Verwenden Sie die Zeigertasten I eidauswahi
A ¥V um den Eingang auszuwahlen, und driicken Sie W image adjist
dann die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste. St

&= Ton

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um den 4 Snsilhng
gewlinschten Eingang auszuwéhlen und driicken Sie §- R
dann die Zeigertaste », um zu den Untermenis zu
gelangen.

¥ Netzwerk

----- # Bewegen ¥ Weiter [E55581 Weiter

3 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die
gewunschte Quelle auszuwahlen und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 1
(PC-EINGANGSANSCHLUSS)

BreetgEHE @M

| RGB(PC analog) |

Wenn der PC an den INPUT 1 (ANALOG)-Anschluss

angeschlossen ist, wahlen Sie RGB (PC analog). Mendi fir Eingang 1

v'Hinweis:
Die Eingangsquelle &ndert sich wenn die INPUT
1-Taste auf der Fernbedienung gedriickt wird.

hmatﬂaiul

Menii fiir Eingang 2

n
BEI DER AUSWAHL VON INPUT 2 2 O v mch, e
(5 BNC-ANSCHLUSSE) ¥y i
Beim Anschluss des PC-Ausgangs [5 BNC-Typ (Grin,
Blau, Rot, Horiz. Sync und Vert. Sync.)] vom PC an die
Anschlisse G, B, R, H/HV und V: ﬂ
i
=&

Wenn der PC an den INPUT 2 (5 BNC INPUT
JACKS)-Anschluss angeschlossen ist, wahlen Sie

RGB.

T 01 Verlassen 4 Zuriick & Bewegen  k [T=] Auswahlen
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Eingangsauswahl

Wahl der Videoeingangsquelle

Meniisteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenl(s. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥
um den Eingang auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um den gewiinschten
Eingang auszuwahlen und drlicken Sie dann die Zeigertaste

» um zu den Untermenis zu gelangen.
3 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die gewiinschte

Quelle auszuwahlen und driicken Sie dann die SELECT-Taste.

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 1
(PC-EINGANGSANSCHLUSS)

Beim Anschluss an Videogerate wahlen Sie die Art der
Videoquelle im Eingangsquellenmen.

[ RGB(Scart) |

Wenn die Scart-Videogerate an den INPUT 1 (ANALOG)-
Anschluss angeschlossen ist, wahlen Sie RGB (Scart).

Wenn das Videosignal an den HDMI-Anschluss
angeschlossen ist, wahlen Sie HDMI.

| RGB(AV HDCP) |

Wenn die HDCP-kompatible Signalquelle mit dem
Anschluss INPUT 1 (DIGITAL) verbunden ist, wahlen
Sie RGB (AV HDCP).

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 2
(5 BNC-ANSCHLUSSE)

Beim Anschluss an Videogerate wéahlen Sie die Art der
Videoquelle im Eingangsquellenment.

Wenn das Videoeingangssignal an den
Anschluss VIDEO angeschlossen ist, wéahlen
Sie Video.
Wenn das Videoeingangssignal an die
Anschlisse Y-Pb/Cb-Pr/Cr angeschlossen ist,
wahlen Sie Y,Pb/Cb,Pr/Cr.
v'Hinweis:

* Ist das Videoeingabe an den Buchsen Y-Pb/Cb-Pr/Cr
angeschlossen, tberlagert Y,Pb/Cb,Pr/Cr den RGB-
Eingang.

* Y,Pb/Cb,Pr/Cr-Eingabe kann das Komponentensignal
sowie das analoge RGB-Signal empfangen. Wird das

analoge RGB-Signal der Eingangsquelle Y,Pb/Cb,Pr/Cr
nicht erkannt, stellen Sie den RGB-Eingang manuell ein.

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 3
(AV-ANSCHLUSSE)

Beim Anschluss an Videogerate wahlen Sie die Art der
Videoquelle im Eingangsquellenmend.

Video ( len A
VIDEQ angeschlossen ist, wahlen Sie Video.
Y.Pb/Cb.Pr/Cr | Wenn das Videoeingangssignal an die

Anschlisse Y-Pb/Cb-Pr/Cr angeschlossen ist,
wahlen Sie Y,Pb/Cb,Pr/Cr.

Wenn das Videoeingangssignal an den

Anschluss S-VIDEO angeschlossen ist, wahlen

Sie S-Video.

Wenn das Videoeingangssignal an den Anschluss

Menii fiir Eingang 1

£ . Eingang

RGB(PC digital)
RGB(AV HDCP)

HIOMI

Br=zvEHE 'II

T8 Verlassen 4 Zuriick # Bewegen &) Auswahlen

Menii fiir Eingang 2

& Eingang -
ideo

O RGB

Bez=gH ﬂl.l

0% Verlassen 4 Zuriick & Bewegen 5] Auswahlen

Menii fiir Eingang 3

£ Eingang —
ideo

0 S-Video

I’-*-ﬂ?ﬂﬂ'.l

0¥ Verlassen 4 Zuriick % Bewegen b - [C¥5] Auswahlen
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Computereingang

Wahl des PC-Systems

Automatisches Multi-Scan-System

Dieser Projektor stellt sich mithilfe seines Multi-Scan-Systems und der Funktion Auto PC-Anpassung
automatisch auf verschiedene Computertypen ein. Beim Einstellen eines Computers als Signalquelle wird das
Signalformat automatisch abgetastet und der Projektor eingestellt, ohne dass weitere Einstellungen notwendig
sind. (Die Signalformate, fir welche dieser Projektor geeignet ist, sind auf den Seiten 82-83 aufgefiihrt).

Eine der folgenden Meldungen kann erscheinen wenn:

Wenn der Projektor das angeschlossene
Signal, das den angegebenen PC-Systemen
entspricht, nicht erkennen kann, wird im Feld
Systemmeni Auto angezeigt und die Funktion
Auto-PC-Anpassung sorgt fur eine getreue
Bildwiedergabe. Falls kein zufriedenstellendes
Bild erzielt werden kann, miissen Sie die
Einstellungen manuell vornehmen
(Seiten 38-39).

Es ist kein Signaleingang vom Computer
vorhanden. Uberpriifen Sie, ob der Computers

richtig am Projektor angeschlossen ist. (Siehe
“Fehlersuche” auf Seiten 73-75.)

Die Voreinstellung wird manuell im Men(i

PC-Anpassung eingestellt. Die eingestellten
Daten lassen sich im Modus 1-10 speichern
(Seiten 38-39).

SVGA 1| PC-Systeme fiir diesen Projektor sind
ausgewahlt. Der Projektor wahlt das richtige

System aus und zeigt es an.
*Modus 1 und SVGA 1 sind Beispiele.

Manuelle Auswahl des Computersystems

Das Computersystem kann auch manuell ausgewahlt
werden.

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
A ¥V um den Eingang auszuwdhlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT-
Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um
System auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um das
gewunschte System auszuwdhlen, und driicken
Sie dann die SELECT-Taste.

PC-Systemmenii

Eingang [

BeZFHEeRE

Das PC-Systemmenu Das
ausgewahlte PC-System
wird angezeigt.

PC-Systemmenii

Einstellung von Benutzerdefiniertem
Modus (1-10) im Menu
PC-Anpassung (Seiten 38-39).

- Eingang

Modus 2
SVGA1
SVGA 2
SVGA3

== EE -.|

T3% Verlassen  # Zuriick z e B =54 Auswihlen

In diesem Dialogfeld
angezeigte Systeme kénnen
ausgewahlt werden.
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Computereingang

Auto PC-Anpassung

Die Auto PC-Anpassung bietet die automatische Anpassung von Fine sync, Gesamtpixel, Position H und

Position V an den PC.

Direkteinstellung

Die Funktion Auto PC-Anpassung kann direkt aufgerufen
werden, indem Sie die AUTO PC-Taste auf der
Fernbedienung driicken.

Meniisteuerung

CAuto PC-Anpassung)

1 Driicken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥
um die PC-Anpassung auszuwahlen, und driicken Sie
dann die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die Auto

PC-Anpassung auszuwahlen und driicken Sie dann
die SELECT-Taste.

Speicherung angepasster Parameter.

Die bei der Auto PC-Anpassung angepassten Parameter
kénnen im Projektor gespeichert werden. Nachdem die
Parameter gespeichert wurden, kénnen die Einstellungen
einfach durch die Auswahl von Modus im Menl PC
SYSTEM vorgenommen werden (Seite 36). Sehen Sie
dazu die Seiten 38-39 im “Manuelle PC-Anpassung”.

v'Hinweis:

* Die Einstellungen einiger PCS fiir Fine sync,
Gesamtpixel, Position H und Position V kénnen nicht
mittels Auto PC-Anpassung angepasst werden. Falls
das Bild dadurch nicht ordentlich angezeigt wird, ist
manuelle Anpassung erforderlich. (Seiten 38-39)

* Die Auto PC-Anpassung funktioniert nicht, wenn
480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i oder
1080p im PC-Systemmenti ausgewéhlt wurde (Seite
36) oder wenn das Signal vom HDMI oder DVI-D
-Anschluss kommt.

* Je nach Signalstdrke und Art und Lénge des Kabels
werden sie Signale mdglicherweise nicht richtig
angezeigt.

Fernbedienung

[ % ] 5"
=" T |

AUTO
E' ?— PC-Taste

&f
o

o)

L v
23

7.
G

Menii PC-Anpassung

;“ Eingang

=, Bildauswahl

% Image adjust

{ Format Bild

® Ton
Einstellung
Information
Netzwerk

& Bewegen I Weiter [T Weiter

Verwenden Sie die Zeigertasten

A ¥V um die Auto PC-Anpassung

auszuwahlen und driicken Sie

dann die SELECT-Taste.

Bitte warten... wird eingeblendet,

wahrend die Auto PC-Anpassung

vorgenommen wird.

Fine Sync.
PC-Anpassung Tracking
H Position
V Position
PC-Konfiguration
Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset
Losch-Modus
Speichern

1% Verlassen 4 Zuriick 13 Bewegen [ Start
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Manuelle PC-Anpassung

Einige PCs verwenden besondere Signalformate, die mit dem Multi-Scan-System dieses Projektors

nicht kompatibel sind. Manuale PC-Anpassung ermdglichst es Ihnen, verschiedene Parameter an diese
besonderen Signalformate anzupassen. Der Projektor verfiigt Gber 10 separate Speicherbereiche zur
Speicherung dieser manuell angepassten Parameter. Dadurch kénnen Sie die spezifischen Einstellungen

fur einzelne PCs speichern.

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmendis. Verwenden Sie die Zeigertasten
A V¥V um die PC-Anpassung auszuwahlen, und
drlicken Sie dann die Zeigertaste » oder die
SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die
gewunschte Option auszuwahlen. Driicken Sie
dann die SELECT-Taste, um das gewlinschte
Dialogfeld fur die Einstellung aufzurufen. Nehmen
Sie die Einstellung mit den Zeigertasten <« » vor.

C Fine Sync. )
Mite den Zeigertasten €4 » kdnnen Sie den Wert

anpassen und das Flimmern aus dem angezeigten Bild
beseitigen (von 0 bis 31).

C Tracking )

Mit den Zeigertasten €4» kdnnen Sie die Gesamtanzahl
der Bildpunkte in einer Horizontalperiode entsprechend
den Einstellungen lhres PC-Bildes anpassen.

C H Position )

Mit den Zeigertasten <4 » koénnen Sie die horizontale
Bildposition anpassen.

C V Position )

Mit den zeigertasten €4» kdnnen Sie die vertikale
Bildposition anpassen.

CPC-KonfiguratiorD

Dricken Sie die SELECT-Taste, um Informationen
Uber die H-Sync.-Freq. und V-Sync.-Freq. des
angeschlossenen PCs anzuzeigen.

C Clamp )

Mit den Zeigertasten 4 » koénnen Sie den Clamp-
Pegel anpassen. Versuchen Sie diese Einstellung
vorzunehmen, wenn das Bild dunkle Streifen aufweist.

@isplayfléche I-D
Mit den Zeigertasten €4» kdnnen Sie den vom
Projektor angezeigten horizontalen Bereich anpassen.

@isplayﬂéche \D
Mit den zeigertasten €4» kdénnen Sie den vom
Projektor angezeigten vertikalen Bereich anpassen.

Menii PC-Anpassung

*  Eingang

=, Bildauswahl

Image adjust

Format Bild
& Ton

Einstellung
; [EIE

Netzwerk

w1l Verlassen 4 Zuriick

PC-Anpassung

ool E lIli'

=.¥ Verlassen 4 Zuriick

T vertassen

FL-Anpassung

: = HlIil'

= AuflAb

¥ Bewegen I Weiter

Fine Sync.
Tracking

H Position

V Position

PC- onfiguration
Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset
Losch-Modus
Speichern

# Bewegen b

Auto PC-Anpassung

Tracking

H Position

V Position
PC-Konfiguration
Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset
Losch-Modus
Speichern

& Bewegen

4k Einstellen

555 Weiter

[Tl start

[T Weiter

Zuriick
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C Reset )

Um die eingestellten Daten zurlickzusetzen, wéhlen
Sie Reset und driicken Sie die SELECT-Taste. Ein
Bestatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie dort Ja.
Alle Einstellungen werden auf die vorherigen Werte
zurtickgestellt.

C Lésch-Modus)

Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie
Lésch-Modus und driicken Sie dann die Zeigertaste »
oder die SELECT-Taste. Bewegen Sie den roten Zeiger
auf den zu lI6schenden Modus und driicken Sie die
SELECT-Taste.

C Speichern )

Um die eingestellten Daten zu Speichern, wéhlen Sie
Speichern und driicken Sie die Zeigertaste » oder die
SELECT-Taste. Bewegen Sie den roten Zeiger auf den
gewinschten Speichermodus (1 bis 10) und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

v'Hinweis:

* Die Displayfldche (H/V) kann nicht ausgewéhlt
werden, wenn 480i, 575i, 480p, 575p, 720p,
1035i, 1080i oder 1080p im PC-System-Mendi
(Seite 36) ausgewdhlt sind.

* Liegt am Projektor ein Computersignal vor, wird
die Option PC-Anpassung verfligbar.

Losch-Modus

Auto PC-Anpassung

Fine Sync.
PC-Anpassung Tracking

H Position

V Position

PC-Konfiguration

Clamp

Displayflache H

Displayflache V

Reset

Speichern

&
&
[y
b
h
i
=

T Verlassen 4 Zuriick & Bewegen ¥Weiter ET] Weiter

Fir diese Betriebsart sind
die Parameter gespeichert.

| -

Gespeichert

Modus 2

PC-Anpassung

Modus 3
Modus 4
Modus 5
Modus 6
Modus 7
Modus 8
Modus 9
Modus 10

B2 EE P

ZJT Verlassen 4 Zurlick offe s £ Auswahlen

Werte fur Tracking, H  Driicken %ie die
Position, V Position, ~SELECT-Taste,
Displayfliche Hund UM gespelgherten
Displayfliche V. Daten zu I6schen.

Speichern Frei

_El_

PC-Anpassung ! Modus 2

Modus 3
Modus 4
Modus 5
Modus 6
Modus 7
Modus 8
Modus 9
Modus 10

=TT Verlassen 4 Zurlick & Bewegen ¥ 14} Auswahlen

Driicken Sie die

Dricken Sie die

MENU-Taste, um SELECT-Taste,
das Dialogfeld zu um die Daten zu
schlie3en. speichern.
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Wahl des Bildpegels

Direkteinstellung

Die Bildauswahl-Funktion kann direkt durch Driicken
der Taste IMAGE SEL. auf der Fernbedienung

gesteuert werden. Das letzte gespeicherte Bild wird e =
fir ca. 4 Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt. IMAGE SEL.- 5% &%
Taste = = E

Meniisteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmends. Verwenden Sie die Zeigertasten
A V¥V um Bildauswahl auszuwéhlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die
gewlnschte Option auszuwahlen und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

* Die Fabrikeinstellung ist Standard.

Menii Bildauswahl

=- Eingang

C Dynamik ) PC-Anpassung
Fir die Bildwiedergabe in einem hellen Raum geeignet. .

Image adjust

Format Bild

& Ton

C standard ) I Einstellung
Normale Bildvoreinstellung des Projektors. e

Netzwerk

% Bewegen F\Weiter EE=] Weiter

C Authentisch )

Bildeinstellung mit verbesserter Halbtonwiedergabe fur
Abbildungen.

0 Standard

C Bild 1 '1 0 ) % Bildauswahl : :;‘;h;”“c“ Gespeichert
epr . . . . . . 0 Bild 2 Gespeichert
Benutzerspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmend.  Bid 3 ’

(Seiten 41-42) o s
o s
i Bild 8
1 Bild 9
 Bild 10

% Verlassen 4 Zuriick % Bewegen e W] Auswahlen
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Bildanpassung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
A ¥V um Image adjust auszuwahlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT -Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die
gewlinschte Option auszuwéahlen. Driicken Sie dann
die SELECT-Taste, um das gewilinschte Dialogfeld
fur die Einstellung aufzurufen. Nehmen Sie die
Einstellung mit den Zeigertasten €4 » vor.

C Kontrast )

Driicken Sie die Zeigertaste « zur Verringerung
und die Zeigertaste » zur Erhéhung des Kontrasts
(Einstellbereich 0 bis 63).

(_ Helligkeit )

Driicken Sie die Zeigertaste « zur Verringerung
und die Zeigertaste » zur Erhéhung des Helligkeit
(Einstellbereich 0 bis 63).

C lnis

Diese Iris-Funktion erhéht wirkungsvoll die
Kontrastintensitat. Driicken Sie die Zeigertasten €4», um
die Auswahl Aus oder Ein zu treffen.

Aus ...... Deaktiviert.

Ein ...... Kontrast hat Prioritat Gber Helligkeit.

C Farbtemperatur)

Waéhlen Sie mit den Zeigertasten €4 » den
gewiinschten Pegel fiir die Farbtemperatur (Hoch,
Mittel, Niedrig oder Sehr niedrig).

(WeiRabgleich (Rot) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste » zum Vertiefen des roten Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

( WeiRabgleich (Griin) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste » zum Vertiefen des griinen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

(WeiRabgleich (Blau) )

Dricken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste » zum Vertiefen des blauen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

@chwarzabgleich (Rot/Grﬁn/Bla@

Driicken Sie Zeigertaste <« fiir hellere Farbténe in Rot/
Grin/Blau; Driicken Sie die Zeigertaste P fiir sattere
Farbténe in Rot/Griin/Blau.

C Schérfe )

Dricken Sie die Zeigertaste € um die Bildschéarfe
zu verringern; driicken Sie die Zeigertaste », um die
Bildscharfe zu erhdhen (Einstellbereich 0 bis 31).

C Gamma )

Stellen Sie mit den Zeigertasten €4» den Gammawert
ein, um einen ausgeglicheneren Kontrast zu erzielen
(Einstellbereich 0 bis 15).

Bildanpassungsmenii

2% Eingang

PC-Anpassung

,-' Bildauswahl

£ Format Bild
& Ton
| Einstellung
1 Information

Netzwerk

TJT Verlassen 4= & Bewegen ¥ Weiter 355 Weiter

Eingestellter Bildmodus

Helligkeit -
Iris Ein
Farbtemperatur Mittel
Rot 32

o I B+

8 Image adjust (Gl
e Blau

Schwarzabgleich
Schérfe
Gamma

Reset

Speichern

(S 2

Z28 Verlassen 4 Zuriick ¥ Bewegen | T EE Weiter

Nehmen Sie die
Einstellung mit den
Zeigertasten €4 » vor.

Konbasl W e

v'Hinweis:
Wird WeilBabgleich Rot, Grin
oder Blau eingestellt, wird

Farbtemperatur auf Anpassung
eingestellt.
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C Reset )

Um die eingestellten Daten zurlickzusetzen, wéhlen
Sie Reset und driicken Sie die SELECT-Taste. Ein
Bestatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie dort Ja.
Alle Einstellungen werden auf die vorherigen Werte
zurlickgestellt.

C Speichern )

Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie
Speichern und driicken Sie die Zeigertaste » oder die

SELECT -Taste. Wahlen Sie mit den Zeigertasten A ¥ ein

Bild von 1 bis 10 aus und druicken Sie dann die SELECT-
Taste.

Ein Bestéatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie dort Ja. Die
gespeicherten Daten lassen sich abrufen, indem Sie bei
der Bildmodusauswahl auf Seite 40 zwischen Bild (1-10)
auswabhlen.

Speichern

® Image adjust

ﬁﬂﬂtﬁlﬂlﬂ#

T Verlassen 4 Zuriick % Bewegen EEH] Weiter

=M Verlassen % Bewegen [EEH] Ausw hlen

Ein Bestatigungsfeld erscheint.
Waéhlen Sie dort Ja.

Bildformateinstellung

Wahlen Sie die gewlinschte BildgroRe aus, die der
Eingangssignalquelle entspricht.

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥
um Format Bild auszuwahlen, und driicken Sie dann
die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die
gewlinschte Option auszuwahlen und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

C Normal )

Zur Darstellung des Bildes in der Bildschirmgré3e unter
Beibehaltung des urspriinglichen Bildverhéltnisses.

C vl )

Darstellung des Bildes in der vollstdndigen
BildschirmgrélRe.

( Breitbild (16:9))
Das Bild wird mit einem Seitenverhéltnis von 16:9
angezeigt.

C Zoom )

Proportionale Anpassung des Bildes an die vollsténdige
BildgroRe. Die Bildrénder kénnten Uber den Bildschirm
hinausragen.

C Original )

Bildanzeige in der Originalgréfie. Wenn das Originalbild
gréRer als die Bildschirmgréfe (1920 x 1200) ist, dann
geht dieser Projektor automatisch in den Schwenkmodus
Uber. Zum Schwenken des Bildes kénnen Sie die
Zeigertasten A ¥V «4» verwenden. Nach der Einstellung
werden die Zeiger rot dargestellt. Beim Erreichen der
Korrekturgrenze verschwinden die Zeiger.

CBenutzerdefinie@
Gibt das letzte gespeicherte Bildseitenverhaltnis aus.

Meniu Format Bild

*  Eingang
PC-Anpassung
:' Bildauswahl

® Image adjust

& Ton
Einstellung
§  Information
Netzwerk

*Bewegen ¥ Weiter EZE5E] Weiter

o Voll

1 Breithild(16:9)

£ Zoom

o Original

& Benutzerdefiniert
Benutzereinstellung

Format Bild Digitaler Zoom +

Digitaler Zoom -
Trapezkorrektur
Deckenpro. Aus
Riickpro. Aus
Seitenverhaltnis Voreinstellung(16:10)
Reset

T Verlassen 4 Zuriick &Bewegen k-

v'Hinweis:

* Der Projektor kann keine Auflésung tber
1920 x 1200 wiedergeben. Wenn die
Aufibsung Ihres Computerbildschirms
héher ist als 1920 x 1200, verringern Sie
die Auflésung vor dem Anschlie3en des
Projektors.

* Andere Bilddaten als in der Aufiésung 1920 x
1200 werden so modifiziert, dass sie der
BildgréB3e im Initialmodus entsprechen.

* Voll, Zoom, Original, Benutzereinstellung
und Digitaler Zoom +/- kénnen nicht
ausgewéhlt werden, wenn im PC-System-
Mendii kein Signal erkannt wird. (Seite 36)
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CBenutzereinsteIlung)

Mit dieser Funktion stellen Sie BildgréRe und -position manuell ein.
Durch das Driicken der Zeigertaste »oder der SELECT-Taste

bei Benutzereinstellung wird die Benutzereinstellung
auf dem Bildschirm angezeigt. Sie kénnen die Zeigertasten

A V¥V verwenden, um di
auswahlen.
Hor./Vert.
VergréBerung..........

H/V Position.............

Ubernehmen............

e Option, die Sie anpassen mdchten,

Anpassung der Horizontal- /
Vertikalwerte.

Wenn Ein eingestellt wird, dann ist
das Seitenverhaltnis festgesetzt.
Vert. VergréBerung wird
ausgeblendet angezeigt und steht
nicht zur Verfiigung. Stellen Sie Hor.
VergréRerung ein. Die Bildgrofie wird
dann gemaf dem Seitenverhaltnis
angepasst.

Anpassung der Horizontal-/Vertikal-
Bildposition.

Speichert das eingestellte Verhaltnis
fur alle Eingénge ab. Driicken Sie bei
Ubernehmen die SELECT-Taste, um
ein Bestatigungsfeld anzuzeigen. Um
die Bildgrofie zu speichern, driicken
Sie mit der SELECT-Taste Ja. Wird
Benutzerdefiniert ausgewahlt, dann
wird die gespeicherte BildgroRe
verwendet.

Alle eingestellten Werte
zurlcksetzen. Zum Einblenden eines
Bestatigungsfeldes, driicken Sie bei
Reset die SELECT-Taste. Um die

Werte zurlickzusetzen, driicken Sie mit

der SELECT-Taste Ja.

CDigitaIer Zoom +>

Wabhlen Sie Digitaler Zoom +. Das Bildschirmmeni wird

ausgeblendet und das

Fenster D. Zoom + erscheint. Driicken

Sie die SELECT-Taste zum Erweitern der Bildgré3e. Zum

Schwenken des Bildes

kdénnen Sie die Zeigertasten A V <4 p

verwenden. Das Schwenken ist nur méglich, wenn das Bild

gréRer als das Anzeige
Der Modus Digitaler Zo

bild ist.
om + kann auch mit der D.ZOOM-

Taste auf der Fernbedienung ausgewahlt werden.

( Digitaler Zoom - )

Wahlen Sie Digitaler Zoom —. Das Bildschirmmeni wird

ausgeblendet und das
Sie die SELECT-Taste

Fenster D. Zoom — erscheint. Driicken
zum Komprimieren der BildgréRe.

Das projizierte Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste auf der

Fernbedienung kompri

miert werden.

Der Modus Digitaler Zoom - kann auch mit der D.ZOOM-
Taste auf der Fernbedienung ausgewahlt werden.

Um auf die GroRe des

vorherigen Bilds zuriickzuschalten,

kénnen Sie unter “Bildformateinstellung” eine Bildgrofie

auswahlen, die Eingan

gsquelle im Ment “Wahl der

Eingangsquelle” (Siehe Seiten 33-35) erneut auswahlen,
oder die Bildschirmgrofe mit der D.ZOOM-Taste

einstellen.

Benutzereinstellung

B " e G-

[

| B

(228 Verlassen

Format Bild

Verhaltnis

Vert. VergréBRerung

HV

H Position

V Position
bernehmen

Reset

2T Verlassen 4 Zuriick = Bewegen 515 Weiter

= Auf A 4k Einstellen

v'Hinweis:

» Wenn kein Signal vorhanden ist, dann
wird automatisch Normal eingestellt
und es erscheint das Dialogfenster
Verhéltnis.

* Der einstellbare Bereich fiir Hor./Vert.
VergréBerung und H/V Position ist je
nach Eingangssignal begrenzt.

v'Hinweis:

» Die Schwenkfunktion kann
mdglicherweise nicht richtig
funktionieren, falls der gespeicherte
Modus bereits im PC-Einstellungsmendi
verwendet wird (Seite 39).

Die minimale Kompressionsrate

ist - abhdngig vom Eingangssignal

- begrenzt, wenn die Trapezkorrektur-
Funktion aktiv ist oder wenn

fiir die BildgréBeneinstellung
“Benutzerdefiniert” ausgewahlt wurde.
Original und Digitaler Zoom +/-
lassen sich nicht einstellen, wenn im
PC-System 480i, 575i, 480p oder 575p
eingestellt ist (Seite 36).

* Digitaler Zoom +/- kann bei aktivem

Original-Modus nicht ausgewéhlt
werden.

 Digitaler Zoom — kann nicht verwendet

werden, wenn Benutzerdefiniert
ausgewéhlt wurde.
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CI' rapezkorrektuD

Diese Funktion wird verwendet, um die Trapezkorrektur bei
dem projizierten Bild einzustellen. W&hlen Sie die mit den Trapezkorrektur
Zeigertasten A ¥ die Option aus, die Sie anpassen mdchten.

Standard
Stellen Sie die horizontale/vertikalen Trapezkorrektur bei
dem projizierten Bild ein.

R
1)
s |
[ Eckenkorrektur |
&

Stellen Sie die Eckenkorrektur bei dem projizierten Bild ein.

Eckenkorrektur
Muster Eckenkorrekt. Rot
Speichern Speichern

i)
| Muster Eckenkorrekt. | 3
Waéhlen Sie beim Muster der Eckenkorrektur zwischen o
Rot’ Weiﬂ, Blau und Aus TT Verlassen 4 Zuriick #Bewegen b =15 Einstellen

Speichern ...Halten Sie die Trapezkorrektur auch
wenn das Netzkabel aus der Steckdose
gezogen wurde.

Reset........... Losen Sie die Trapezorrektur, wenn das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen
wurde.

Drucken Sie auf der Fernbedienung die KEYSTONE-
Taste, um zum Standard (vertikal/horizontal) /zur
Eckenkorrektureinstellung zu wechseln. Dialogfeld fir
Standard oder Eckenkorrektureistellung wird eingeblendet. Deckenpro.
Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ «4», um Standard
oder Eckenverzerrung zu korrigieren. (Seite 31)

C Deckenpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann steht
das Bild auf dem Kopf und ist seitenverkehrt. Diese
Funktion wird bendtigt, wenn der Projektor an einer

Decke montiert wird. Ruckpro.

C Riickpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann ) G 0 \
ist das Bild seitenverkehrt. Diese Funktion wird fur -
Ruckprojektionen verwendet. ol

CSeitenverhéiItnis)

Diese Funktion wird dazu verwendet, das Bild auf einer
Projektionsflache mit dem Bildseitenverhéltnis 4:3 oder

e v'Hinweis:
16:9 zu projizieren. L. L .
Voreinstellung (16:10) .... 16:10 ist das Seitenverhaltnis - Breitbild natiirlich kann nicht
des LCD-Bildschirms. ausgewéhlt werden wenn im
Das urspriingliche AV-Systemmentii 720p, 1035i,
Bildschirmmenti ist verfiigbar. 1080i oder 1080p aktiviert ist
LT Auf eine 16:9- (Seite 45).
Projektionsflache einrichten. - Bei aktivierter Funktion 16:9 ist
4:3 Auf eine 4:3-Projektionsflache die Option Breitbild(16:9) im PC
einrichten. und AV-Bildschirm nicht verfiigbar
( Reset ) (Seiten 42, 49).
Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die - Bei der Funktion 4.3, ist die
Werkseinstellung zuriickgesetzt. Zum Einblenden Option Breitbild natdirlich im
eines Bestatigungsfeldes, driicken Sie bei Reset die AV-Bildschirm nicht verfigbar
SELECT-Taste. Um die Werte zurlickzusetzen, driicken (Seite 49).

Sie mit der SELECT-Taste auf Ja.
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Videoeingang

Wahl des Videosystems

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
A ¥ um den Eingang auszuwahlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um System
auszuwahlen, und driucken Sie anschlieend die
Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um das
gewilinschte System auszuwahlen, und driicken
Sie anschlieflend die SELECT-Taste.

Video-Anschluss oder S-video-Anschluss

C Auto )

Der Projektor erfasst das anliegende Videosystem und
stellt sich automatisch auf eine optimale Leistung ein.
Bei PAL-M oder PAL-N muss das Videosystem manuell
eingestellt werden.

(_ PALISECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PALN )

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben
kann, so muss eine bestimmte Fernsehnorm wie
PAL, SECAM, NTSC, NTSC 4,43, PAL-M und PAL-N
eingestellt werden.

Anschliisse Y, Pb/Cb, Pr/Cr

C Auto )

Der Projektor erfasst ein anliegendes Videoquellensignal
automatisch und nimmt selbst die optimalen
Einstellungen vor.

Bei Videosystem 1035i, 1080i oder 1080p, wahlen Sie
das System bitte manuell aus.

(Y, PbICb, Pr/Cr SIGNAL FORMAT )

Falls der Projektor nicht in der Lage ist, ein

Videobild richtig wiederzugeben, muss das richtige
Videokomponentensignal aus 480i, 575i, 480p, 575p,
720p, 1035i, 1080i und 1080p ausgewahlt werden.

v'Hinweis:

Bei der Wahl von RGB (Scart) ldsst sich das
AV-Systemmend nicht einstellen.

AV-Systemmenii (Video oder S-Video)

“+  Eingang 0 Eingang 1 RGB(PC analog)
- Eingang 2 Video
O Eingang 3 S-Video

¥ Weiter

=T Verlassen # Zurilick

g

sl Weiter

= Bewegen

o PAL
O SECAM
0 NTSC

O NTSC4.43

e FEHE TR
el
£
k]
‘
5

0% Verlassen 4 Zuriick #Bewegen b - E3F=] Auswihlen

AV-Systemmenii (Y, Pb/Cb, Pr/Cr)

O Eingang 1 RGB(PC analog)
Eingang 2 ., Pb Cb, PrCr
O Eingang 3 S-Video

£ Eingang

T=T Verlassen 4 Zuriick & Bewegen ¥ Weiter [EF=] Weiter

g

. PC-Anpassung 01080p
0 1080i

0 1035i

a720p
Q575p
0 480p

0 5751
0 480i

BT EHB P

2T Verlassen 4 Zuriick % Bewegen b -
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Wahl des Bildpegels

Direkteinstellung

Die Bildauswahl-Funktion kann direkt durch Driicken
der Taste IMAGE SEL. auf der Fernbedienung
gesteuert werden. Das letzte gespeicherte Bild wird

fir ca. 4 Sekunden auf dem Bildschirm angezeigt. IMAGE SEL -

Taste

253

|
DY
TT

Meniisteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenus. Verwenden Sie die Zeigertasten
A ¥V um Bildauswahl auszuwahlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste.

2 \Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die
gewinschte Option auszuwahlen und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

* Die Fabrikeinstellung ist Standard. Menii Bildauswahl

&= Eingang

Image adjust

C Dynamlk ) £ Format Bild

& Ton

Fur die Bildwiedergabe in einem hellen Raum geeignet. Y. Einstelung

C Standard )
Normale Bildvoreinstellung des Projektors. .

Netzwerk

&Bewegen ¥ Weiter 1] Weiter

TR T a 0 Standard
C NatUI"lICh ) . PC-Anpassung o Nattrlich
T @ inoeinstellung
*s Bildauswahl

Normale Bildvoreinstellung des Projektors. e cospecher

Gespeichert
0 Bild3

0 Bild 4
3 Bild5

Q(inoeinstellung) 0 Bild6

o Bild 7

Bildpegeleinstellung fiir ein Bild mit feinen Farbténen. ) Bio

o Bild 10

. 2T Verlassen A Zuriick ¥ Bewegen L3 £ Auswahlen
( Bild110 )

Benutzerspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmen(.
(Seite 48)
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Bildanpassung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
A ¥V um Image adjust auszuwahlen, und driicken Sie
dann die Zeigertaste » oder die SELECT -Taste.

2 \Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die
gewlnschte Option auszuwahlen, und driicken
Sie dann die SELECT-Taste, um das gew{inschte
Dialogfeld fur die Einstellung aufzurufen. Nehmen Sie
die Einstellung mit den Zeigertasten <4 » vor.

C Kontrast )

Driicken Sie die Zeigertaste « zur Verringerung
und die Zeigertaste » zur Erhdhung des Kontrasts
(Einstellbereich 0 bis 63).

( Helligkeit )

Driicken Sie die Zeigertaste « zur Verringerung
und die Zeigertaste » zur Erhdhung des Helligkeit
(Einstellbereich 0 bis 63).

CFarbséttigung)

Driicken Sie die Zeigertaste « zur Verringerung und
die Zeigertaste »zur Erh6hung der Farbintensité&t
(Einstellbereich 0 bis 63).

C Farbton )

Stellen Sie mit den Zeigertasten €4» den Wert fiir den
Farbton ein, um eine gute Farbbalance zu erzielen
(Einstellbereich 0 bis 63).

C s

Diese Iris-Funktion erhéht wirkungsvoll die
Kontrastintensitat. Driicken Sie die Zeigertasten €4 », um
die Auswahl Aus oder Ein zu treffen.

Aus ...... Deaktiviert.
Ein ...... Kontrast hat Prioritét Uber Helligkeit.

@arbtemperatuD

Wabhlen Sie mit den Zeigertasten €4 » den
gewiinschten Pegel fir die Farbtemperatur (Hoch,
Mittel oder, Niedrig, Sehr niedrig).

(WeiRabgleich (Rot) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste » zum Vertiefen des roten Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

(WeiRabgleich (Griin) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste » zum Vertiefen des griinen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

( WeiRabgleich (Blau) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die

Zeigertaste » zum Vertiefen des blauen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

v Hinweis:

Bildanpassungsmenii

+ Eingang

*  Bildauswahl

{ Format Bild

* Ton
T Einstellung

‘
g Information

* Netzwerk 1/2

2T Verlassen A== 2 Bewegen ¥ Weiter %] Weiter

. Ein%estellter Bildmodus

ﬁ Helligkeit

. PC-Anpassung Farbséttigung
Farbton
Iris

= Farbtemperatur

L% Image adjust Rot
Griin
=IEU]
Schwarzabgleich
Scharfe
Reset
Speichern

LT Verlassen 4 Zuriick %Bewegen  b---- EZ135] Weiter

Nehmen Sie die Einstellung
mit den Zeigertasten € » vor.

» Wird Weiabgleich Rot, Griin oder Blau eingestellt, &ndert sich die Farbtemperatur auf Anpassung.
» Der Farbton kann nicht bei PAL, SECAM, PAL-M oder PAL-N -Videosystem ausgewdhit werden (Seite 45).
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CSchwarzangeich (Rothrt'inlBIauD

Dricken Sie Zeigertaste « fur hellere Farbténe in Rot/
Grin/Blau; Driicken Sie die Zeigertaste » fir sattere
Farbténe in Rot/Grin/Blau (Einstellbereich 0 bis 63).

C Schirfe )

Dricken Sie die Zeigertaste € um die Bildscharfe
zu verringern; dricken Sie die Zeigertaste », um die
Bildscharfe zu erhéhen (Einstellbereich 0 bis 31).

C Gamma )

Stellen Sie mit den Zeigertasten €4 » den Gammawert
ein, um einen ausgeglicheneren Kontrast zu erzielen
(Einstellbereich 0 bis 15).

@auschunterdrﬁckun@

Die Nebengerausche lassen sich reduzieren.
Driicken Sie die Zeigertasten €4 » , um den Modus
Nebengerdusche zu andern.
Aus ........... Modus Rauschunterdriickung ist Aus.
Ein............ Modus Rauschunterdriickung ist Ein.

C Progressiv )

Interlace Video kann im progressives Modus angezeigt
werden. Driicken Sie die Zeigertasten €« », um den
progressiven Scan-Modus zu andern.
Aus............... Progressiver Scan-Modus ist Aus.
Ein................ Progressiver Scan-Modus ist Ein.
Filmmodus... Zum Ansehen eines Films. Mit
dieser Funktion werden die Bilder
in originalgetreuer Filmqualitat
wiedergegeben.

C Reset )

Um die eingestellten Daten zurtickzusetzen, wahlen
Sie Reset und dricken Sie die SELECT-Taste. Ein
Bestatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie dort Ja.
Alle Einstellungen werden auf die vorherigen Werte

zurlickgestellt. Speichern

) B G-

i
s

i
-]

C Speichern ) &
Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie = S he
Speichern und driicken Sie die Zeigertaste » oder die Bias
SELECT-Taste. Wahlen Sie mit den Zeigertasten A ¥ i3
aus Bild 1 bis 10 und drticken Sie die SELECT-Taste. e Bl
Ein Bestatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie dort Ja. ? sl
Die gespeicherten Daten lassen sich abrufen, indem &
Sie bei der Auswahl des Bildmodus auf Seite 46 28 verlassen 4 Zurick e i nwarien
zwischen Bild (1-10) auswahlen.
v'Hinweis:

* Progressiv kann nicht ausgewéhlt werden, wenn
480p, 575p, 720p oder 1080p ausgewdhlt ist

(Selte 45) =00 Verlassen % Bewegen ESEE] Ausw hlen
* Rauschunterdriickung kann nicht mit dem
Computereingangssignal ausgewéhlt werden Ein Bestatigungsfeld erscheint.
und wenn das Videosignal das Format 1080p hat Wabhlen Sie dort Ja.
(Seite 45).
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Bildformateinstellung

1 Driicken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenus. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥
um Format Bild auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Zeigertaste » oder die SELECT -Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die
gewilinschte Option auszuwahlen und driicken Sie dann
die SELECT-Taste.

C Normal )

Zur Darstellung des Bildes in der Bildschirmgré3e unter
Beibehaltung des urspriinglichen Bildverhéltnisses.

C vo )

Darstellung des Bildes in der vollstandigen Bildschirmgrofe.

( Breitbild(16:9) )

Das Bild wird mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 angezeigt.

C Zoom )

Proportionale Anpassung des Bildes an die vollstéandige
Bildgréfie Die Bildrander kédnnten Gber den Bildschirm
hinausragen.

(Breitbild natiirlich )

Erweitert die rechten und linken Bildseiten natirlich, ohne die
zentralen Bereiche zu dndern.

CBenutzerdefiniert)

Gibt das letzte gespeicherte Bildseitenverhaltnis aus.

(Benutzereinstellung)

Mit dieser Funktion passen Sie Bildgré3e und -position
manuell an.

Driucken Sie die Zeigertaste » auf Benutzereinstellung,
dann wird das Benutzeranpassungsmen( auf dem Bildschirm
angezeigt. Sie kdnnen die Zeigertasten A ¥ verwenden, um
die Option, die Sie anpassen mdchten, auswahlen.

Hor./Vert.
VergroéBerung..... Adjust the Horizontal/\ertical screen scale.
H&V.........cooo...... Wenn Ein eingestellt wird, dann ist

das Seitenverhaltnis festgesetzt. Vert.
VergréBerung wird ausgeblendet
angezeigt und steht nicht zur Verfigung.
Stellen Sie die Hor. VergroBerung ein.
Die BildgréRe wird dann gemaR dem
Seitenverhéltnis angepasst.

H/V Position ....... Anpassung der Horizontal-/Vertikal-
Bildposition.

Ubernehmen....... Speichert das eingestellte Verhaltnis
fur alle Eingadnge ab. Dricken Sie bei
Ubernehmen die SELECT-Taste, um ein
Bestatigungsfeld anzuzeigen. Um die
Werte zu speichern, driicken Sie mit der
SELECT-Taste “Ja”. Wird Benutzerdefiniert
ausgewahlt, dann wird der gespeicherte
Wert verwendet.

Reset................... Alle eingestellten Werte zurticksetzen.
Zum Einblenden eines Bestatigungsfeldes,
dricken Sie bei Reset die SELECT-Taste.
Um die Werte zuriickzusetzen, driicken Sie
mit der SELECT-Taste auf Ja.

Benutzereinstellung
a Verlwél}@?s :

. PC-Anpassung =

‘ Vert. VergroRerung
H&v

H H Position
r V Position
Fe t Bild
w Reset

21 Verlassen 4 Zuriick # Bewegen 75 Weiter

v'Hinweis:

» Wenn kein Signal vorhanden ist,
dann wird automatisch Normal
eingestellt und es erscheint das
Dialogfenster Verhéltnis.

* Der einstellbare Bereich fiir Hor./
Vert.-Vergré3erung und H/V-
Position ist je nach Eingangssignal
begrenzt.

* Breitbild natiirlich kann nicht
ausgewdéhlt werden wenn im
AV-Systemmenti 720p, 1035i,
1080i oder 1080p aktiviert ist
(Seite 45).
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@' rapezkorrektuD

Diese Funktion wird verwendet, um die Trapezkorrektur
bei dem projizierten Bild einzustellen. Wahlen Sie die mit
den Zeigertasten A ¥ die Option aus, die Sie anpassen
mdochten.

Stellen Sie die horizontale/vertikalen Trapezkorrektur
bei dem projizierten Bild ein.
| Eckenkorrektur |
Stellen Sie die Eckenkorrektur bei dem projizierten Bild ein.
| Muster Eckenkorrekt. |

Wahlen Sie beim Muster der Eckenkorrektur zwischen
Rot, Weil, Blau und Aus.

| Speichern |

Speichern ... Halten Sie die Trapezkorrektur
auch wenn das Netzkabel aus der
Steckdose gezogen wurde.
Reset........... Losen Sie die Trapezorrektur, wenn das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen
wurde.

Driicken Sie auf der Fernbedienung die KEYSTONE-
Taste, um zum Standard (vertikal/horizontal) /zur
Eckenkorrektureinstellung zu wechseln. Dialogfeld
fur Standard oder Eckenkorrektureistellung wird
eingeblendet. Verwenden Sie die Zeigertasten

A ¥V «», um Standard oder Eckenverzerrung zu
korrigieren. (Seite 31)

C Deckenpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann steht das
Bild auf dem Kopf und ist seitenverkehrt. Diese Funktion wird
bendtigt, wenn der Projektor an einer Decke montiert wird.

C Riickpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann
ist das Bild seitenverkehrt. Diese Funktion wird flr
Ruckprojektionen verwendet.

CSeitenverhéItnis)

Diese Funktion wird zur Projektion des Bildes auf einer
Projektionsflache mit dem Bildseitenverhaltnis 4:3 oder
16:9 verwendet.

Voreinstellung (16:10) ....16:10 ist das Seitenverhaltnis
des LCD-Bildschirms. Das
ursprungliche Bildschirmmen(
ist verfugbar.

16:9 .civrrneen Auf eine 16:9-Projektionsflache einrichten.

4:3 .. Auf eine 4:3-Projektionsfléache einrichten.

C Reset )

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die
Werkseinstellung zurlickgesetzt. Zum Einblenden
eines Bestatigungsfeldes, driicken Sie bei Reset die
SELECT-Taste. Um die Werte zurlickzusetzen, driicken
Sie mit der SELECT-Taste auf Ja.

Trapezkorrektur

&
. PC-Anpassung

Eckenkorrektur

‘ Muster Eckenkorrekt.
Speichern

|
s
i
i
o

T Verlassen 4 Zuriick & Bewegen

Deckenpro.

Rot
Speichern

[ZE=j Auswahlen

&

Riuckpro.

&

v'Hinweis:

- Bei aktivierter Funktion 16:9 ist
die Option Breitbild(16:9) im PC
und AV-Bildschirm nicht verfligbar

(Seiten 42, 49).

- Bei aktivierter Funktion 4:3 ist
die Option Breitbild natiirlich
im AV-Bildschirm nicht verfiigbar

(Seite 49).
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Einstellung

Dieser Projektor verfiigt Uber ein Einstellungsmendi fur die
Einstellung von verschiedenen nachstehend beschriebenen

Funktionen:
1 Driicken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des

Bildschirmmenis. Verwenden Sie die Zeigertasten

A ¥V um Einstellung auszuwahlen. Driicken Sie dann
die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste, um zu den
Untermenis zu gelangen.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um die gewiinschte
Untermeniioption auszuwahlen, und driicken Sie dann
die Zeigertaste » oder die SELECT-Taste, um die
gewiinschte Option aufzurufen.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um die
gewlinschte Option auszuwahlen und driicken Sie dann
die SELECT-Taste.

@(_sprache )

Die Anzeigen des Bildschirmmenis kénnen auf Englisch, Deutsch,
Franzdsisch, ltalienisch, Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch,
Schwedisch, Russisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch
erfolgen.

Position

Mit dieser Funktion wird die Position des Bildschirmmenus
verandert. Wahlen Sie Position und driicken Sie dann die
SELECT-Taste.

Die Position @ndert sich mit jedem Driicken der SELECT-Taste
wie folgt.

Mitte = Unten links = Unten rechts = Oben links 2 Oben
rechts 2 Mitte > .....

MeniigroRe
Mit dieser Funktion wird die AnzeigegréRe des

Bildschirmmenis verandert. Wahlen Sie MeniigréRe und
driicken Sie dann die SELECT-Taste.
Normal ... Zeigt das Bildschirmmeni in seiner normalen
Grolde auf dem Bildschirm an.
Doppelt.. Zeigt das Bildschirmmeni in seiner doppelten
normalen Gréle auf dem Bildschirm an.

Gaste EingangssignaD
Diese Funktion stellt automatisch das Eingangssignal fest. Wird
ein Signal festgestellt, dann endet die Suche. Wahlen Sie nit den
Zeigertasten A V eine der folgenden Optionen aus:
Modus 1...... Eingangssuche auler Funktion.
Modus 2...... Eingangssuche mdglich, wenn eine der folgenden
Situationen vorliegt:

— Beim Driicken der INPUT-Taste am seitlichen
Bedienungsfeld des Projektors oder auf der
Fernbedienung.

Modus 3...... Eingangssuche méglich, wenn eine der folgenden
Situationen vorliegt:

— Wenn der Projektor durch Driicken der ON/
STAND-BY-Taste an dem seitlichen Bedienungsfeld
des Projektors oder der ON-Taste auf der
Fernbedienung eingeschaltet wird.

— Beim Driicken der INPUT-Taste am seitlichen
Bedienugsfeld des Projektors oder auf der
Fernbedienung.

— Falls kein Eingangssignal erkannt wird.

Einstellungsmenii

™ Eingang

% Bildauswahl

* Image adjust
L Format Bild

* Ton

Information

Netzwerk - 2
TIT Verlassen 4 -—- & Bewegen ¥ Weiter I Weiter
Menti
- AT 2SR Taste Eingangssignal Modus 2
‘ Anzeige Ein

Hintergrund Benutzer
Logo

Bild in Bild

HDMI

Lampenkontrolle L]
Filterkontrolle

Lifterkontrolle Normal
Einfacher Modus Ein

Fernbedienung Code 1
2

Einstellung

[T Verlassen  # Zuriick & Bewegen  kWeiter E5] Weiter

Position

PC-Anpassung MeniigroRe Doppelt

EAERE 1

Einstellung

B l-H-I

T® Verlassen 4 Zuriick # Bewegen  p----- =] Weiter

v’ Hinweis:
Falls im Seitenverhéltnis die 4:3-Funktion
aktiviert ist, ist Doppelt nicht verfiigbar;
die Riickkehr zur Menligrél3e Normal ist
obligatorisch.

v'Hinweis:

*Wéhrend die Taste Eingangssignal auf Modus
3 geschaltet ist und kein Eingangssignal erkannt
wird wédhrend die Standbild-Funktion oder der
Shutter aktiv ist, schalten Sie Modus 3 ab, um
die Eingangssuche zu aktivieren.

*Nur der zuletzt gewéhlte Eingang kann erkannt
werden.

*Wird eine der die Taste INPUT, INPUT 1, INPUT
2, INPUT 3, ON / STAND-BY oder MENU
wéhrend der Eingangssuche gedriickt, wird die
Eingangssuche angehalten und das Gerét kehrt
zum vorherigen Eingangssignal zurtick.
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C Anzeige )

Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, ob bestimmte
Anzeigen auf dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.

BN, Einblendung aller Bildschirmanzeigen.
Verwenden Sie diese Funktion fur
die Bildprojektion sobald die Lampe
genugend hell ist. Diese Betriebsart ist
eine Werkseinstellung.
Countdown aus..... Wiedergabe des Eingangshbilds anstelle
des Countdowns beim Einschalten
des Projektors. Verwenden Sie diese
Funktion flr eine mdglichst rasche
Bildprojektion, selbst wenn die Lampe
noch nicht gentigend hell ist.
AUS...coeiieiiecie, Ausblendung aller Bildanzeigen, aul3er:
e Bildschirmmeni
e Ausschalten (Seite 24)
e ein Signal fir die automatische
Lampenabschaltung. (Seite 59)
e Bitte warten ...
e Wei e Pfeile fur den Schwenkmodus

(Seite 42)
e Vorfuhrungstimer
e Einfacher odus ogoauswahl
e Videoverz gerungssteuerung & ye— s
° Blld n Blld . PC-Anpassung 'I’\flaesI::Emgangssignal Modus 1
e uster Eckenkorrekt. & Anzeige Ein
n Hmtfergrund Blau
Hintergrund idinBi
CHintergrund D n |
Wahlen Sie den Hintergrund, der angezeigt wird, wenn kein iw Lampenkontrolle ’

Filterkontrolle

Lifterkontrolle Normal
Einfacher Modus Ein
Fernbedienung Code 1

T ! Einstellung

Eingangssignal erkannt wird. Dricken Sie die Zeigertasten
A Yum zwischen den Optionen umzuschalten.

B-=cf

TZW Verlassen Zuriick & Bewegen ¥ Weiter E3135] Weiter

Blau ....... Zeigt einen blauen Hintergrund an
Benutzer ... Zeigt das erfasste Bild in der Einstellung Logo an.

Schwarz ..... Zeigt einen schwarzen Hintergrund an. Dies ist
ungultig, wenn kein Bild vorhanden ist.

Logo (Einstellungen fur Logo und die Logo PIN
Code-Sperre)

-

PC-Anpassung

Aufzeichnen
Logo PIN Code Sperre
Logo PIN Code Wechsel

FEBEPEE

Mit dieser Funktion lasst sich das Bildlogo Uber die
Funktionen ogoauswahl, Aufzeichnen, ogo Pl Code
Sperreund ogo Pl Code Wechsel anpassen.

‘/H| nwels: 0% Verlassen  #Zuriick & Bewegen g [Tl Weiter

Wird Ein als Einstellung fiir die Logo PIN Code-Sperre
gewéhlt, kbnnen Logoauswahl, Aufzeichnen und Logo

T, Einstellung

l‘r-'I

. 4

PIN Code Wechsel nicht mehr gewéhlt werden. Fs
PC-Anpassun i
[Logoauswanl | - g
Mit dieser Funktion kénnen Sie fir die Startanzeige aus ] o0 PN Coderecisd
folgenden Optionen wahlen. % |
AUS......oovvvevere. Nur Countdown anzeigen. [
Benutzer............. Anzeige des von lhnen
aufgezeichneten Bildes. i
Voreinstellung.... Anzeige des ab Werk o
ZZT Verlassen 4 Zuriick & Andern e =] Auswahlen

voreingestellten Logos.
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Aufzeichnen

Mit dieser Funktion wird das gerade projizierte Bild
aufgezeichnet, um es dann als Anzeige beim Starten oder
bei einer Unterbrechung einer Prasentation zu verwenden.

Wahlen Sie Aufzeichnen und driicken Sie danach die
SELECT-Taste. Es erscheint ein Bestatigungsfenster.
Wahlen Sie Ja, um das projizierte Bild aufzuzeichnen.

Gehen Sie nach der Aufzeichnung des projizierten Bildes
zur Funktion Logoauswahl und stellen Sie diese auf
Benutzer ein. Damit wird das aufgezeichnete Bild beim
néchsten Einschalten des Projektors angezeigt.

Um die Aufzeichnung abzubrechen, wéahlen Sie Ja im
Bestatigungsfenster “Verlassen?”.
v'Hinweis:

* Bevor Sie ein Bild aufzeichnen, wéhlen Sie Standard
im Menti Bildauswahl, um ein Bild richtig aufzeichnen
zu kénnen (Seiten 40, 46).

* Ein Computersignal kann bis zur Auflésung WUXGA
(1920 x 1200). aufgezeichnet werden.

* Wenn ein mit Hilfe der Trapezkorrektur eingestelltes
Bild aufgezeichnet wird, dann werden die
Abgleichdaten automatisch zuriickgesetzt und der
Projektor zeichnet das unkorrigierte Bild.

* Ist die Funktion Logo PIN Code-Sperre auf Ein,
gesetzt, dann kann die Option Aufzeichnen nicht
ausgewéhlt werden.

» Wenn Sie schon mit der Aufnahme eines neuen Bildes
begonnen haben, wird das vorher gespeicherte Bild

geldscht, selbst wenn Sie die Aufzeichnung abbrechen.

» Wurde kein Bild aufgezeichnet oder der
Aufzeichnungsvorgang unterbrochen, kann die Option
Benutzer nicht ausgewéhlt werden. Sie kénnen dann
nur zwischen Voreinstellung und Aus wéhlen.

* Die Bilderfassungsfunktion ist nicht verfiigbar wenn die
Option Bild in Bild auf Nutzer 1-§ eingestellt ist.

| Logo PIN Code-Sperre |

Mit dieser Funktion kénnen Unbefugte daran gehindert
werden, das Bildlogo zu &ndern.

Ein........ Das Bildlogo lasst sich ohne Logo PIN Code
nicht andern.

Aus........ Das Logo kann Uiber das Menl Logoauswahl
frei gewahlt werden (Seite 52).

Zur Anderung der Einstellung Logo PIN Code-Sperre
driicken Sie die SELECT-Taste und das Dialogfenster
Logo PIN Code wird eingeblendet. Geben Sie wie in den
folgenden Schritten beschrieben einen Logo PIN Code
ein. Bei der Auslieferung ist der Logo PIN Code auf “4321”
eingestellt.

Aufzeichnen

b+

Logoauswahl Benutzer
. PC-Anpassung
Logo PIN Code Sperre Aus
Logo PIN Code Wechsel

# Andern

% Bewegen ) Auswahlen

| Verlassen I

(W = mmmm % Bewegen [E5E8) Ausw hlen

Logo PIN Code-Sperre

Logoauswahl Benutzer
. REAEE Aufzeichnen

Logo PIN Code Wechsel

L ITVerlassen  4Zuriick @ Bewegen Boeas L 155) Weiter
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Eingabe eines Logo PIN Codes

Bewegen Sie die Zeigertasten A ¥ auf dem Bedienfeld, um eine
Zahl einzugebenden.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ an der Seite des Projektors,
um eine Zahl auszuwahlen. Driicken Sie dann die Zeigertaste »,
um die Zahl festzulegen und um den Pointer (roter Rahmen) zum
nachsten Feld zu bewegen. Die Zahl &ndert sich auf *%. Bei der
Eingabe einer falschen Nummer, fihren Sie die Zeigertaste « auf
die Zahl, die Sie korrigieren mdchten. Geben Sie dann die richtige
Zahl ein.

Wiederholen Sie diesen Schritt, bis Sie eine vierstellige Zahl
eingegeben haben.

Bewegen Sie nach Eingabe der vierstelligen Zahl den Zeiger auf
Bestéatigen. Dricken Sie die SELECT-Taste, um mit der Bedienung
des Projektors zu beginnen.

Bei Verwendung der Fernbedienung
Dricken Sie auf der Fernbedienung die Zahl-Tasten, um eine
Nummer einzugeben (Seite 14). Nach der Eingabe einer
vierstellige Zahl, bewegt sich der Zeiger auf “Bestéatigen”. Driicken
Sie die SELECT-Taste, um mit der Bedienung des Projektors zu

beginnen.

Haben Sie einen falschen Logo PIN Code eingegeben, werden
der Logo PIN Code und die Zahl (> > * %) einen Augenblick
lang in rot angezeigt. Geben Sie den richtigen Logo PIN Code
erneut ein.

Andern der Einstellung der Logo PIN Code Sperre

Wahlen Sie mit den Zeigertasten A ¥ zwischen Ein oder
Aus, und driicken Sie dann die SELECT-Taste, um das
Dialogfeld zu schlieRen.

| Logo PIN Code Wechsel

Fur den Logo PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden. Driicken Sie die SELECT-Taste, um Logo
PIN Code Wechsel auszuwahlen. Das Dialogfenster Logo-Pin-
Code wird eingeblendet. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥
zur Eingabe des korrekten Codes. Es wird das Eingabefenster
fur den Neuer Logo PIN Code angezeigt. Stellen Sie einen
neuer Logo PIN Code ein, die bestdtigungsboxe erscheint,
wahlen Sie Ja um den neuen Logo PIN Code einzustellen.

Notieren Sie sich den neuen Logo-PIN-Code und halten Sie
ihn griffbereit. Falls die Nummer verloren geht, I&sst sich der
Logo-PIN-Code nicht mehr andern.

VORSICHT:

NACHDEM SIE DEN LOGO PIN CODE VERANDERT
HABEN, DANN NOTIEREN SIE DEN NEUEN PIN
CODE IN DIE SPALTE LOGO PIN CODE DES
NOTIZBEREICHS AUF SEITE 87 UND BEWAHREN
SIE DIE SEITE GUT AUF. SOLLTE DER LOGO PIN
CODE VERGESSEN WERDEN ODER VERLOREN
GEHEN, KANN DIE EINSTELLUNG LOGO PIN CODE
NICHT MEHR VERANDERT WERDEN.

Tragen Sie einen Logo PIN Code ein

ogo PI Code

N . —

g% A rechen #% Einstellen 4k Bewegen

. Nachdem der richtige Logo PIN
Code eingegeben wurde, erscheint
das folgende Dialogfeld.

Andern der Einstellung der Logo PIN
Code Sperre

Logoauswahl Benutzer
. RG-S Aufzeichnen

Logo PIN Code Wechsel

2 Verlassen 4 Zuriick 2 Andern pass [EF5] Auswahlen

Logoauswahl Benutzer
. PC-Anpassung Au?zelchnen

Logo PIN Code Sperre Aus

2 2F \Verlassen  Zuriick { Bewegen ] =l Weiter

4k Bewegen 85 Ausw hlen

=314] Auswahlen

[I=0 Verlassen = Bewegen
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(_ BidinBild )

Mit dieser Funktion werden zwei Bilder gleichzeitig dargestellt,
indem ein kleines Bild in oder neben einem grolRen Hauptbild
dargestellt wird. Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um

Bild in Bild auszuwéhlen, und driicken Sie anschliefend

die SELECT-Taste, um ein Dialogfenster anzuzeigen. Das
Dialogfenster kann auch durch mindestens 3 Sekunden langes
Halten der PIP-Taste der Fernbedienung angezeigt werden.
Nur der Ton des Hauptbilds kann wiedergegeben werden. Der
Ton des kleinen Bildes kann nicht wiedergegeben werden.

(Im Modus B in B ist das gré3ere Bild das Hauptbild und das
kleinere ist das sekundéare Bild. Bei B neben B ist das linke Bild
das Hauptbild und das rechte ist das sekundare Bild.)

| Benutzereinstellung |

Zeigt den gewahlten Modus (Aus/Benutzer 1-5) und
den Status an (Gespeichert/Léschen/Anpassung).
Benutzer 1 und Benutzer 2 haben gespeicherte
Voreinstellungswerte. Weitere Informationen finden Sie
auf Seite 30.

| Bin B/B nebenB |

B in B: Gibt die Bilder von Bild 1 und Bild 2 im
Verhaltnis von Seitenverhaltnis im Bildschirm-
MenU wieder.

B neben B: Gibt die Bilder von Bild 1 und Bild 2 im
Verhaltnis von 4:3 wieder.

| Bild 1/Bild 2 |

Eingang ........ Wabhlen Sie hier eine Eingangssignalquelle aus
Eingang 1-3.

Quelle............ Wahlen Sie eine Eingangssignalquelle aus. Die

Anzeige ist je nach gewahltem Eingangssignal
unterschiedlich.

GroRe............ Wabhlen Sie die Anzeigegréle. Bild 1 kann
zwischen 10 und 100% geandert werden und
Bild 2 kann zwischen 10 und 50% in Schritten
von 10% geandert werden. Wenn der gewahlte
Modus B neben B ist, ist die ProjektionsgréRe
auf 50% festgelegt.

Position ........ Dricken Sie die SELECT-Taste bei Position,
dann erscheint der Einstellungsbildschirm
Anzeigeposition.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥V «4», um die
Anzeigeposition des aktiven, weil® markierten Rahmens
anzupassen. Der Rahmen verschwindet nach 10 Sekunden oder
wenn die SELECT-Taste gedriickt wird.

Auswahl von Bild 1 oder Bild 2

Im Modus Bild im Bild und bei deaktiviertem Bildschirmmodus
kénnen Sie das Haupt- bzw. das sekundare Bild durch Driicken
der Taste SELECT auswahlen. (Das ausgewahlte Bild wird in
einem roten Rahmen dargestellt.)

Eingang und Quelle auswéhlen

Bei der Auswahl des Haupt- bzw. sekundéren Bildes kénnen
der Eingang und die Quelle durch das Driicken der Taste
INPUT auf dem seitlichen Bedienungsterminal oder der
Taste INUT 1/2/3 auf der Fernbedienung ausgewahlt werden.
Bedienung tber das Bildschirmmend ist nicht notwendig.

Bild in Bild )
Status (Gespeichert
[Freil Ang.) des

Gewahiter ausgewahlten Modus.

Modus

Bild in Bild Benutzer 1 Gespeichert
Modus BinB

RGB(PC analong)
GroRe %
Position

Bild 2 Eingang 2

GroRke

Position g
Synch- uelle Bild 1
Reset
Losch-Modus
Speichern
Zurilick

I Verlassen 4 Zuriick & Andern ¥ [E15 Auswahlen

v'Hinweis:

* B neben B ist nicht verfiigbar bei
aktiviertem Bildverhéltnis 4:3
(Seiten 44, 50).

* Wenn B neben B fiir jedem User 1-5 und
die Funktion 4:3 unter Seitenverhéltnis
gewdhlt sind, ist die Taste PIP auf der
Fernbedienung nicht verfligbar. Um
Bild in Bild einzustellen, wéhlen Sie
Voreinstellung(16:10) oder 16:9 unter
Seitenverhéltnis (Seiten 44, 50).

» Wenn B in B ausgewéhlt wurde, ist Format
Bild nicht verfiigbar.

Menii Position

Aktiver Rahmen
(Weil)

m\ Mittellinienanzeige

v Hinweis:

* Die Funktion Bild in Bild
steht manchmal (je nach
Eingangssignal und den gewéhlten
Eingangssignalanschliissen) nicht zur
Verfligung. Weitere Details finden Sie
in der Liste zu Bild in Bild. (Seite 89)
* Falls das/die Eingangssignal(e)
nicht kompatibel ist/sind, wird fir
10 Sekunden in Bild 1/Bild 2 fiir 10
Sekunden ein X-Symbol angezeigt.
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[S nch uelle |
Stellen Sie die Synch- uelle auf Bild 1 oder Bild 2 ein.

Driicken Sie bei Reset die SELECT-Taste, um ein
Bestatigungsfenster anzuzeigen. Um die Werte
zurlickzusetzen, driicken Sie mit der SELECT-Taste
auf a.

| sch odus |

Ldscht die im Modus gespeicherten Daten und kehrt
zurtick zu  schen. Wahlen Sie mit den Zeigertasten
AV den sch odus und mitder Taste SELECT
das Dialogfenster Was | schen aus. Markieren
Sie den Modus (Benutzer 1 5) den Sie I6schen

mdochten und wéahlen Sie die Taste SELECT. Ein ur Speicherung der
Bestatigungsfenster wird angezeigt. Wahlen Sie die angepassten Daten.

Option a zum LOschen. T MLLESSCLUNN Gespeicherte
" Benutzer 2 Gespeichert Daten
Speichern Sie die angepassten Daten in Benutzer 1 5. Benutzer 3 Loschen — g=igY

Wahlen Sie mit den Zeigertasten A ¥ die Gespeichert e Loschen

und mit der Taste SELECT das Dialogfenster Wohin [ Hinten |

a speichern Aus. Markieren Sie den Modus I Verlassen  #Bewegen B3 Auswalllen

(Benutzer 1 5) den Sie speichern mochten und Zurtick zum Menii Bild-im-Bild
wéhlen Sie die Taste SELECT. Ein Bestatigungsfenster

wird angezeigt. Wahlen Sie a aus, um die gednderten

Daten zu speichern.

C HDI )

Diese Funktion wird nur fiir die HDMI-Eingangsquelle

verwendet.

m L hSllpva_che Deutsch
Waébhlen Sie Normal oder Erhoht, um die Einstellungen ‘ e GG Nodus t
des Videobereichs an Ihr HDMI Digital RGB-Gerat i Blay
anzupassen. : Bild in Bild

Lampenkontrolle a

ﬂ T Einstellung E:tf?eﬂr(lf:r::f(lxlfe Normal

. . . . Einfacher Modus Ein
HD | Wahlen Sie bei der Verwendung eines Ferbedenung Cove 1
HDMI- abels die Option HD 1. Video- als —

I Verlassen 1 Zuriick 2 Bewegen  ® Weiter =¥ Weiter

auch Audiosignale werden tbertragen und
Sie missen keine zusatzlichen Audiokabel
anschlielRen.

A DI 1 Wenn Sie das DVI-HDMI- abel verwenden,
wahlen Sie A DI 1 und schlieBen Sie das
Audiokabel an den Anschluss COMPUTER
COMPONENT AUDIO IN an.

PC-Anpassung

TEEPEE-

Die Namen flr die Ausgangseinstellungen fiur Digital
RGB sind von Gerat zu Gerat unterschiedlich.
Bitte entnehmen Sie weitere Details der
Bedienungsanleitung fur lhr Digital RGB-Geraét.
Wenn die schwarzen Bereiche des Bildes zerstort
sind oder herausstehen, wechseln Sie bitte

zu ormal oder Erh ht und andern dann den
Ausgangstyp des HDMI-Digital RGB-Ausgabegerats.

- ==

21T Verlassen 4 Zuriick & Bewegen — [EF=1 Weiter
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CLampenkontroII(D

| Lampenkontrolle |
Mit dieser Funktion kann die Bildhelligkeit eingestellt werden.

‘¥a Auto ..... Helligkeit, entsprechend dem Eingangssignal
geregelt

% Normal ... Normale Helligkeit

@1 Ecol .... Verringerte Helligkeit und Verlangsamung des

Kontrolle der Lampenlebensdauer

L3 Sprache Deutsch

Kilhlgeblases. Eine geringe Helligkeit reduziert den
Energieverbrauch der Lampe und verlangert die
Lampenlebensdauer.

@2 Eco2 ... Verringerte Helligkeit und Beschleunigung des

a Meni
- PC-Anpassung Taste Eingangssignal Modus 1
‘ Anzeige Ein
Hintergrund Blau
Logo
Bild in Bild
HDMI

KUhlgebléses. Eine geringe Helligkeit reduziert : -
den Energieverbrauch der Lampe und verlangert '
die Lampenlebensdauer. Es wird empfohlen,
den Sparmodus Eco 2 zu verwenden, wenn

der Projektor tber einen langeren Zeitraum
kontinuierlich genutzt werden soll. Das
Luftergerdusch wird lauter bei Eco 2 als bei Eco

Filterkontrolle

Liifterkontrolle Normal
Einfacher Modus Ein
Fernbedienung Code 1

T Einstellung

T Verlassen  ®Zuriick & Bewegen ¥ Weiter 5] Weiter

D

1. Wahlen Sie den passenden Modus fir die &

Bed|enung aus. . PC-Anpassung Lampenkontrolle
v'Hinweis: g
Der Liifter ist bei Eco 2 lauter als bei Eco 1. &
Waéhlen Sie den fiir die verwendete Umgebung passenden i

Modus.

il
Kontrolle der Lampenlebensdauer =

4 Zuriick

.l Verlassen

et

@Bewegen ¥ 15l weiter

Wahlen Sie den Lampenbetrieb, wenn die Gesamtbrenndauer einer
Lampe die empfohlene Benutzungsdauer in Stunden Uberschreitet.

Modus 1.......... Die Lampe kann auch nach dem Uberschreiten a P Lampenkontrolle
der empfohlenen Gesamtbetriebsstunden B
eingeschaltet werden. ) o
Modus 2.......... Die Lampe kann auch nach dem Uberschreiten
der empfohlenen Gesamtbetriebsstunden ;
eingeschaltet werden. Aber der Projektor wird
automatisch nach drei (3) Minuten ausgeschaltet. 2
=

£ Andern ]

07 Verlassen 4 Zuriick [/ Auswahlen

v'Hinweis:

* Nach Einschalten des Projektors kann fiir eine bestimmte Zeit
der Lampenmodus nicht gedndert werden. Die Lampe benétigt
eine gewisse Zeit zur Stabilisierung, nachdem das Geraét
eingeschaltet wurde. Der gespeicherte Lampenmodus wird
nach der Lampenstabilisierung aktiviert.

Wird Modus 2 ausgewéhlt und die Projektorlampe hat die
empfohlene Benutzungsdauer in Stunden erreicht, wird
das Symbol fiir den Lampenaustausch zum Zeitpunkt des
Einschaltens angezeigt.

Danach schaltet sich der Projektor nach drei (3) Minuten
aus.

Lampenaustauschsymbol

©

Wenn die Anzeige-Funktion auf Aus geschalten ist
(Seite 52), sowie bei Funktion “Standbild” (Seite 30) oder
“Shutter” (Seite 27), wird das Lampenaustauschsymbol
nicht angezeigt.
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CFiIterkontroIIe)

Mit dieser Funktion kann der Filter ausgetauscht werden.
Driicken Sie die SELECT-Taste unter Filterkontrolle, damit ein
Bestatigungsfeld angezeigt wird. Fir einen Austausch driicken
Sie Ja mit der SELECT-Taste. Der elektrische Filterscroll setzt
sich anschlieBend in Bewegung.

v Hinweis:
* Filteraustauschsymbol und Bitte warten... Anzeige
erscheint auf dem Blldschirm wéhrend des Filterscrolls.
* Der Filter kann nicht neu aufgezogen werden.
» Wenn der Filter ausgetauscht wird, wird die
Gesamtbetriebszeit der Filternutzungszeit automatisch auf
0 gesetzt.

CL[]fterkontroIIe)

Wahlen Sie aus den folgenden Optionen die Drehzahl des
Uhlgeblases aus.

ormal ........... Dieser Modus soll unter normalen
Umstanden verwendet werden.
a imal ......... Verwenden Sie diesen Modus wenn Sie

die Uhlwirkung beim Betrieb in warmer
Umgebung betreiben méchten. Der
Gerauschpegel des Uhlgeblases ist hther
als ormal.

CEinfacher Modus)

Diese Funktion wahlt aus, ob der Vereinfacht -Modus aktiviert
werden soll.

Aus........... Die Funktion Vereinfachter Modus ist
ausgeschaltet.
Ein............ Nur die Tasten fiur den Vereinfachten Modus
sind aktiv.
vHinweis:

Warnsymbol und Einfacher Modus: Eine Ein-Meldung
erscheint fiir 4 Sekunden auf dem Bildschirm, wenn eine andere
Taste aulRer der Taste fiir den Einfachen Modus gedriickt wird.

CFernbedienung )

Die acht verschiedenen Fernbedienungscodes (Code
1-Code 8) sind dem Projektor zugewiesen; der Code der
Werkseinstellung (Code 1) sowie die sieben anderen Codes
(Code 2 bis Code 8).

Sowohl am Projektor als auch auf der Fernbedienung soll
derselbe Code eingestellt werden. Zum Beispiel: Fir den
Betrieb des Projektors mit Code 7 muss sowohl der Projektor
als auch die Fernbedienung auf Code 7 eingestellt sein.

Umschalten des Codes am Projektor:
Wahlen Sie im Menu Einstellung einen Fernbedienungscode.

Umschalten des Codes fur die Fernbedienung:
Halten Sie die MENU-Taste und eine Zahlentaste (1-8) fur

mindestens 5 Sekunden gedriickt, um zwischen den Codes
umzuschalten. Siehe “Fernbedienungscode” auf Seite 16.

v'Hinweis:

» Wenn am Projektor und auf der Fernbedienung
verschiedene Codes eingestellt sind, kbnnen keine
Bedienvorgadnge durchgefiihrt werden. Schalten Sie in
diesem Fall den Code der Fernbedienung auf den am
Projektor eingestellt Code um.

* Falls aus der Fernbedienung fiir Idngere Zeit die
Batterien entfernt werden, wird der Fernbedienungscode
von selbst zurlickgestellt.

Filterkontrolle

T Einstellung

I Verlassen 4 Zuriick

#' Sprache
Menii

Taste Eingangssignal
Anzeige

Hintergrund

Logo

Bild in Bild
HDMI
Lampenkontrolle

Liifterkontrolle
Einfacher Modus
Fernbedienung

& Bewegen ¥ Weiter

= Verlassen

Ein Bestatigungsfeld erscheint.

% Bewegen

[EE§] Auswéhlen

Wahlen Sie dort a.

ﬂ ﬁ Bitte warten

asten fur den vereinfachten

Deutsch

Modus 1
Ein
Blau

Normal
Ein
Code 1

¥ Weiter

odus

Nur diese folgenden

Tasten sind aktiv, wenn der
Einfache Modus auf Ein
gesetztist. ON, STAND-B ,
SHUTTER, INPUT, MENU,

PVl b
{e)
=400

sieifo g i
CEIE DA

AUTO PC, SCREEN, A,
Vv (MUTE), «
» (VOLUME+), SELECT
(einschlieRlich Maus-

- Zeiger), L-CLIC ,R-CLIC
P-TIMER, POINTER, PIP,
ON-OFF-Schalter Auch
die Nummerntasten (Seite
14) werden nur fir Eingabe
der Code-Nummern der

(VOLUME-),

Fernbedienung oder Eingabe
der PIN Code-Nummern
aktiv (Seiten 54, 62).

! Einfacher Modus : Ein
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CFernbedienungssensor >

Wahlen Sie eine Position des Infrarotempféngers der
Fernbedienung aus. Weitere Informationen finden Sie in
“Fernbedienungsempfanger und Reichweite” auf Seite 15.

Alle..........ccuvnee. Aktiviert alle Empfanger.

Vorne & Oben...... Aktiviert die vorderen und die obigen
Empfanger.

Oben & Hinten..... Aktiviert die obigen und die hinteren
Empfanger.

Vorne & Hinten.... Aktiviert die vorderen und die hinteren
Empfanger.

Vorne........ccoce...... Aktiviert lediglich den vorderen Empfénger.

Oben ... Aktiviert nur den obigen Empfanger

Hinten .................. Aktiviert lediglich den hinteren Empféanger.

(CAutomatische Lampenabschaltung )

Zur Verminderung der Leistungsaufnahme und zum Verlangern
der Lampenlebensdauer wird bei automatisch eingeschalteter
Lampenabschaltung die Projektionslampe ausgeschaltet, wenn
wahrend einer gewissen Zeit keine Bedienung des Gerates
stattfindet.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Bereitschaft............ Nach dem vollstandigen Abkuhlen
der Lampe wechselt die Farbe der
POWER-Anzeige auf griin. In diesem
Zustand wird die Projektionslampe
erst erneut eingeschaltet, wenn wieder
ein Eingabesignal anliegt oder eine
Bedienungstaste an der Gerateoberseite
oder auf der Fernbedienung gedriickt
wird.

Herunterfahren....... Nach vollstdndigem Abkuhlen der Lampe
wird das Gerat ausgeschaltet.

Aus........ccccoiiiniis Die automatische
Lampenabschaltfunktion ist
ausgeschaltet.

Timer................o.. Bei einer Signalunterbrechung oder
wenn wahrend mehr als 30 Sekunden
keine Bedienungstaste gedruckt wird,
erscheint die Timeranzeige Kein Signal
auf dem Bild. Der Countdown startet, bis
die Lampe abgeschaltet wird. Nehmen
Sie die Einstellung der Timer-Werte (1~30
Min) mit den Zeigertasten A ¥ vor.

v Hinweis:

» Die Werkseinstellung ist Bereitschaft: 5 Min.

» Wird der Schiebeverschluss geschlossen wahrend die
automatische Lampenabschaltung aktiv ist, wird die Funktion
Automatische Lampenabschaltung deaktiviert.

(stand-by-Modus )

Diese Funktion ist verfligbar, wenn der Projektor Gber ein
Netzwerk betrieben wird.
Netzwerk..... Funktion zur Versorgung des Netzwerks mit
Strom auch nach Abschalten des Projektors.
Sie kénnen den Projektor Uber das Netzwerk
ein- und ausschalten, die Netzwerkumgebung
modfizieren und E-Mails Uber den Projektorstatus
erhalten, wahrend der Projektor ausgeschaltet ist.
Eco.............. Waéhlen Sie Eco, wenn der Projektor
nicht Gber ein Netzwerk verwendet wird.
Die Netzwerkfunktion des Projektors wird
beendet, wenn der Projektor das nachste Mal
ausgeschaltet wird.

Siehe dazu die Bedienungsanleitung “Netzwerkeinstellung und
bedienung”.

Automatische Lampenabschaltung

ein Signal

4 50

Verbleibende Zeit bis zum
Ausschalten der Lampe.

Fernbedienungssensor Vorne&Hinten

Stand-by-Modus Netzwerk

Sofortstart =]

Pointer Punkt

Vorfiihrungstimer Vorwartszéahler
wi Sicherheit

Shutter

Untertitel

Videoverzégerungssteuerung

Zahluhr Filter

Testmuster

Fabrikeinstellungen

- )
[ . Einstellung

T% Verlassen 4 Zuriick

@

PC-Anpassung

# Bewegen * Weiter

Q Herunterfahren
0 Aus

Timer 30 Minuten

T E e

T Einstellung

B-=e

" Verlassen 4 Zuriick 2 Bewegen  pe--- [T5] Auswahlen

Bereitschaft
i Herunterfahren
o Aus

PC-Anpassung

TEHOPmEE

T Einstellung

B=o

T 0T Verlassen 4 Zuriick # Andern b

134 Auswahlen

v'Hinweis:

* Netzwerk ist die Werkseinstellung.

» Wird Netzwerk ausgewéhlt, kbnnen die
Kiihlgeblédse je nach der Innentemperatur
des Projektors noch weiter laufen, selbst
wenn der Projektor abgeschaltet ist.

* Wenn der Modus Eco ausgewéhlt ist und
der Projektor sich im Stand-by-Betrieb
befindet, steht die Kommunikation
des seriellen Ports RS-232C nicht zur
Verfiigung.
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C Sofortstart )

Bei eingeschalteter Funktion Ein wird der Projektor beim
AnschlieRen des Netzkabels an einer Netzsteckdose automatisch

eingeschaltet.
v'Hinweis:

Schalten Sie den Projektor vollstédndig und ordnungsgeméan

aus (siehe “Ausschalten des Projektors” auf Seite 24). Falls der
Projektor nicht ordnungsgemal ausgeschaltet wurde, kann die

Lampensofortstart-Funktion nicht richtig ausgefiihrt werden.

C Pointer )

Mit dieser Funktion kénnen Sie einen bestimmten Teil des projizierten
Bildes hervorheben. Mit den Zeigertasten A ¥V wéhlen Sie die
Zeigerform des Pointers (Punkt, Zeiger, oder Finger) (Seite 32)

CVorfijhrungstimeD

Diese Funktion ermdéglicht es lhnen, die Présentation des
Vorfiihrungstimer zu verandern und diese ausfiihren zu lassen.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Vorwartszahler............

Verlassen.....................

Die Vorfuhrungstimer Anzeige
000:00 erscheint auf dem Bildschirm
und der Timer beginnt zu zéhlen
(000:00-180:00)

Die Zeiteinstellung des Timers

erscheint auf dem Bildschirm und der

Countdown beginnt.

Verwenden Sie die Zeigertasten

A ¥V _um den Timer einzustellen
(1-180 Min). Stellen Sie nur auf
Riickwartszahler ein, der Timer ist
bereits aktiv. Die Werkseinstellung
betragt 10 Min.

Sowohl die Funktion Vorwartszahler
als auch die Funktion
Rickwartszahler kénnen ausgefiihrt
werden. Wenn Sie unter Start

auf die SELECT-Taste driicken,
andert sich im Bildmeni Start zu
Stopp. Sie kénnen jederzeit unter
Stopp die SELECT-Taste driicken,
um den Riickwartszdhler Oder
Vorwartszahler anzuhalten und im
Bildmeni von Stopp zu Neustart
zu wechseln. Driicken Sie unter
Neustart die SELECT-Taste, um
mit dem Auf- bzw. Abwartszahlen
fortzufahren.

Werte des Vorfuhrungstimers
zurlicksetzen.

Driicken Sie unter Reset die
SELECT-Taste, um zum folgenden
Wert zurlickzukehren:
Vorwartszahler ... "000:00"
Riickwartszdhler ... Der von lhnen
eingestellte Timer.

Verlassen der Vorfiihrungstimer-
Einstellungen.

Anhalten oder Loschen des Vorfiihrungstimer liber die

Fernbedienung

Um den Timers anzuhalten kénnen Sie die P-Timer-Taste

drticken.

Um den Timer zu beenden halten Sie die P-Timer-Taste fir ein

paar Sekunden gedrickt.

VORFUHRUNGSTIMER

[§002:02_

Vorfihrungstimer Anzeige

Fernbedienungssensor
Automatische Lampenabschaltung
Stand-by-Modus

Sofortstart

Pointer

PC-Anpassung

s Sicherheit
Shutter
Untertitel
Videoverzégerungssteuerung
Zahluhr Filter
Testmuster
Fabrikeinstellungen

¢ E B @M

Einstellung

B =<

T Verlassen 4 Zuriick ¥ Weiter

@

PC-Anpassung

& Bewegen

O Riickwartszahler

Timer
Start
Reset

T EEemEb-

Verlassen

T Einstellung

I*"'I

af Verlassen  #Zurlick & Bewegen B

0 Vorwartszahler

PC-Anpassun:
g e Riickwartszahler

Start

T EHEPmEb

Reset

T Einstellung Verlassen

Ii*-I

il Verlassen 4 Zuriick & Andern ¥

Vorne&Hinten
Aus

Netzwerk
=]
Punkt

] Weiter

30 Minuten

[5) Auswahlen

5 Auswahlen
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Einstellung

Code-Sperre)
Diese Funktion ist fiir die Tastatursperre und fiir
die PIN Code-Sperre zur Sicherung des Projektors
vorgesehen.

(83 /Sicherheit (Tastatursperre und PIN )

Tastatursperre

Mit dieser Funktion werden das Bedienfeld an

der Geratoberseite und die Steuertasten auf der
Fernbedienung gesperrt, um zu verhindern, dass eine
unbefugte Person den Projektor in Betrieb nimmt.

— i
10 j ....... Nicht gesperrt.

[Q:ET;? ....... Deaktivierung der Betriebsbereitschaft des
seitlichen Bedienfelds.
Die Sperre kann mit der Fernbedienung

: aufgehoben werden.

[/P ....... Deaktivierung der Betriebsbereitschaft
der Fernbedienung. Verwenden Sie
zum Aufheben der Sperre das seitliche
Bedienfeld.

Wenn das Bedienfeld unabsichtlich gesperrt wurde
und die Fernbedienung defekt ist oder verlegt
wurde, nehmen Sie mit Ihrem Fachhandler oder dem
Kundendienstzentrum Kontakt auf.

PIN Code-Sperre

Mit dieser Funktion kdnnen unbefugte Personen von der
Bedienung des Projektors ausgeschlossen werden. Dazu
stehen die folgenden Einstellungen zur Verfiigung:

Aus ... Nicht gesperrt.

Ein1 ........... Der PIN Code muss bei jedem
Einschalten des Projektors
eingegeben werden.

Ein2 ........... Nach dem Anschliel3en des
Netzkabels muss der PIN Code
fur die Bedienung des Projektors
eingegeben werden. Solange das
Netzkabel angeschlossen bleibt, ist
fur den Betrieb des Projektors keine
erneute Eingabe des PIN Codes
notwendig.

Wenn Sie die Einstellung PIN Code Sperre oder PIN
Code (vierstellige Zahl) selbst andern méchten, muss
der PIN Code jedoch eingegeben werden. “1234” ist der
Ausgangs-PIN Code der Werkseinstellung.

Zur Anderung der Einstellung PIN Code Sperre driicken
Sie die SELECT-Taste und das Dialogfeld PIN Code wird
eingeblendet.

Tastatursperre

Fernbedienungssensor Vorne Hinten

Automatische Lampenabschaltung Aus

Stand-by-Modus Netzwerk

Sofortstart Ein

Pointer Punkt

Vorfithrungstimer Vorwartszahler
[hl

Shutter

Untertitel

Videoverzogerungssteuerung

Zahluhr Filter

Testmuster

Fabrikeinstellungen

I Einstellung

Z3E Verlassen 4 Zuriick & Bewegen  k Weiter T Weiter

g

PC-Anpassung

PIN Code Sperre
PIN Code Wechsel

T E B e

T . Einstellung

iﬁ-l-I

LT Verlassen 4 Zuriick # Bewegen b [l Weiter

b

IRSAEESI PIN Code Sperre

PIN Code Wechsel

) ¥ & B @b

l?'-'I

T Einstellung

¥ Verlassen #Sicherheit % Bewegen | iy [=T5] Weiter

PIN Code-Sperre
& )

Tastatursperre
. PC-Anpassung

PIN Code Wechsel

T Einstellung

l'r-I'lﬁ B

"7 Verlassen 4 Zuriick & Andern ¥ =) Auswahlen
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Einstellung

Geben Sie einen PIN Code ein

Bewegen Sie die Zeigertasten A ¥ auf dem Bedienfeld, um eine
Zahl einzugebenden.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ an der Seite des Projektors,

um eine Zahl auszuwahlen. Driicken Sie dann die Zeigertaste Geben Sie einen PIN Code ein
», um die Zahl festzulegen und um den Pointer (roter
Rahmen) zum nachsten Feld zu bewegen. Die Zahl andert PI Code

sich auf *. Bei der Eingabe einer falschen Nummer, flihren

Sie die Zeiger taste « auf die Zahl, die Sie korrigieren
mdchten. Geben Sie dann die richtige Zahl ein.

WA rechen & Einstellen 4k Bewegen B -----

Wiederholen Sie diesen Schritt, bis Sie eine vierstellige Zahl
eingegeben haben.

Bewegen Sie nach Eingabe der vierstelligen Zahl den Zeiger
auf Bestatigen. Driicken Sie die SELECT-Taste, um mit der
Bedienung des Projektors zu beginnen.

Bei Verwendung der Fernbedienung

Dricken Sie auf der Fernbedienung die Zahl-Tasten, um eine
Nummer einzugeben (Seite 14). Nach der Eingabe einer
vierstellige Zahl, bewegt sich der Zeiger auf “Bestatigen”. Driicken

Sie die SELECT-Taste, um mit der Bedienung des Projektors zu

beginnen. " )
g Andern Sie den PIN Code

Haben Sie einen falschen PIN Code eingegeben, werden PIN 3 [

Code und die Zahl (> * > ) kurzzeitig rot angezeigt. Geben B 7csassng ;T;‘i‘g;j’;’;:ne

Sie den korrekten PIN Code erneut ein.

Andern der Einstellung der PIN Code-Sperre

Wéhlen Sie mit den Zeigertasten A ¥ zwischen Aus, Ein 1
oder Ein 2. Driicken Sie die SELECT-Taste, um das Dialogfeld
zu schlieRen.

T . Einstellung

I’HHI!' 2]

=W Verlassen 4 Sicherheit & Bewegen b ] Weiter

PIN Code Wechsel

Far den PIN-Code kann eine beliebige vierstellige Zahl

verwendet werden. Wéahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ PIN TTAFEETTERE
Code Wechsel und driicken Sie dann die SELECT-Taste. .
Das Dialogfeld fir den neuen Aktuellen PIN-Code erscheint.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥, um den aktuellen PIN- @ Abbrechen % Einstellen 4k Bewegen [k ==---
Code festzulegen. Das Dialogfeld fir den neuen PIN-Code
erscheint. Legen Sie einen neuen PIN-Code fest und wahlen
Sie im eingeblendeten Bestatigungsfenster Ja, um den neuen

gt Neuer PIN Code
PIN-Code zu bestatigen. [a JafP v ] 7|

Vo RSICHT: I=W Abbrechen & ====- ik Bewegen [ Auswahlen

WENN SIE DEN PIN CODE GEANDERT
HABEN, NOTIEREN SIE DEN NEUEN PIN
CODE IN DER SPALTE PIN CODE DES
NOTZBEREICHS AUF SEITE 87 UND
BEWAHREN SIE DIESE SEITE GUT AUF.
FALLS DER PIN CODE VERGESSEN WURDE,
LASST SICH DER PROJEKTOR NICHT MEHR
IN BETRIEB NEHMEN.
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Einstellung

C Shutter )

Mit der Shutter-Funktion kann die Lichteinstrahlung auf die
Bildanzeige unterbrochen werden, damit diese von anderen
verwendet werden kann.

Der Betrieb des Shutter tiber die Fernbedienung und die
Steuerungselemente an der Seite des Projektors wird verhindert.

E@fi --------------- Ermdglicht die Shutter-Bedienung von der

Fernbedienung und vom Seitenbedienfeld
. des Projektors aus.

m --------------- Verhindert die Shutter-Betatigung von der

— Fernbedienung aus.

LEN [l Verhindert die Shutter-Betatigung vom
Seitenbedienfeld aus.

m --------------- Verhindert die Shutter-Bedienung von der

Fernbedienung und vom Seitenbedienfeld
des Projektors aus.

| Entriegelung |

Durch Verwendung der Funktion Entriegelung aus den
folgenden Optionen, kann der Shutter freigegeben werden,
wenn er aktiviert ist (d. h. wenn er geschlossen ist.)
Beliebig -+ Der Shutter kann freigegeben werden, wenn er
geschlossen ist, indem eine beliebige Taste auf der
Fernbedienung oder dem Seitenbedienfeld des
Projektors gedruickt wird und wahrenddessen wird
die Funktion des ausgewahlten Elements wirksam.
*Falls die Taste MUTE auf der Fernbedienung gedrtickt wird,
wéhrend der Shutter geschlossen ist, wird nur der Shutter
freigegeben.

SHUTTER:--Der Shutter kann, wenn er geschlossen ist, nur
freigegeben werden, indem die SHUTTER-Taste auf
der Fernbedienung oder auf dem Seitenbedienfeld des
Projektors gedrtickt wird.

AuRerdem sind nur die folgenden Tasten aktiv, wenn der Shutter

aktiviert ist:

-- Taste INPUT und Taste ON/STAND-BY auf dem
Seitenbedienfeld des Projektors

-- Tasten INPUT 1/2/3 und Taste STAND-BY auf der
Fernbedienung

| Management |

Die Funktion Shuttermanagement schaltet die
Projektorlampe ab, wenn der Shutter des Projektors
geschlossen bleibt und der eingestellte Zeitwert erreicht
wurde. Fur den Countdown kann ein Zeitwert zwischen

5 und 480 Minuten festgelegt werden. Nach Ablauf der
Abzahlungszeit wird der Shutter automatisch gedéffnet

und die Lampe abgeschaltet um sich abzukuhlen.

Die SHUTTER-Anzeige blinkt wahrend dieses
Abkuhlungszeitraums Blau. Wenn die Lampe sich vollstandig
abgekuhlt hat, leuchtet die POWER-Anzeige griin auf und
die SHUTTER-Anzeige blinkt. Falls die ON/STANDBY-Taste
in diesem Zustand gedrtickt wird, wird die Projektorlampe
eingeschaltet und die SHUTTER-Anzeige ausgeschaltet.

v'Hinweis:

Die Funktion Shuttermanagement kann nicht angehalten
werden.

Shutter

i Fernbedienungssensor Vorne Hinten
Automatische Lampenabschaltung Bereitschaft
. PC-Anpassung Stand-by-Modus Netzwerk
Sofortstart Ein
Pointer Punkt
Vorfiihrungstimer Vorwartszahler

ta Sicherheit

Untertitel
Videoverzdgerungssteuerung
Zahluhr Filter

Testmuster
Fabrikeinstellungen

Einstellung

TIT Verlassen 4 Zuriick & Bewegen ¥ Weiter IS Weiter

.

L. -
PC-Al
. SN Entriegelung Beliebig
‘ [VEREGEENE 180 Minuten
= Verlassen 4 Zuriick # Bewegen | iy S Weiter
v Hinweis:

Der Shutter wird, falls er geschlossen
ist, freigegeben, wenn der Projektor
ein- und ausgeschaltet wird.
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Einstellung

( Untertitel )

Untertitel liefern Angaben zum Bildton und andere auf
dem Bildschirm angezeigte Informationen in Textform.
Wenn das Eingangssignal zuschaltbare Untertitel
enthalt, kénnen Sie diese Funktion zuschalten und

zwischen den angebotenen Kanalen wechseln. Untertitel

Dricken Sie auf die Pfeiltasten A ¥, um Aus, CC1, Fombotinungroonsy g T e
CC2, CC3 Oder CC4 aUSZUW8h|en - Stand-by-Modus Netzwerk
Werden die zuschaltbaren Untertitel (Closed Caption) o e
nicht deutlich genug angezeigt, kénnen Sie den Text % Lot vonvarszner
auch von Farbe to WeiB andern. Shuttr

v Hinweis: ¥ T
Untertitel sind nur verfiigbar, wenn eine der Fabrkaiahrgen

nachstehenden Gegebenheiten vorliegt.

* Das Eingangssignal muss NTSC fiir Composite
und S-Video entsprechen und das Gerét
muss dem Signal entsprechend bzw. auf Auto
eingestellt sein.

» Das System muss unter Auswahl des
Videosystems auf NTSC oder Auto eingestellt
sein. (Seite 45)

» Das Symbol ftir Untertitel wird grau angezeigt,
wenn die Funktion nicht zur Verfiigung steht.

» Untertitel steht nicht zur Verfligung, wenn das
Bildschirmmenti und der P-Timer angezeigt
we rde n. T Verlassen 4 Zuriick & Bewegen  ke---= CIR] Weiter

TI® Verlassen 4 Zurlick # Bewegen ¥ Weiter

PC-Anpassung Farben Farben

T BB Eb

l?'ﬂ-I

Einstellung

et

(VideoverzégerungssteuerungD

Richten Sie diese Funktion ein wenn Sie eine % PC-Anpassung earben v
schnellere Bearbeitung eines angezeigten Bildes B

winschen. m

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ und wahlen Sie

eine der Optionen aus Aus/Niedrig/Mittel/Hoch.

Die digitale Bearbeitung wird bei der Auswahl von

Niedrig — Mittel — Hoch jeweils beschleunigt. Hoch &

ist die schnellste Option.

T Verlassen  4Zuriick & Andern ® =] Auswéhlen

Dricken Sie auf die Pfeiltasten

v'Hinweis: . . ‘ . A Y umAus, CC1,CC2, CC3 oder
- Entsprechend sind die folgenden Funktionen nicht CC4 auszuwahlen, und dricken Sie
verfligbar, wenn die Videoverzégerungssteuerung anschlieRend die SELECT-Taste.

auf Niedrig/Mittel/Hoch eingestellt ist.
Niedrig..... Trapezkorrektur kann nicht
ausgewahlt werden.
Mittel........ Progressiv und
Rauschunterdriickung kann nicht
ausgewahlt werden.

Hoch......... Trapezkorrektur, Progressiv und Abb.1
Rauschunterdriickung kann nicht
ausgewahlt werden.
- Wenn die Videoverzégerungssteuerung auf Niedrig '
oder Hoch eingestellt ist und die Taste KEYSTONE [v]

auf der Fernbedienung gedriickt wird, wird links unten
auf dem Bildschirm fiir 4 Sekunden Abb. 1 angezeigt.
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Einstellung

( Zahluhr Filter )

Mit dieser Funktion wird ein Filteraustauschintervall fiir den

Filteraustausch festgelegt.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um Zdhluhr Filter
auszuwahlen und driicken Sie dann die Zeigetaste » oder die
SELECT-Taste um zu den Untermenis zu gelangen.

Zahluhr Filter . ... ... ...

Reset Zihluhr Filter. . . ..

Verbleibende Wechsel. . . .

Reset Luftfilterwechsel . .

v'Hinweis:

Zeigt die gesamte Verwendungszeit
aus der Filtereinstellung.

Wenn ein Timer eingestellt

wurde, erscheint das Symbol
Filteraustausch (Abb. 1) auf der
Bildanzeige und die Anzeige

der insgesamt verstrichenen
Filterzeit erscheint rot, womit

die Notwendigkeit eines
Filteraustausches angezeigt

wird. Sind mit dem Filter keine
Filterscrolls mehr mdglich

und der Projektor erreicht

einen eingestellten Zeitwert,

dann erscheint Abb. 2 auf

der Bildanzeige. Damit wird
angezeigt, dass ein Austausch der
Filterkassette notwendig ist.

Wenn der Filterzahler ausgetauscht
wird, dann missen Sie den
Filterzéhler und den Scrollz&hler
zuriicksetzen (Seite 68).

Wenn der Filterscroll bis auf 1
heruntergezahlt wurde (Scrollzéhler
auf der Bildanzeige zeigt 0
scroll(s) an, dann erscheint das
Symbol von der Abb. 3) in der
Bildanzeige. Erreicht der Filterscroll
den Wert 0, dann erscheint auf der
Bildanzeige das Filterkassetten-
Austauschsymbol (Abb. 4) und

die WARNING FILTER-Anzeige
leuchtet orange auf. Dadurch wird
angezeigt, dass ein Austausch der
Filterkassette notwendig ist.

Wenn der Filterzahler ausgetauscht
wird, dann missen Sie den
Filterz&hler und den Scrollz&hler
zuriicksetzen (Seite 68).

« Setzen Sie niemals den Zahler zuriick, bevor nicht der Filter oder
die Filterkassette ausgetauscht wurde.

* Die Timer-Einstellung zeigt an, dass der Filter ausgetauscht
werden muss. Um den Filter auszutauschen, verwenden Sie die
Filtersteuerungsfunktion (Seite 58).

C Testmuster )

Es stehen verschiedene Testbilder fir die Installation des
Projektors zur Verfiigung: Farben, Grauabstufung1-4, Komplett
weild, Komplett schwarz und Kreuz.

Gabrikeinstellungen)

Diese Funktion setzt alle Einstellwerte, auRer Benutzer-
Logo, PIN Code Sperre, Logo PIN Code Sperre und
Zahluhr Filter auf die urspriunglichen Werkseinstellungen

zurick.

Zahluhr Filter

. PC-Anpassung Zahluhr Filter _150 Std. -
‘ Reset Zahlun Fiter

Verbleibende Wechsel 9 Wechsel
m Reset Luftfilterwechsel

T Einstellung

Iw-l

T8 Verlassen 4 Zuriick

=] Weiter

s Bewegen

Driicken Sie die SELECT-Taste, um
Timer auszuwéhlen und stellen Sie dann
den Timer Uber die Zeigertasten A ¥ ein.
Wahlen Sie je nach Einsatzbedingung
(Aus/2000 Std./3000 Std./4000 Std.).
v'Hinweis:
Wenn die eingestellte Zeit von Z&hluhr
Filter nicht erreicht wurde, kann Timer
nicht ausgewéhlt werden, wenn aber
der maximale Zeitwert 1000 Std.
tiberschritten wurde, kann 1000 Std.
wieder ausgewéhlt werden.

Abb.1 Filterauschtauschsymbol

-

Nach einer eingestellten Zeit
erscheint auf dem Bild das
Filteraustauschsymbol.

Abb. 2
9

Abb. 3 Symbol fur letzten Filterscroll

r- - Auf der Bildanzeige erscheint

m das Symbol fiir den letzten
Filterscroll, wenn der letzte
Filterscroll erreicht wurde.

Abb. 4 Filterkassetten-Auschtauschsymbol

(3 Auf der Bildanzeige erscheint

g das Filterkassetten-

Austauschsymbol, wenn der

Zahler des Filterscrolls nur
noch 0 Filterscrolls aufweist.

v'Hinweis:

* Abb.1, Abb. 2, Abb. 3 und Abb. 4
erscheinen beim Einschalten und
der Auswahl der Eingangsquelle.

* Abb.1, Abb. 2, Abb. 3 und Abb.

4 erscheint nicht wenn die
Anzeige-Funktion ausgeschaltet
(Aus) ist (Seite 52) oder wéhrend
“Standbild” aktiv ist (Seite 30).
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Wartung und Reinigung

Anweisungen fiir den Luftfilter

Durch die Luftfilter wird verhindert, dass sich Staub auf den optischen Elementen ablagert oder in das Innere
des Projektors eindringt. Sollte sich der Filter mit Staubpartikeln verstopfen, dann wird die Leistungsfahigkeit des
Kuhlgeblases verringert und es kann zu einem Hitzestau im Gerat kommen. Dadurch kann die Lebensdauer des
Projektors eingeschrankt werden. Dieser Filter verfligt Gber einen elektrisch betriebenen Filter, wodurch der Filter
einfach ersetzt werden kann. Der Projektor Uiberwacht stets den Filterzustand und ersetzt automatisch einen

Filter, wenn eine Filterverstopfung festgestellt wird.

Wenn der Projektor einen eingestellten Zeitwert erreicht
(Seite 65), dann erscheint ein Filteraustauschsymbol (Abb.
1) auf dem Anzeigebild und die Anzeige WARNING FILTER
auf dem oberen Gerétebedienfeld (Seite 81) leuchtet auf.
Wenn Sie dieses Symbol sehen, tauschen Sie den Filter so
bald wie méglich aus (Seiten 30, 58). Sind mit dem Filter
keine Filterscrolls mehr méglich und der Projektor erreicht
einen eingestellten Zeitwert, dann erscheint Abb. 2 auf der
Bildanzeige. Damit wird angezeigt, dass ein Austausch der
Filterkassette notwendig ist.

Wenn der Filterscroll bis auf 0 heruntergezahlt wurde, dann

erscheint das Symbol fiir letzten Filterscroll (Abb. 3) auf der

Bildanzeige. Damit wird angezeigt, dass in der Filterkassette
nur noch ein Filterscroll zur Verfigung steht (Seite 65).

Stellt der Projektor fest, dass der Filter verstopft ist und sich in
der Filterkassette keine Filterscrolls mehr befinden, erscheint
das Filterkassetten-Austauschsymbol (Abb.4 ) und die
WARNING FILTER-Anzeige auf dem oberen Geratebedienfeld
leuchtet auf (Seite 81). Wenn Sie dieses Symbol sehen,
tauschen Sie die Filterkassette aus (Seite 67) und setzen Sie
den Zahler fur den Filter (Seite 68) und die Scrolls (Seite 68)
zurlck.

Wenn der Filter mithilfe der Fernbedienung (Seite 30)

oder der Filtersteuerungsfunktion (Seite 58) gescrollt wird,
erscheint auf der Bildanzeige ein Filteraustauschsymbol und
die Aufforderung Bitte warten... (Abb.5) und die WARNING
FILTER-Anzeige blinkt langsam (ca. 2 Sekunden auf ON, 2
Sekunden auf OFF) (Seite 79).

Die WARNING FILTER-Anzeige blinkt schnell, wenn der
Projektor sich in einem ungewéhnlichem Betriebszustand
befindet, eine Filterkassette nicht richtig eingesetzt wurde oder
der Filterscroll nicht ordnungsgeman arbeitet (Seite 81)
v’ Hinweis:
* Abb. 1, Abb. 2, Abb. 3, Abb. 4 und Abb. 5 erscheint nicht
wenn die Anzeige-Funktion ausgeschaltet (Aus) ist (Seite
52) oder wdhrend “Standbild” (Seite 30) aktiv ist.
* Der Filter kann nicht neu aufgezogen werden.
* Der Filter kann neunmal abgescrollt werden, da der Filter
10 Scrolls aufweist.
» Der Filter kann entsorgt werden. Filterkassette nicht
reinigen und wiederverwenden.
Filterkassette nicht Wasser oder Fliissigkeiten aussetzen.
Dadurch wird die Kassette beschadigt.
Tauschen Sie nach vollsténdigem Scrollablauf die
Filterkassette aus. Wenn Sie die Filterkassette
austauschen, obwohl mit der Kassette noch Filterscrolls
mdglich sind, dann werden vom Scrollzéhler die
verbliebenen Restscrolls nicht bemerkt und die
Riicksetzfunktion wird nicht richtig ausgefiihrt. Es kann
dadurch ein Geréteschaden hervorgerufen werden.
» Verwenden Sie die Filterkassette nicht mit anderen
Geréten. Der Zahluhr filter und der Scrollzéhler

3

Abb.1 Filteraustauschsymbol

2

>

&

A

bb. 3 Symbol fir letzten Filterscroll

2)

5

Abb. 4 Filterkassetten-Austauschsymbol

ﬂ ﬁ Bitte warten

Abb. 5 Filteraustauschsymbol

und die Anzeige “Bitte
warten...”.

registrieren nicht die verbliebene Anzahl der
Scrolls auf der gebrauchten Filterkassette
und die Rlicksetzfunktion kann nicht richtig
durchgeftihrt werden. Es kann dadurch ein
Geréateschaden hervorgerufen werden.
Bevor Sie die Filterkassette austauschen,
mlissen Sie unbedingt die Projektorlampe
ausstellen. Sollten Sie trotzdem bei
eingeschalteter Projektorlampe die
Filterkassette austauschen, wird aus
Sicherheitsgriinden der Projektor
automatisch heruntergefahren.

Vergessen Sie nicht, nach Austausch

der Filterkassette den Filterzdhler und

den Scrollzéhler im Einstellungsmendi
zurtickzusetzen. Wenn Sie es vergessen,
den Filterzahler und den Scrollzéhler
zurtickzusetzen, dann werden vom
Scrollzahler die verbliebenen Restscrolls
nicht bemerkt und es kann dadurch ein
Geréateschaden hervorgerufen werden.
Wenn der Projektor nach dem Erscheinen
der Abb. 4 auf der Bildanzeige weitere

3 Minuten verwendet wird ohne dass

die Filterkassette ausgetauscht wird,

dann wird er automatisch ausgeschaltet
um Besché&digungen der optischen
Komponenten zu vermeiden.
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Wartung und Reinigung

Filterkassette austauschen

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

2 Befreien Sie als erstes die Projektoroberseite und die
Lufteréffnungen von Staub.

3 Drucken Sie beim Symbol ¥ die Filterabdeckung
nach unten, um den Verschluss zu I16sen und 6ffnen
Sie die Filterabdeckung.

4 Ziehen Sie die Filterkassette heraus. Legen Sie beim
Herausziehen der Filterkassette den Finger auf den
Schlitz der Kassette und ziehen Sie.

5 Setzen Sie den neuen Filter ein und schlief3en
Sie die Filterabdeckung. Stellen Sie sicher, dass
die Filterkassette ordnungsgemaf und vollstdndig
eingesetzt wurde.

6 SchlieRen Sie das Netzkabel an den Projektor an und
schalten Sie den Projektor ein.

7 Setzen Sie die Zahluhr fir den Filter und den
Scrollzéhler zurtick (Seite 68).

VORSICHT

A Die Filterkassette muss unbedingt im Projektor
eingesetzt sein. Ist die Filterkassette nicht
eingesetzt, Iasst sich der Projektor nicht
einschalten.
Stecken Sie keine Gegensténde in die
Lifteréffnungen. Dies kann zu einer Fehlfunktion
des Projektors fuhren.

EMPFEHLUNG
Fiir den Projektorbetrieb wird empfohlen, eine
staubige oder rauchige Umgebung zu vermeiden. Die
Verwendung in solchen Umgebungen kann zu einer
Verschlechterung der Bildqualitat fiihren.

Beim Betrieb in einer staubigen oder rauchigen
Umgebung kann sich Staub auf dem Objektiv, dem
LCD-Panel oder anderen optischen Teilen im Projektor
absetzen. Unter diesen Bedingungen kann sich die
Bildqualitat des projizierten Bildes verschlechtern.
Wenn die obigen Symptome auftreten, wenden Sie
sich an einen zugelassenen Handler oder an ein
Kundenzentrum zur griindlichen Reinigung.

BESTELLEN EINER ERSATZ-FILTERKASSETTE

Eine Ersatz-Filterkassette kénnen Sie bei lhrem
Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden
Angaben.

e Modellnummer lhres Pojektors
PLC-ZM5000, PLC-ZM5000L

e Typnummer der Ersatz-Filterkassette.
POA-FIL-080 (Ersatzteil-Nr. 610 346 9034)

Filterdeckel

|
L

Verschluss
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Zahluhr fiir den Filter zuriicksetzen

Setzen Sie nach Austausch der Filterkassette unbedingt
die Filterzahluhr zurtck.

1

Setzen Sie nach Austausch der Filterkassette unbedingt

Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenis. Verwenden Sie die Zeigertasten
A V¥V um Einstellung auszuwahlen und driicken Sie
dann die Zeigertaste » oder die SELECT -Taste.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um Zahluhr
Filter auszuwahlen und driicken Sie dann die
SELECT-Taste. Verwenden Sie die Zeigertaste

A VYV um Reset Zahluhr Filter auszuwéhlen, und
driicken Sie dann die SELECT-Taste. Die Meldung
Reset Zahluhr Filter ? wird eingeblendet. Wahlen
Sie Ja um fortzufahren.

Ein weiteres Dialogfeld zum Bestéatigen wird
eingeblendet, wahlen Sie Ja, um den Filterzahler
zurtickzusetzen.

Zahluhr Filter

e Zahluhr Filter 150 Std.
- ~ANpassing Timer 400 Std.

‘ Verbleibende Wechsel 9 Wechsel

n Reset Luftfilterwechsel

TIT Verlassen  # Zuriick & Bewegen  p----- [EF] Weiter

Reset  hluhr Filter

T Verlassen % Bewegen  [E3EHJ Ausw hlen

Die Meldung Reset Zahluhr Filter ?
wird eingeblendet.

Waéhlen Sie Ja, dann wird ein weiteres
Bestatigungsfeld eingeblendet.

Wabhlen Sie nochmals Ja, um die
Filterzahler zurtickzusetzen.

Scrollzahler zuriicksetzen

den Scrollzahler zurlick.

1

Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmendis. Verwenden Sie die Zeigertasten
A V um Einstellung auszuwéhlen und driicken
Sie dann die Zeigertaste » oder die SELECT
-Taste.

Verwenden Sie die Zeigertasten A ¥ um
Zahluhr Filter auszuwéhlen und driicken Sie
dann die SELECT-Taste. Verwenden Sie die
Zeigertasten A ¥ um Reset Luftfilterwechsel
auszuwahlen und driicken Sie dann

die SELECT-Taste. Die Meldung Reset
Luftfilterwechsel ? erscheint. Wahlen Sie Ja
um fortzufahren.

Ein weiteres Bestatigungsfenster wird
eingeblendet. Wahlen Sie Ja um den
Scrollzéhler zurlickzusetzen.

Scrollzdhler

Zahluhr Filter 150 Std.
Timer 400 Std.
Reset Zahluhr Filter

Verbleibende Wechsel 9 Wechsel

T Einstellung

B-=- % & B @ me
g
g

¥ Verlassen 1 Zuriick & Bewegen  p----- T3] Weiter

| Reset uftfilterwechsel |

I Verlassen % Bewegen 5] Ausw hlen

Die Meldung Reset Luftfilterwechsel ?
erscheint.

Waéhlen Sie Ja, dann wird ein weiteres
Bestatigungsfeld eingeblendet.

Wahlen Sie nochmals Ja, um den
Scrollzahler zuriickzusetzen.
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Lampe wechseln

Wenn die Projektionslampe des Projektors das Ende ihrer Nutzungsdauer erreicht, erscheint das
Lampenaustauschsymbol auf dem Bildschirm und die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange.
Ersetzen Sie die Projektionslampe mdglichst bald durch eine neue. Die Zeit, nach der die LAMP
REPLACE-Anzeige leuchtet, ist abhangig vom Lampenmodus.

Oberes Bedienfeld Lampenabdeckung

> WARNING TEMP. = =

F WARNING FILTER ( i i J

W: SHUTTER Lampenaustauschsymbol

Schraub
\?: LAMP REPLACE LAMP REPLACE-Anzeige raube
v'Hinweis:

Das Lampenaustauschsymbol erscheint nicht wenn die
Anzeige-Funktion ausgeschaltet (Aus) ist (Seite 52)
oder wéhrend “Standbild” aktiv ist (Seite 30).

Ersetzen Sie die Lampe nach dieser Vorgehensweise.

1 Schalten Sie den Projektor aus und ziehen Sie
das Netzkabel aus der Steckdose. Lassen Sie den
Projektor fiir mindestens 45 Minuten abkuhlen.

2 Lodsen Sie die Schraube mit einem Schraubendreher
und 6ffnen Sie die Lampenabdeckung. Lésen Sie 3
Schrauben von der Lampe und ziehen Sie die Lampe
mithilfe des eingebauten Handgriffs heraus.

3 Ersetzen Sie die Lampe durch eine neue. Stellen
Sie sicher, dass die Lampe ordnungsgemaf und
vollstédndig eingesetzt wurde.

4 Bringen Sie die Lampenabdeckung an und ziehen Sie
die Schraube wieder fest.

5 Schliel3en Sie das Netzkabel an den Projektor an und
schalten Sie den Projektor ein.

v'Hinweis:
Achten Sie darauf, dass die Lampe in die richtige
Richtung eingesetzt wurde.

VORSICHT

Wenn Sie die Lampe nach einem Ausfall ersetzen
mdchten, achten Sie darauf, ob die Lampe mdglicherweise
beschéadigt ist.

Wenn Sie die Lampe eines an der Decke befestigten
Projektors ersetzen méchten, gehen Sie immer davon aus,
dass die Lampe kaputt sein kénnte. Stellen Sie sich daher
immer seitlich der Lampeabdeckung und nicht darunter.
Nehmen Sie die Lampenabdeckung vorsichtig ab. Beim
Abnehmen der Lampenabdeckung kénnen Glassplitter
herausfallen.

Sollten Glassplitter in Ihre Augen oder in lhren Mund
gelangen, suchen Sie sofort arztliche Hilfe auf. Die Lampe darf nur gegen eine Lampe

des gleichen Typs ausgetauscht werden.

VORSICHT Lassen Sie die Lampe nicht fallen und
Lassen Sie den Projektor mindestens 45 Minuten bertihren Sie das Lampenglas nicht! Das
abkilhlen, bevor Sie die Lampenabdeckung 6ffnen. Das Glas kann zerbrechen und Verletzungen

Projektorinnere kann sehr heil® werden. hervorrufen.
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A SICHERHEITSHINWEISE ZUR HANDHABUNG DER LAMPE

In diesem Projektor wird eine Hochdrucklampe verwendet, deshalb muss die Lampe
sorgféltig behandelt werden.

Bei einer falschen Handhabung besteht die Gefahr eines Unfalls, von Verletzungen oder
eines Brandes.

e Die Lebensdauer der Lampe kann von Lampe zu Lampe unterschiedlich sein und hangt
von den Betriebsumsténden ab. Es gibt keine Gewéhrleistung dafiir, dass alle Lampen
die gleiche Lebensdauer aufweisen. Einige Lampen kénnen schon nach kirzerer Zeit
die Dauer ihrer Lebenszeit erreicht haben als vergleichbare Typen.

e Falls der Projektor durch Aufleuchten der LAMP REPLACE-Anzeige anzeigt, dass die
Lampe ausgetauscht werden muss, so missen Sie die Lampe UNMITTELBAR nach
dem Abkuhlen des Projektors austauschen. (Befolgen Sie die Anweisungen im Abschnitt
“‘Lampe wechseln” dieser Bedienungsanleitung genau). Bei weiterer Verwendung
der alten Lampe bei leuchtender LAMP REPLACE-Anzeige besteht ein erhéhtes
Explosionsrisiko der Lampe.

e Eine Lampe kann aufgrund von Vibrationen, Sté3en oder Alterung beim Erreichen der
Lebensdauer explodieren. Das Explosionsrisiko hangt von der Umgebung und den
Bedingungen ab, in welchen der Projektor und die Lampe verwendet werden.

SOLLTE DIE LAMPE EXPLODIEREN, MUSSEN DIE FOLGENDEN
VORSICHTSMARNAHMEN GETROFFEN WERDEN.

Falls die Lampe explodiert, muss der Netzstecker des Projektors sofort aus der
Steckdose gezogen werden. Wenden Sie sich an ein zugelassenes Kundenzentrum

zur Uberpriifung des Geréts und den Austausch der Lampe. Uberpriifen Sie auBerdem,
dass sich in der Nahe des Projektors keine Glassplitter befinden, die durch die
BelUftungsoéffnungen ausgetreten sind. Entfernen Sie eventuell vorhandene Glassplitter
sorgféltig. Das Innere des Projektors darf nur von einem autorisierten Fachmann, der

mit dem Projektor vertraut ist, Gberpruft werden. Wartungs- und Reparaturvorgange von
Nicht-Fachpersonen, die nicht mit dem Umgang des Gerates vertraut sind, kénnen zu
Unféllen oder Verletzungen fuhren, die durch austretende Glassplitter verursacht werden.

ERSATZLAMPE BESTELLEN
Eine Ersatzlampe kdnnen Sie bei Ihrem Héndler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden

Angaben.
e Modellnummer lhres Pojektors : PLC-ZM5000, PLC-ZM5000L
e Typnummer der Ersatzlampe :  POA-LMP136

(Ersatzteil-Nr.610 346 9607)
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Objektiv reinigen
Ziehen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel heraus.

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs ein mit etwas
nicht scheuerndem Linsenreinigungsmittel angefeuchtetes
Reinigungstuch, ein Brillenreinigungstuch oder einen
handelsiiblichen Blasebalg.

Verwenden Sie nicht zu viel Reinigungsmittel. Durch
scheuernde Reinigungsmittel, Lésungsmittel oder andere
aggressive Chemikalien kann die Oberflache der Linse
beschéadigt werden.

Reinigen des Projektorgehauses

Ziehen Sie vor dem Reinigen das Netzkabel heraus.

Wischen Sie das Projektorgehduse mit einem
weichen, trockenen Tuch sorgféltig ab. Bei starken
Verschmutzungen kann das Tuch mit einem milden
Reinigungsmittel angefeuchtet werden, danach

muss das Gehduse mit einem trockenen Tuch
trockengewischt werden. Verwenden Sie nicht zu viel
Reinigungsmittel. Durch scheuernde Reinigungsmittel,
Lésungsmittel oder andere aggressive Chemikalien
kann die Gehauseoberflache beschadigt werden.

Falls der Projektor fiir Iangere Zeit nicht verwendet
wird, muss er zum Schutz vor Staub und Kratzern in
der Tragetasche aufbewahrt werden.

A\ VORSICHT

Verwenden Sie keine leicht entziindbaren Chemikalien oder Spraydosen in der Ndhe des Projektors. Eine
Explosions- oder Brandgefahr besteht auch nach dem Herausziehen des Netzkabel aus der Steckdose, da
die Temperatur im Inneren des Projektors sehr hoch ist. Zudem kdnnen einzelne Komponenten nicht nur
durch leicht entziindbare Spraydosen, sondern auch durch kalte Luft beschadigt werden.
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Warnungsanzeigen

Die WARNING-Anzeige zeigt den Zustand der Funktion zum Schutz des Projektors an. Uberpriifen Sie den
Status der WARNING- und POWER-Anzeigen und nehmen Sie die entsprechenden WartungsmaflRnahmen vor.

Der Projektor ist ausgeschaltet und die WARNING

TEMP-Anzeige blinkt rot. Oberes Bedienfeld
Wenn die Innentemperatur des Projektors einen gewissen

Wert erreicht, wird der Projektor zum Eigenschutz | Lawp
automatisch ausgeschaltet. Die POWER-Anzeige

I WARNING TEMP.

blinkt wéhrend des Abkuhlens des Projektors. Sobald !
sich der Projektor ausreichend abgekuhlt hat (normale |
Betriebstemperatur), l4sst er sich wieder mit der ON/ — WARNING FILTER
STAND-BY-Taste einschalten.

D SHUTTER

v'Hinweis:
Die WARNING TEMP.-Anzeige blinkt weiter, auch wenn WARNING TEMP.
die Temperatur im Projektinneren sich normalisiert. blinkt rot

Beim Wiederinschalten des Projektors hort die
WARNING TEMP.-Anzeige auf zu blinken.

Nehmen Sie danach die folgenden Priifungen vor.

— Ist genligend Raum fiir eine ausreichende Beliftung
vorhanden? Uberpriifen Sie die Montage und stellen Sie
sicher, dass keine Bellftungséffnungen blockiert sind.

— Waurde der Projektor in der Néhe einer Luftungs- oder
Heizungsleitung oder -6ffnung montiert? Montieren Sie
den Projektor in groRerer Entfernung zur Leitung oder
Offnung.

— Ist der Filter sauber? Ersetzen Sie den Filter durch einen
neuen.

Der Projektor wird ausgeschaltet und die LAMP-
Anzeige sowie weitere Anzeigen blinken. Oberes Bedienfeld

Wenn der Projektor einen undefinierten Zustand
feststellt, wird er zum Schutz des Gerateinneren
automatisch ausgeschaltet und die LAMP-Anzeige
sowie andere Anzeigen leuchten. Ziehen Sie in
diesem Fall das Netzkabel heraus und schliefien Sie
es wieder an. Schalten Sie danach den Projektor

zur Uberpriifung der Funktion wieder ein. Kann der
Projektor nicht wieder eingeschaltet werden und die
Anzeigen weiterhin leuchten und blinken, dann ziehen
Sie das l\_letzkabel heraus und wenden Sie sich an den LAMP-Anzeige leuchtet
Kundendienst.

LAMP

\

D WARNING TEMP.
D WARNING FILTER

D SHUTTER

auf und weitere Anzeigen
blinken.

A VORSICHT
LASSEN SIE DEN PROJEKTOR IN EINEM
UNDEFINIERTEN ODER FEHLERHAFTEN
BETRIEBSZUSTAND NICHT AM STROMNETZ
ANGESCHLOSSEN. FEUER ODER
STROMSCHLAG KONNEN DIE FOLGE SEIN.
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Fehlersuche

Uberpriifen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden
Fehlersuchtabelle beheben kénnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

1. Uberpriifen Sie, ob der Projektor richtig an die Peripheriegeréte angeschlossen ist, wie auf den Seiten

19-21 beschrieben.

2. Uberpriifen Sie die Kabelverbindung. Stellen Sie sicher, dass alle PCs, Videogerate und Stromkabel
ordnungsgemaf angeschlossen sind.

3. Stellen Sie sicher, dass die Stromversorgung Uberall gewéhrleistet ist.

4. Falls der Projektor kein Bild anzeigt, starten Sie den PC neu.

5. Falls weiterhin kein Bild ersc heint, I6sen Sie den Projektor vom PC und Uberprifen Sie die Bildanzeige
des PC-Monitors. Es kdnnte ein Problem bei Ihrer Graphikkomponente und nicht beim Projektor
vorliegen. (Stellen Sie sicher, dass Sie vor dem erneuten Anschluld des Projektors den PC ausschalten
bevor Sie den Projektor einschalten. Schalten Sie zuerst den Projektor und erst dann den PC ein.)

6. Falls das Problem weiterhin besteht, probieren Sie folgende Lésungen aus.

Problem: Lésungen
— Stecken Sie den Netzstecker des Projektors in eine Netzsteckdose.
— Warten Sie, bis die POWER-Anzeige nicht mehr blinkt, bevor Sie den Projektor
erneut einschalten. (Siehe Seite 23)
Kein Strom —Achten Sie auf die WARNING TEMP-Anzeige. Blinkt die WARNING TEMP-

Anzeige, kann der Projektor nicht eingeschaltet werden. (Siehe Seite 72)
— Heben Sie die Tastatursperre flr den Projektor auf. (Siehe Seite 61)
— Schauen Sie nach, ob die Filterkassette eingesetzt wurde. (Siehe Seite 67)
— Uberpriifen Sie die Projektionslampe. (Siehe Seiten 69-70)

Das Dialogfenster PIN Code erscheint
beim Starten.

— Die PIN Code Sperre wird eingestellt. Targen Sie einen PIN-Code ein: “1234”
oder die von lhnen eingestellte Zahlenkombination (Siehe Seiten 23, 61-62)

Das Startbild wird nicht angezeigt.

— Stellen Sie sicher dass Aus oder Countdown aus nicht in der Anzeige-
Funktion aktiviert sind. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 52)

Das Startbild entspricht nicht der
Standardeinstellung.

— Stellen Sie sicher dass Benutzer oder Aus nicht bei der Funktion Logoauswahl
aktiviert sind. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 52)

Wenn der Projektor eingeschaltet ist
und Sie die Taste fiir die Eingabequelle
driicken, wird ein anderes Symbol

und nicht das Symbol fiir den
Lampenmodus angezeigt.

— Dies ist das Filterwarnsymbol. (Siehe Seite 66)

Ein anderes Symbol als Eingabemodus
oder Lampenmodus erscheint.

— Dies ist das Filterwarnsymbol. (Siehe Seiten 66, 69)

Kein Bild.

— Uberpriifen Sie die Anschliisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat
und dem Projektor.

— Uberpriifen Sie, ob das Eingangssignal des Projektors richtig vom Computer
ausgegeben wird. Fir einige Laptop-Computer muss die Einstellung fiir den
Monitorausgang beim AnschlieRen an Projektoren gedndert werden. Fiir die
Einstellung wird auf die Bedienungsanleitung des Computers verwiesen.

— Nach dem Einschalten des Projektors wird das Bild erst nach ungefahr 30
Sekunden projiziert.

— Uberpriifen Sie, ob das eingestellte System mit dem Computer bzw. den
Videogeréaten Ubereinstimmt.

— Stellen Sie nochmals die richtige Eingangsquelle Giber das Menii ein.

(Siehe Seiten 33-35)
— Achten Sie darauf, dass die Umgebungstemperatur nicht den spezifizierten

Betriebstemperaturbereich unter- oder Uberschreitet (5°C-40°C).
— Stellen Sie sicher, dass der Shutter gedffnet ist. (Seiten 27, 63)

®

erscheint in der Bildanzeige

— Die Lampenlebensdauer neigt sich dem Ende zu. Ersetzen Sie die
Projektionslampe mdéglichst bald durch eine neue. (Siehe Seite 69)
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3

erscheint in der Bildanzeige

@
J

— Keine Filterscrolls mehr. Ersetzen Sie die Filterkassette mdglichst bald durch
eine neue. (Siehe Seiten 67-68)

Das Bild ist unscharf.

— Stellen Sie die Bildschérfe ein.
— Uberpriifen Sie, ob das Objektiv verschmutzt ist.
v'Hinweis: Durch starke Temperaturschwankungen, z.B. wenn der Projektor

von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird, kann
sich Kondensat auf dem Objektiv gebildet haben. Lassen Sie den
Projektor abgeschaltet und warten Sie, bis der Kondensatbeschlag
verdampft ist.

— Projizierung aus schrégen Positionen kann zu Trapezverzerrung sowie zu

teilweise unscharfer Bildanzeige fihren.

Das Bild ist nicht hell genug.

— Uberpriifen Sie, ob Kontrast oder Helligkeit richtig eingestellt sind. (Siehe
Seiten 41, 47)

— Uberpriifen Sie, ob Bildpegel richtig eingestellt ist. (Siehe Seiten 40, 46)

— Uberpriifen Sie die Funktion Lampenkontrolle. (Siehe Abschnitt “Einstellung”
auf Seite 57)

— Uberpriifen Sie die LAMP REPLACE-Anzeige. Wenn diese leuchtet,
erreicht die Lampe bald das Ende ihrer Lebensdauer. Ersetzen Sie die
Projektionslampe mdéglichst bald durch eine neue. (Siehe Seite 69)

Verfilschte Farbwiedergabe.

— Uberpriifen Sie das Eingangssignal, das Farbsystem, das Videosystem oder
den Computersystemmodus.
— Stellen Sie den Bildpegel richtig ein. (Siehe Seiten 40, 46)

Das Bild ist seitenverkehrt.

— Uberpriifen Sie die Funktion Decken-/Riickprojektion. (Siehe Seiten 44, 50)

Das Bild steht auf dem Kopf.

— Uberpriifen Sie die Funktion Deckenprojektion. (Siehe Seiten 44, 50)

Das Bild ist verzerrt oder lauft weg.

— Uberpriifen Sie die Einstellung PC-Anpassung oder Bildschirm und stellen Sie
diese richtig ein.

Auto PC-Anpassung funktioniert nicht.

— Uberpriifen Sie das Eingangssignal. Die Auto-PC-Einstellung kann nicht
ausgefiihrt werden, wenn 480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i oder
1080p gewahlt ist oder wenn das Digitalsignal an den HDMI oder DVI-D
-Anschluss gesendet wird. Siehe Seite 37.

Einige Anzeigen werden wéahrend
des Projektorbetriebes nicht
eingeblendet.

— Uberpriifen Sie die Anzeige-Funktion. (Siehe Seite 52)

Die Einstellungen bleiben nach
Abschaltung des Projektors nicht
erhalten.

— Stellen Sie sicher, dass Sie nach Abschluss der Einstellungen Speichern
ausgewahlt haben. Einige Einstellungen werden nicht gespeichert, wenn sie nicht
mit der Funktion Speichern Gibernommen werden.

Automatische Lampenabschaltung
funktioniert nicht.

— Die Automatische Lampenabschaltung kann nicht funktionieren wenn die
Funktion ‘Standbild’ aktiv oder der Shutter geschlossen ist.

Bild verschwindet automatisch.

— Uberpriifen Sie die Automatische Lampenabschaltung in den Einstellungen.
Die Automatische Lichtabschaltung ist ab Werk auf Ein eingestellt.

Aufzeichnungsfunktion
funktioniert nicht.

— Uberpriifen Sie die Verbindung, um zu sehen, ob ein Signal vorhanden ist.
— Die Bilderfassungsfunktion ist nicht verfligbar wenn die Option Bild in Bild auf
Nutzer 1-5 eingestellt ist.

Einige Meniis kénnen nicht
ausgewahlt werden.

— Jeder Videoeingang und PC-Eingang verfiigt Uber eine begrenzte Anzahl von
auswahlbaren Mens.

Kein Ton

— Uberpriifen Sie den Kabelanschluss der Toneingangsquelle.

— Stellen Sie die Tonquelle ein.

— Driicken Sie die Taste Volume +. (Siehe Seite 28)

— Driicken Sie die MUTE-Taste. (Siehe Seite 28)

— Wird das Bild projiziert? Ist das Bild / der Film urheberrechtlich geschiitzt, dann
kénnen Sie nur den Ton héren.

— Uberpriifen Sie die Funktion Built-in SP. (Siehe Seite 28)
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Der Shutter funktioniert
nicht..

- Uberpriifen Sie "Schutz" oder "Entriegelung" der Shutter-Funktion. (Siehe Seite 63)

Das Gerat wird
automatisch
ausgeschaltet.

— Die Funktion Automatische Lampenabschaltung wird beim Einschalten aktiviert. Siehe
Abschnitt “Einstellung” auf Seite 59.

— Wenn das Filterkassettenaustauschsymbol beim Einschalten des Projektors fiir einige
Zeit angezeigt wird und keine Malnahmen zum Austauschen der Filterkassette
unternommen werden, wird der Projektor automatisch nach drei Minuten abgeschaltet,
um ihn zu schitzen. (Siehe Seiten 66, 81)

— Decken Sie nicht die Belliftungsschlitze des Projektors ab. (Siehe Seiten 4, 6)

— Der Projektor kann in warmer Umgebung verwendet werden. Achten Sie darauf, dass
die Umgebungstemperatur nicht den spezifizierten Betriebstemperaturbereich unter-
oder Uberschreitet (5°C—40°C). (Siehe Seite 72)

Es ist keine Steuerung
mit dem Bedienfeld an der
Seite des Gerats maglich.

— Wenn die Seitenbedienelemente mit der Tastatursperre unter Sicherheit im
Einstellungsmen( gesperrt sind, stehen sie nicht zur Verfiigung. Beachten Sie bitte
den Abschnitt “Einstellung” auf Seite 61.

Fernbedienung
funktioniert nicht.

— Prufen Sie die Batterien.

— Uberpriifen Sie, ob der RC-Sensor richtig eingestellt ist. (Siehe Seite 59)

— Stellen Sie sicher, dass sich zwischen dem Projektor und der Fernbedienung keine
Hindernisse befinden.

— Achten Sie darauf, fir die Bedienung des Projektors mit der Fernbedienung nicht zu
weit vom Gerat entfernt zu stehen. Die maximale Reichweite betrégt 5 Meter. (Siehe
Seite 15)

— Stellen Sie sicher, dass der Code der Fernbedienung mit dem Code des Projektors
Ubereinstimmt. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 58.)

— Heben Sie die Tastatursperre fir die Fernbedienung auf. (Siehe Seite 61)

— Die drahtlose Fernbedienung funktioniert nicht wenn das Kabel der Fernbedienung
an den Projektor angeschlossen ist. (Siehe Seite 15)

— Uberpriifen Sie, ob die Schalter ON/OFF auf der Fernbedienung auf “EIN” eingestellt ist.

— Stellen Sie sicher, dass der einfache Modus in der Fernbedienungsfunktion auf Aus
eingestellt ist (Siehe Seite 58).

Die drahtlose
Mausfunktion funktioniert
nicht.

— Uberpriifen Sie die Kabelverbindung zwischen Computer und Projektor.
(Siehe Seiten 19, 32)

— Uberpriifen Sie die Mauseinstellungen fiir Inren Computer.

— Schalten Sie den Projektor vor dem Computer ein.

Anzeige blinkt oder
leuchtet auf.

— Uberpriifen Sie den Status des Projektors. Beziehen Sie sich auf den Abschnitt
“Anzeigen und Projektorstatus” auf den Seiten 79-81.

!

erscheint in der
Bildanzeige

— lhre Bedienung des Gerates ist unzulassig. Geben Sie nur erlaubte Tasteneingaben ein.

Logo PIN Code-Sperre,
Sicherheits-Tastatursperre
oder Sicherheits-PIN
Code-Sperre kdnnen nicht
freigegeben werden.

—Nehmen Sie mit lnrem Fachhéndler Kontakt auf oder wenden Sie sich an das
Kundendienstzentrum.

Logo PIN-Code oder
Sicherheit PIN-Code
vergesen.

—Nehmen Sie mit Threm Fachhandler Kontakt auf oder wenden Sie sich an das
Kundendienstzentrum.

— Der Projektor erkennt eine anormale Bedingung. Ziehen Sie das Netzkabel heraus
erscheint auf dem und kontaktieren Sie den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder das
Bildschirm Service-Center.

WARNUNG:

Fiir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehaduse darf deshalb nicht

geodffnet werden.

Falls sich die Stérung nicht beheben l&sst, wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor

gekauft haben, oder an das Kundendienstzentrum. Geben Sie die Modellbezeichnung an und erldutern Sie

das Problem. Wir kénnen Ihnen bei der Behebung des Problems behilflich sein.
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Meniistruktur

PC-Eingang/HDMI-Eingang/Video-Eingang

Eingang —Eingang 1—

—Eingang 2 —

—Eingang 3 —

L Netzwerk *

RGB (PC analog)
RGB (Scart)
RGB (PC digital)
RGB (AV HDCP)
HDMI

Video

Y, Pb/Cb,Pr/Cr
RGB

Video

Y, Pb/Cb,Pr/Cr
S-video

* Netzwerk wird nur angezeigt wenn ein

optionaler PJ-Net Organizer angeschlossen ist.

PC-Eingang
System (1) —

Mo<|jus 1
Modus 10

——SVGA1
——SVGA?2

—SVGA3

¢ Die im Meni angezeigten Systeme variiert je

nach Eingabesignal.

( Image adjust )

Image adjust ——Kontrast 0-63
—Helligkeit ——0-63
—Iris Ein/Aus
—Farbtemperatur ——Sehr Niedrig
Niedrig
Mittel
Hoch
Anpassung
—Rot 0-63
—Grln 0-63
—Blau 0-63
— Schwarzabgleich—Rot/Grin/Blau
—Scharfe ———0-31
—Gamma 0-15
—Reset Ja/Nein
—Speichern —[Bild 1
|
v Hinweis: Bild 10
Die Menii-Anzeige ist je nach Eingangssignal

unterschiedlich.

Ton
Ton Lautstarke 0-63
Elnt. Lautsprecher —Ein/Aus
Stumm Ein/Aus
(' Information )
Information———Eingang
—System
——H-Sync.-Freq.
—V-Sync.-Freq.
——Format Bild
——Sprache
——Lampenstatus

——Lampenzahler

——Zahluhr Filter
——Automatische Lampenabschaltung
—— Tastatursperre

— PIN Code-Sperre

— Shuttermanagement

— Einfacher Modus

— Fernbedienung

—SERIAL NO.

( Bildauswahl )

Bildauswahl ——Dynamik
— Standard
Authentisch

—Bild 1

I
—Bild 10

(PC-Anpassung}

PC-Anpassung— Auto PC-Anpassung
Fine Sync. 0-31
Tracking

—H Position

—V Position
——PC-Konfiguration
—Clamp
Anzeigenflache - H
Anzeigenflache - V

Reset—— Ja/Nein

Loésch-Modus
—Speichern Modus 1
I
Modus 10
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Format Bild

HDMI-Eingang/Video-Eingang

('Image adjust )

Format Bild —Normal
—Voll Image adjust——Kontrast 0-63
—Breitbild(16:9) | Helligkeit 0-63
_Zoor%ri?] al — Farbsattigung 0-63
—Benutzerdefiniert — Farbton E_—E/sg
—Benutzereinstellung -Hor. VergroRerung-H / V —lris WAUS
H&V Ein/Aus — Farbtemperatur Sehr niedrig
Position H/V Niedrig
Ubernehmen Mc'}éﬂ
Reset
—Digitaler Zoom + ot gnggssung
—Digitaler Zoom - | Grin 0-63
— Trapezkorrektur ——Standard | Blau 063
Eckenkorrektur
tMus_ter Eckenkorrekt — Schwarzabgleich——Rot/Griin/Blau
Speichern — Scharfe 0-31
pro. Ein/Aus ] .
—Ruckpro. Ein/Aus — Rauschunterdriickung —Aus/Ein
—Seitenverhaltnis ——\Voreinstellung(16:10)/16:9/4:3 — Progressiv Aus/Ein/Filmmodus
—Reset — Reset Ja/Nein
L Speichern Bild 1
Videoeingang |
Bild 10
System (2)—— Auto ( Bildauswahl )
—géléAM Bildauswahl ———Dynamik
——NTSC ———Standard
——NTSC 4.43 Natdrlich
——PAL-M ——Kinoeinstellung
—PAL-N —Bild1
—Bild 10
System (3)— Auto
——1080p -
——1080i ( Format Bild )
10351 Format Bild ——Normal
1o Vol
 280p -~ Breitbild(16:9)
—c “Zoom
—480i —Breitbild natdrlich
—Benutzerdefiniert
—Benutzereinstellung +—VergréRerung-H / V
H&V Ein/Aus
—Position—H /V
—Ubernehmen
~Reset
—Trapezkorrektur—Standard
—Eckenkorrektur
. , —Muster Eckenkorrekt
v'Hinweis: —Speichern
Die Menii-Anzeige ist unterschiedlich je —Deckenpro. — Ein/Aus
nach Eingangssignal. —Ruckpro. Ein/Aus
— Seitenverhéltnis— Voreinstellung(16:10)/16:9/4:3

—Reset
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PC-Eingang/HDMI-Eingang/Video-Eingang

( Einstellung )

Einstellung——Sprache ——————— 12 Sprachen verfiigbar.
——Meni Position
|—Meni]gréﬂ)e—NormaI/DoppeIt
— Taste Eingangssignal —Modus 1/Modus 2/Modus 3
——Anzeige Ein/Countdown Aus/Aus
—Hintergrund ——— Blau/Benutzer/Schwarz
Logo Logoauswahl ———Benutzer
— Voreinstellung
—Aus

Aufzeichnen Ja/Nein
Logo PIN Code-Sperre——Aus/Ein
L Bild in Bild Logo PIN Code Wechsel

——HDMI | Bild Normal/Erhéht
Ton HDMI/AUDIO 1
——Lampenkontrolle —I:Lampenkontrolle Auto/Normal/Eco 1/Eco 2

Kontrolle der Lampenlebensdauer —-Mode 1/Mode 2

—— Filterkontrolle Ja/Nein
—— LUfterkontrolle Normal/Max
——Einfacher Modus Ein/Aus

——Fernbedienung — Code 1~Code 8
——Fernbedienungssensor— Alle/Vorne & Oben/Oben & Hinten/Vorne & Hinten/Vorne/Oben/Hinten
——Automatische Lampenabschaltung—Aus

Bereitschaft
Herunterfahren
1-30 Min
——Stand-by-Modus———Eco/Netzwerk
— Sofortstart Ein/Aus
——Pointer Punkt/Zeiger/Finger
—Vorfuihrungstimer— Vorwartszéhler
Rickwartszahler
—— Timer
— Start/Stopp/Neustart
Reset
Verlassen
——Sicherheit Tastatursperre Aus
Proiektor
Fernbedienung
——PIN Code Sperre ——Aus/Ein 1/Ein 2
—PIN Code Wechsel
—Shutter Schutz Aus
EFernbedienung
Projektor
Beide
Entriegelung Beliebig/SHUTTER
Management 5-480 Min
— Untertitel Untertitel
I— Farbe
—Videoverzégerungssteuerung Aus/Niedrig/Mittel/Hoch
——Zahluhr Filter Zahluhr Filter H

——Timer —Aus/400H/700H/1000H
Reset Zahluhr Filter ——Ja/Nein
Verbleibende Wechsel —Wechsel
Reset Luftfilterwechsel—Ja/Nein

——Testmuster ——— 8 Testmuster vorhanden
——Fabrikeinstellungen Ja/Nein
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Anzeigen und Projektorstatus
Prufen Sie die Anzeige fiir den Projektorzustand.

Der Projektor arbeitet funktionsgemaR.

Anzeigen
WARNING [WARNING LAMP :
POWER| LAMP 1 "remp | FiLTER |SHYTTER REPLACE Projektorzustand
griin rot blau
rot orange orange
Der Projektor ist ausgeschaltet. (Das
o o o [ 0| 0 | o ) g (

Netzkabel ist nicht angeschlossen).

Der Projektor befindet sich im Standby-
O ® [ k X X Modus. Driicken Sie die ON/STAND-BY-
Taste, um den Projektor einzuschalten.

Der Projektor arbeitet funktionsgemaln.
O ® o * ® * (Der Shutter ist gedffnet)

Der Projektor arbeitet funktionsgemalfs.
(Der Shutter ist geschlossen)

Der Projektor bereitet den Standby-
Modus vor oder die Projektionslampe

wird abgekihlt. Der Projektor kann nicht
® ® o x X X eingeschaltet werden, bis die Kiihlung
abgeschlossen ist und die POWER-Anzeige
grin leuchtet.

Die Projektorenlampe wird im
) ® o * * % Energiesparmodus (Automatische
Lichtabschaltung) abgekuhlt.

Der Projektor befindet sich im
O ® o * * * Energiesparmodus (Automatische
Lampenabschaltung).

Der Projektor befindet sich im Shutter-

() * Steuerungsmodus. Dricken Sie die ON/
® ® * STAND-BY-Taste, um den Projektor
einzuschalten.

The projector is in the Shutter management
O () [ X X mode. Press the ON/STAND-BY button to
turn on the projector.

Der Filter wird mit der FILTER-Taste

O * [ O * % | auf der Fernbedienung oder durch
die Filtersteuerungsfunktion im
f : Einstellungsmeni gescrollt. Wenn der
ﬂ Filter gescrollt wurde, erscheint das
Abb.1 Filteraustauschsymbol und Filteraustauschsymbol und die Nachricht
Nachricht “Bitte warten...” Bitte warten... (Abb. 1) erscheint auf der
Bildanzeige fir ca. 30 Sekunden.
O «evein O+ + « blinkt im normalen @) + + + blinkt schnell (ca. 0,5 Sekunden
@+« ein (rot) Rhythmus (ca. 1 Sekunde EIN, 0,5 Sekunden AUS)

EIN,1 Sekunde AUS)

 « + &in (blau) * * * blinkt im normalen Rhythmus & . . . bjinkt schnell (blau und rot) (ca. 0,5

(blau und rot) (ca. 1 Sekunde
EIN.1 Sekunde AUS) Sekunden EIN, 0,5 Sekunden AUS)
@ - - - gedimmt @ aus '
> *+ + Unterschiedlich je nach ©) « + » blinkt langsam (ca. 2 Sekunden
@ -« - gedimmt (rot) Situation. EIN, 2 Sekunden AUS)
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Vom Projektor wird ein ungewéhnlicher Betriebszustand festgestellt.

Anzeigen

POWER
griin

LAMP
rot

WARNING
TEMP.
rot

WARNING
FILTER
orange

SHUTTER
blau

LAMP
REPLACE
orange

Projektorzustand

*

X

X

Die Innentemperatur des Projektors hat anndhernd
den Grenzwert der oberen Betriebstemperatur
erreicht.

Die Temperatur im Projektor ist abnorm hoch. Der
Projektor kann nicht eingeschaltet werden. Nach
dem Abkuhlen des Projektors leuchtet die POWER-
Anzeige rot und der Projektor |&sst sich wieder
einschalten. (Die WARNING TEMP-Anzeige blinkt
weiter). Filter Uberpriifen und austauschen.

Der Projektor hat sich ausreichend abgekuhlt und
die Temperatur erreicht den normalen Bereich.

Beim Einschalten des Projektors hort die WARNING
TEMP-Anzeige auf zu blinken. Filter Uberpriifen und
austauschen.

Die Lampe kann nicht aufleuchten. (Der Projektor
bereitet den Standby-Modus vor oder die
Projektionslampe wird abgekuhlt. Der Projektor
kann nicht eingeschaltet werden bis die Abkihlung
abgeschlossen ist.)

Die Lampe kann nicht aufleuchten. (Die Lampe hat
sich ausreichend abgekhlt und der Projektor ist in
Betriebsbereitschaft (Stand-By) und kann mit der
Taste ON/STAND-BY eingeschaltet werden.)

Die Lampe wurde zu lange verwendet. Tauschen Sie
die Lampe umgehend aus.

WARNING FILTER

Wird im Filter eine Verstopfung festgestellt, oder der Filter Uberschreitet eine in der Timereinstellung
voreingestellte Zeit oder die Filterscrolls neigen sich dem Ende zu, dann leuchtet die WARNING FILTER-
Anzeige orange auf. Wenn die orange Anzeige aufleuchtet, dann tauschen Sie schnell die Filterkassette
oder den Filter aus. Filterzéhler und Scrollzéhler nach Filteraustausch zuriicksetzen (Seite 68).

LAMP REPLACE

Erreicht die Projektorlampe das Ende ihrer Lebensdauer, dann leuchtet die LAMP REPLACE-Anzeige
orange auf. Damit wird angezeigt, dass die Projektionslampe bald ersetzt werden muss. (Seite 69)
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Vom Projektor wird ein ungewoéhnlicher Betriebszustand festgestellt.

Anzeigen
POWER | LAMP |WARNING|WARNING |y jrrer|  LAMP Projektorzustand
h ; TEMP. | FILTER > REPLACE
gran o rot orange au orange

Wenn der Filterzahler einen eingestellten Zeitwert
* * erreicht, dann erscheint ein Filteraustauschsymbol

O * o O (Abb. 2) auf dem Anzeigebild und die

Anzeige WARNING FILTER auf dem oberen

i H Geréatebedienfeld leuchtet auf. Filter so bald wie

mdglich austauschen. Sind mit dem Filter keine
Filterscrolls mehr méglich und der Projektor erreicht
Abb. 2 Filteraustauschsymbol einen eingestellten Zeitwert, dann erscheint Abb. 3
auf der Anzeige und die WARNING FILTER-Anzeige
leuchtet auf. Filterkasette so bald wie mdglich
austauschen.

Wenn der Filter verstopft ist und keine Scrolls mehr
in der Filterkassette Ubrig sind, erscheint auf dem
Anzeigebild ein Filteraustauschsymbol (Abb. 4)
und die WARNING FILTER-Anzeige leuchtet auf.
Filterkassette so bald wie méglich austauschen.

2

>
(=2
=3
w

Abb. 4 Filterkassetten-Austauschsymbol

v’ Hinweis:
Die Symbole in Abb.2, Abb.3 und Abb.4
erscheinen nicht wenn die Anzeige-Funktion
ausgeschaltet (Aus) ist (Seite 52) oder
wéhrend “Standbild” (Seite 30) aktiv ist.

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen
Zustand und kann nicht eingeschaltet werden.
Stecken Sie das Netzkabel aus, schliel3en Sie es
erneut an und schalten Sie den Projektor ein. Falls
der Projektor wieder ausgeschaltet wird, missen
Sie das Netzkabel aus der Steckdose ziehen und
sich an Ihren Handler oder einen Kundendienst
wenden. Sie sich an lhren Handler oder an einen
Kundendienst. Lassen Sie den Projektor nicht
eingeschaltet. Dies kdnnte zu elektrischen Schlagen
oder einem Brand flhren.

N
©
NE
N
*
S

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen
Zustand und kann nicht eingeschaltet werden. Stecken
Sie das Netzkabel aus, schlielen Sie es erneut an

und schalten Sie den Projektor ein. Falls der Projektor
wieder ausgeschaltet wird, missen Sie das Netzkabel
aus der Steckdose ziehen und sich an lhren Handler
oder einen Kundendienst wenden. Sie sich an lhren
Handler oder an einen Kundendienst. Lassen Sie

den Projektor nicht eingeschaltet. Dies kénnte zu
elektrischen Schlagen oder einem Brand flihren.

* * k X ® * Der Shutter funktioniert nicht.

Der Shutter funktioniert nicht. (Der Projektor
[ ® o * ® X befindet sich im Abkiihlungsmodus)

Der Shutter funktioniert nicht. (Der Projektor
befindet sich in Betriebsbereitschaft (Stand-By)).
Wenden Sie sich in diesem Fall umgehend an ein
Kundenzentrum.
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Spezifikation kompatibler Computer

Grundsatzlich nimmt dieser Projektor alle Signale von Computern an, die Signale mit den untenstehenden V- und
H-Frequenzen und einer Taktrate von unter 162 MHz ausgeben. Beim analogen Eingangssignal entnehmen Sie weitere

Informationen der unteren Tabelle.

X Original kann nicht ausgewéhlt werden wenn > aktiviert ist.

(Seite 42)

Bildschimmenii|  Auflésung H(]::H":f" V'(':_,':)q' Bildschimmenii|  AuflGsung H(-lfﬂri?' v-(ll:-lr:)q'
VGA 1 640x480 31,470 59,880 SXGA 13 (ronnen 50,000 86,000
VGA2 720x400 31,470 70,090 SXGA 14 28002 50,000 94,000
VGA3 640x400 31,470 70,090 SXGA 15 1280x1024 63,370 60,010
VGA 4 640x480 37,860 74,380 SXGA 16 1280x1024 76,970 72,000
VGAS 640x480 37,860 72,810 SXGA 17 1152x900 61,850 66,000
VGA 6 640x480 37,500 75,000 SXGA 18 J280s1028 46,430 86,700
VGA7 640x480 43,269 85,000 SXGA 19 1280x1024 63,790 60,180

MAC LC13 640x480 34,970 66,600 SXGA 20 1280x1024 91,146 85,024
MAC 13 640x480 35,000 66,670 SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
480p 640x480 31,470 59,880 SXGA+ 2 1400x1050 65,350 60,120
575p 768x575 31,250 50,000 SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900
575i (imeriacs) 15,625 50,000 SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010
480i s 15,734 60,000 SXGA+ 5 1400x1050 62,500 58,600
SVGA 1 800x600 35,156 56,250 SXGA*+ 6 1400x1050 64,744 59,948
SVGA 2 800x600 37,880 60,320 SXGA+ 7 1400x1050 65,317 59,978
SVGA3 800x600 46,875 75,000 MAC 21 1152x870 68,680 75,060
SVGA 4 800x600 53,674 85,060 MAC 1280x960 75,000 75,080
SVGA 5 800x600 48,080 72,190 MAC 1280x1024 80,000 75,080
SVGA®6 800x600 37,900 61,030 WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
SVGA7 800x600 34,500 55,380 WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
SVGAS8 800x600 38,000 60,510 WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
SVGA 9 800x600 38,600 60,310 WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
SVGA 10 800x600 32,700 51,090 WXGA 6 1280x768 47,776 59,870
SVGA 11 800x600 38,000 60,510 WXGA7 1280x768 60,289 74,893
MAC 16 832x624 49,720 74,550 WXGA 8 1280x768 68,633 84,837
XGA1 1024x768 48,360 60,000 WXGA 9 1280x800 49,600 60,050
XGA2 1024x768 68,677 84,997 WXGA 10 1280x800 41,200 50,000
XGA 3 1024x768 60,023 75,030 WXGA 11 1280x800 49,702 59,810
XGA 4 1024x768 56,476 70,070 WXGA 12 1280X800 63,980 60,020
XGA5 1024x768 60,310 74,920 WUXGA 1 1920x1200 74,556 59,885 *
XGA6 1024x768 48,500 60,020 WUXGA 2 1920x1200 74,038 59,950
XGA7 1024x768 44,000 54,580 WSXGA +1 1680x1050 65,290 59,954
XGA 8 1024x768 63,480 79,350 WXGA +1 1440x900 55,935 50,887
XGA9 j024:768 36,000 87,170 WXGA +2 1440x900 74,918 60,000
XGA 10 1024x768 62,040 77,070 UXGA 1 1600x1200 75,000 60,000
XGA 11 1024x768 61,000 75,700 UXGA 2 1600x1200 81,250 65,000 k
XGA 12 joz4x768 35,522 86,960 UXGA 3 1600x1200 87,500 70,000 *
XGA 13 1024x768 46,900 58,200 UXGA 4 1600x1200 93,750 75,000 *
XGA 14 1024x768 47,000 58,300 UXGA5 1600x1200 106,250 85,000 %
XGA 15 1024x768 58,030 72,000 720p 1280x720 45,000 60,000
MAC 19 1024x768 60,240 75,080 720p 1280x720 37,500 50,000
SXGA 1 1152x864 64,200 70,400 1035 (rmonace) 33,750 60,000
SXGA2 1280x1024 62,500 58,600 1080i 1920x1080 33,750 60,000
SXGA3 1280x1024 63,900 60,000 192061080 28,125 50,000
SXGA 4 1280x1024 63,340 59,980 1080p 1920x1080 33,750 30,000
SXGA 5 1280x1024 63,740 60,010 1920x1080 28,125 25,000
SXGA6 1280x1024 71,690 67,190 1920x1080 27,000 24,000
SXGA7 1280x1024 81,130 76,107 1920x1080 67,5000 60,000
SXGA 8 1280x1024 63,980 60,020 1920x1080 56,250 50,000
SXGA9 1280x1024 79,976 75,025 1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
SXGA 10 1280x960 60,000 60,000 1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
SXGA 11 1152x900 61,200 65,200 1080psf/24 1920x1080 27,000 48,000
SXGA 12 1152x900 71,400 75,600 v Hinweis:
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Wenn das Eingangssignal von einem digitalen HDMI/DVI-D-Anschluss kommt, entnehmen Sie weitere

Angaben der untenstehenden Tabelle.

Bildschirmmenii|  Aufldsung H(-I::I:(;;" V-(I;Ir:)q. Bildschirmmenii|  Aufldsung H(]::lfli;l' V-(I;Ir:)q.
D-VGA 640480 31,470 59,940 D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-480p 720x480 31,470 59,880 D-720p 1280x720 37,500 50,000
D-575p 720x575 31,250 50,000 D-1035i 19201035 33,750 60,000

D-SVGA 800x600 37,879 60,320 . 1(%23;22;) 33,750 60,000
D-XGA 1024x768 43,363 60,000 D-1080i 520100 28125 50,000
B:wigﬁ ; 1 gggz;g: 131338 28:888 D-1080psf/30|  1920x1080 33,750 60,000
s s 5550 = 55— [D-1080psf25| 16201080 28,125 50,000
e s 60 s [D-1080psf24| 16201080 27,000 48,000
D-WXGA5 1366x768 46,500 50,000 1920x1080 33,750 30,000
D-WXGA 6 1280x768 47,776 59.870 1920x1080 28,125 25,000
D-WXGA 7 1280x768 60,289 74.893 D-1080p 1920x1080 27,000 24,000
’ : 1920x1080 67,500 60,000
D-WXGA 8 1280x768 68,633 84,837 — e s
D-WXGA 9 1280x800 49,600 60,050 . ' :
D-WXGA 10 1280x800 41,200 50,000 D-480i 720 x 480 59,94/60
D-WXGA 11 1280x800 49.702 59,810 D-575i 720 X575 50,00
D-WXGA 12 1280x800 63,980 60,020 D-480p 720 x 480 59,94/60
D-SXGA 1 1280x1024 63,980 60,020 D-575p L0k Tk 50,00
D-SXGA 2 1280x1024 60,276 58,069 D-720p 1280 x 720 59.84/60
D-SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190 D-720p 1280 x 720 50,00
D-SXGA+2 | _ 1400x1050 65,350 60,120 D-1080i 1920 x 1080 59,94/60
D-SXGA+ 3 1400x1050 65,120 59,900 D-1080i 1920 x 1080 50,00
D-SXGA+ 4 1400x1050 64,030 60,010 D-1080p 1920 x 1080 59,94/60
D-SXGA+ 5 1400x1050 62,500 58,600 D-1080p 1920 x 1080 50,000
D-SXGA+ 6 1400x1050 64,744 59,048 D-1080p 1920 x 1080 24.000
D-SXGA+ 7 1400x1050 65,317 59,978
D-UXGA 1600x1200 75,000 60,000
D-WUXGA2 | 1920 x 1200 74,038 59,950
D-WSXGA+ 1| 1680 x 1050 65,290 59,954
D-WXGA+ 1 1440900 55,935 59,887
v’ Hinweis:

 Je nach Signalstdrke und die Art und Lénge des Kabels kénnen diese Signale eventuell nicht

richtig angezeigt werden.

« Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.

» Mdéglicherweise kénnen Sie Bilder auch projizieren, wenn andere Signale als die oben

angegebenen an den Signaleingang angeschlossen werden, dabei kénnten aber die Funktionen

des Projektors eingeschrankt sein.

» Je nac h |hre n Computereinstellungen kénnen die digitalen Signale Ihres PCs mdglicherweise

nicht korrekt projiziert werden. Uberpriifen Sie in diesem Fall Ihre PC-Einstellungen.

* Wenn Sie ein DVI-Signal projizieren, schalten Sie den Projektor ein und wéhlen Sie dann das
Eingangssignal aus. Schalten Sie danach Ihren PC ein. Gehen Sie unbedingt gemal3 dieser
Anweisungen vor, da sonst das Bild méglicherweise nicht korrekt angezeigt wird. Falls ein Bild
nicht richtig angezeigt wird, starten Sie Ihren PC neu.

» Ziehen Sie das Kabel nicht bei laufendem Projektor ab. Falls das Kabel abgezogen und wieder
eingesteckt wurde, wird das Bild moglicherweise nicht korrekt projiziert.

C € Mit dem Symbol CE wird

angegeben, dass dieses Geréat
den Richtlinien der Europdaischen
Gemeinschaft (EU) entspricht.

pixelworks”

Verwendung von Pixelworks ICs

c US LISTED

Dieses Symbol auf dem

Modellschild bedeutet, dass

das Gerat bei Underwriters

Laboratories Inc. aufgelistet ist.

Das Gerat erfullt die strikten
Sicherheitsanforderungen von U.L.
bezlglich Brandgefahr, Unfallgefahr

und elektrischen Gefahren.
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Mechanische Daten

Technische Daten

Projektor-Typ
Abmessungen (B x H x T)

Nettogewicht

Fulieinstellung

Multimedia-Projektor

PLC-ZM5000L : 489,5 mm x 164,0 mm x 371,1 mm
PLC-ZM5000 :489,5 mm x 164,0 mm x 434,8 mm
PLC-ZM5000L : 9,0 kg

PLC-ZM5000 : 9,8 kg

0°to 4’

Displayauflosung
LCD-Panel
Displayauflésung
Anzahl der Pixels

Signalkompatibilitat

0,76"-TFT Aktivmatrix-LCD, 3 Anzeigepanels
1.920 x 1.200 Punkte
6.912.000 (1.920 x 1.200 x 3 Anzeigepanels)

Farbsystem
SD/HD TV Signal
Eingangs-Abtastfrequenz

Optische Informatione

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und PAL-N
480i, 480p, 575i, 575p, 720p, 1035i 1080i und 1080p
H-Sync. 15 kHz-120 kHz, V-Sync. 48 Hz—100 Hz

ProjektionsbildgroRRe (Diagonale)
Bildwurfweite
Projektionslinse

Projektionslampe
Schnittstelle

Einstellbar von 40” bis 400” (PLC-ZM5000)

1,4 m - 24,0 m (PLC-ZM5000)

F1,7 - 2,3 Linse mit f=26,9 mm - 45,4 mm, mit elektrisch betriebenem
Zoom und Fokus(PLC-ZM5000)

330 W-Lampe

Eingang 1

Eingang 2
Eingang 3
Analog-Ausgang
Analog-Ausgang
Audio-Eingang 1/2

DVI [RGB (PC digital), RGB (AV HDCP)[/HDMI (1,3 mit Deepcolor)/
Mini D-Sub 15-Pin[RGB, RGB (Scart)]

BNC Typ x 5 (G oder Video/Y, B oder Pb-Cb, R oder Pr-Cr, H/HV und V)
RCA Typ x 3 (Video/Y, Pb/Cb,Pr/Cr), Mini DIN 4 pin x 1 (S-video)
Analog RGB (Mini-D-Sub 15-Pin) Anschluss x1

Audio (Mini-Typ Stereo) x 1 (variabel)

Audio (Mini-Typ Stereo) x 1

Audio-Eingang 3 Cinch-Typ x 2
R/C-Anschluss Mini-Anchluss (Wired Remote) x 1
Steuerungsport D-Sub 9-Pin x 1
USB-Verbindung USB-Serie B x 1
Option PJ-Net Organizer-Anschluss x 1
Anschluss fir die LAN-Verbindung RJ-45
Audio
Internal Audio Amp 10 W RMS

Eingebauter Lautsprecher

Power

1 Lautsprecher, @ 37mm

Spannung und Leistungsaufnahme

Betriebsumgebung

AC 100 - 120 V (5,4 A Max. Ampere), 50/60 Hz ( U.S.A und Canada)
AC 100 - 240 V (5,4-2,6 A max. Ampere), 50/60 Hz (Fir andere Lander)

Betriebstemperatur 5°C-40°C
Lagertemperatur -10°C-60°C
Fernbedienung
Batterie Typ AAA oder LRO3 x 2
Betriebsbereich 5 m/+30°
Abmessungen B48 mm x H 27 mm x T 145 mm
Nettogewicht 102 g (einschlieRlich Batterien)
Zubehoér

Handbuch (CD-ROM)

Objektivdeckel (fur PLC-ZM5000) * Bei Fragen zur

Abdeckung fir die Linsenfassung (ftir PLC-ZM5000L)
Objektivschraube zum Diebstahlschutz *
VGA-Kabel

Kurzanleitung

Netzkabel

Fernbedienung und Betterien
PIN Code-Aufkleber

e Anderungen ohne Vorankiindigung vorbehalten.
o LCD-Panels werden mit gréfter Sorgfalt und nach hdchsten Standards hergestellt. Mindestens 99,99% der Bildpunkte sind
fehlerfrei, bei einer geringen Anzahl (weniger als 0,01%) kénnen wegen der Charakteristik des LCD-Panels Fehler auftreten.

Diebstahlschutzschraube der
Linse wenden Sie sich an
lhren Fachhéandler oder an
das Kundendienstzentrum.
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Sonderzubehor

Die nachstehend aufgefiihrten Teile sind als Sonderzubehdér erhéltlich. Bei der Bestellung dieser Teile
geben Sie bitte die Bezeichnung und die Modellnummer an.

Modellnummer

Standard Zoom-Objektiv : LNS-S20

Langes Zoom-Objektiv : LNS-T20

Ultra Langes Zoom-Objektiv : LNS-T21

Kurzes Zoom-Objektiv : LNS-W20

Kurzes Fix-Objektiv : LNS-W21

SCART-VGA-Kabel : POA-CA-SCART

PJ-Net Organizer Plus I : POA-PNO3A

PJ-Net Organizer Plus IIC : POA-PNO3C
Objektivaustausch

Das Obijektiv dieses Projektors kann durch ein anderes, optionales Objektiv ausgetauscht werden. Mit
dieser Funktion kénnen Sie den Projektor fur eine Vielzahl von Anwendungen einsetzen.

Wenden Sie sich zur Installation und zum Austauch der Linse immer an einen Fachhandler. Dien Projektorlinse
muss durch einen ausgebildeten Handler oder Fachmann installiert oder ausgetauscht werden. Versuchen Sie
nicht, selbst die Linse zu installieren oder auszutauschen da dies zu Verletztungen fiihren kann.

A Fassen Sie den Projektor beim Tragen oder Heben nicht an der Linse an. Dadurch kann
das Geréat ernsthaft beschadigt werden.

An die Handler und Wartungsfachkrifte:

Entnehmen Sie weitere Informationen zur Installation und zum Austausch der Installationsanleitung der
optionalen Linse. Stellen Sie vor der Installation und dem Austausch der Linde sicher, dass Sie eine Linse
mit der richtigen Typ-Bezeichnung verwenden.

Hinweis zu PJ Link

Dieser Projektor erfiillt die Norm PJLink Standard Class 1 der JBMIA (Japan Business Machine and
Information System Industries Association). Dieser Projektor unterstitzt alle in der Norm PJLink Class 1
definierten Befehle und ist fiir diese Norm PJLink Standard Class 1 zertifiziert.

Projektor-Eingang PJLink-Eingang Parameter
Eingang 1 RGB (PC analog) RGB 1 1
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB (PC Digital) DIGITAL 1 31
RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
HDMI DIGITAL 3 33
Eingang 2 Video VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb,Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
Eingang 3 Video VIDEO 3 23
Y, Pb/Cb,Pr/Cr VIDEO 4 24
S-video VIDEO 5 25
Eingang 4 NETZWERK NETZWERK 1 51

PJLink ist ein eingetragenes Warenzeichen von JBMIA und ein angemeldetes Warenzeichen in
einigen anderen Landern.

PILink
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ANALOG/ MONITOR OUT (Mini D-sub 15-polig)

DIGITAL (DVI-D) (DVI 24-polig)

=~
4 \

5o

HDMI (19-polig Typ A)

Anschlussbelegungen
Eingang
1 | Roter Anschluss 9 | +5V Spannung
2 | Griiner Anschluss 10 [ Masse (Vert. sync.)
3 | Blauer Anschluss 11 | Masse (Erde)
4 | Keine Verbindung 12| DDC Daten
5 | Masse (Horiz.sync.) 13 | Horiz. sync. Eingang (Composite H/V sync.)
6 | Masse (Rot) 14| Vert. sync Eingang
7 | Masse (Griin) 15| DDC Takt
8 | Masse (Blau)
Ausgang
1 | Roter Ausgang 9 | Keine Verbindung
2 | Griiner Ausgang 10 | Masse (Vert. sync.)
3 | Blauer Ausgang 11 | Keine Verbindung
4 | Keine Verbindung 12 | Keine Verbindung
5 | Masse (Horiz.sync.) 13 | Horiz. sync. Ausgang
6 | Masse (Rot) 14| Vert. sync. Ausgang
7 | Masse (Grlin) 15 [ Keine Verbindung
8 | Masse (Blau)
1 | TMDS Daten2— 9 | TMDS Daten1- 17| TMDS Daten0O-
2 | TMDS Daten2+ 10| TMDS Daten1+ 18| TMDS Daten0O+
3 | TMDS Daten2 Abschirmung| 11 | TMDS Daten1 Abschirmung| 19| TMDS Daten0 Abschirmung
4 | Kein Anschluss 12| Kein Anschluss 20| Kein Anschluss
5 | Kein Anschluss 13| Kein Anschluss 21| Kein Anschluss
6 | DDC Takt 14| +5V Spannung 22| TMDS Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15| Masse (fur +5 V) 23| TMDS Takt+
8 | Kein Anschluss 16 | Hot-Plug-Erkennung 24| TMDS Takt—

USB-ANSCHLUSS (Series B)

CONTROL PORT-STECKER (D-sub 9-polig)

C N\

©O0®6
(CHONGCNO)

1 | TMDS-Daten 2 Eingang || 11 | Masse (TMDS-Takt) /
2 | Masse (TMDS-Daten 2) || 12 | TMDS-Takt- Ausgang o 1 Vce
3 | TMDS-Daten 2- Eingang || 13| = - 2 - Data
4 | TMDS-Daten1 Eingang|| 14| = - T 3 + Data
5 | Masse (TMDS-Daten1) |/ 15| SCL 4 | Masse (Erde)
6 | TMDS-Daten 1- Eingang || 16 | SDA
7 | TMDS-Daten 0 Eingang || 17 | Masse (DDC CEC)
8 | Masse (TMDS-Daten 0) 18| 5 Volt
9 | TMDS-Daten 0- Eingang || 19 | Anschlusserkennung
10 | TMDS-Takt Eingang
LAN-ANSCHLUSS
Seriell
21 RXD O ol ]_TX+ [5] -
31 TXD 2] TX- |6] RX-
4/ - 3] RX+ [7] -
5| SG 4] g8l
6] - L
71 -—--- 87654321
8| -
9 -
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Notiz fiir Nummer des PIN-Code

Notieren Sie in der unteren Spalte die PIN-Codenummer und bewahren Sie dieses Handbuch sicher
auf. Falls Sie die Nummer vergessen oder verloren haben und den Projektor nicht mehr steuern kénnen,

wenden Sie sich an das Kundenzentrum.

PIN Code-Sperre Nr.

Werkseitige Grundeinstellung: 1 2 3 4*

Logo PIN Code-Sperre Nr.

Werkseitige Grundeinstellung: 4 3 2 1*

*Wird die vierstellige Nummer
geéandert, dann geht die
\ Werkseinstellung verloren.

4 )

J

Falls der Projektor mit einem PIN-Code gesperrt ist:

Bringen Sie das nachstehende Schild (mitgeliefert) an
einer gut sichtbaren Stelle am Projektorgehduse an,
falls der Projektor mit einem PIN Code gesperrt ist.

O\ WARNING

IN COPE PROTECTED
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Ausmessungen

Gerat: mm
N Schraubl6cher fir die

Deckenmontage

Schraubentyp: M6

Tiefe: 10,0

96,6

175,0

1955

416,2

489,5

110,3

158,8

96,0

164,0
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Liste zu Bild in Bild

Unterfenster EINGANG1 EINGANG2 EINGANG3
Hauptfenster PC SCART DVI HDMI PC YCbCr VIDEO YCbCr VIDEO S-VIDEO
PC 0 0 0 0 [ 0 0 0
SCART 0 0 o | o | o [T
EINGANGT1
GANG DVI O O 0 0 O O O O
HDMI 0 o) 0 0 0 o) 0 0
PC 0 0 0 0 0 0 0
EINGANG2| YCbCr 0 0 0 0 0 0 0
VIDEO O O O
YCbCr 0 0 [ 0 0 0
EINGANG3| VIDEO O (@] O O O
S-VIDEO O O O O O O
o : Bild in Bild-Kombinationen sind aktiviert.
x : Bild in Bild-Kombinationen sind deaktiviert.
v'Hinweis:
* Wenn das/die Eingangssignal/e nicht kompatibel ist/sind, wird in Bild 1/2 eine X-Markierung
angezeigt.

* Je nach Frequenz oder Signaltyp des PC/AV-Eingangs muss die Bildauflésung verringert
werden, da sonst méglicherweise keine Bilder unter Bild 1/2 angezeigt werden kénnen.
<Bildauflésung wird verringert, wenn;>

* Analoge PC-Signale am Eingang anliegen: Zwischen 100-160 MHz
<Bilder werden nicht angezeigt und eine X-Markierung erscheint, wenn;>
» Analoge PC-Signale am Eingang anliegen: Uber 160 MHz
» Digitale PC-Signale am Eingang anliegen: Uber 100 MHz
* Digitale AV-Signale am Eingang anliegen: 1080p
<Bild in Bild ist deaktiviert, wenn;>
* Folgende Signalformate am Eingang anliegen: WUXGA 1, WXGA+2, UXGA 1, UXGA 2,
UXGA 3, UXGA4, D-1080p

Serielle Steuerungsschnittstelle

Dieser Projektor bietet die Mdglichkeit der Steuerung und der Uberwachung des Projektorbetriebs tiber
den seriellen Port RS-232C.

1 SchlieBen Sie ein serielles RS-232C-Cross-Kabel
an den CONTROL PORT am Projektor und den
seriellen Port auf dem PC an. (Seite 19)

v Hinweis:

Die Baud-Rate ist voreingestellt
auf 19200 bps. Falls bei

2 Starten Sie die mit dem PC erhaltene der Kommunikation ein
Kommunikationssoftware und stellen Sie die Fehler auftritt, &ndern Sie
Kommunikationseinstellungen wie folgt ein: den seriellen Port und die

Baudrate £ 9600 / 19200 bps Kommunikationsgeschwindigkeit
Paritatskontrolle  : nein (Baud-Rate).
Stopbit 1
Flusskontrolle - nein
Datenbit .8
v’ Hinweis:

3 Tragen Sie den Befehl zur Projektorsteuerung ein

und driicken Sie anschlieBend die ‘Enter’-Taste. Verwenden Sie fUr die Eingabe die

ASCII 64-Byte GrolRbuchstaben
Beispiel und 1-Byte Zeichen.
Wenn Sie den Eingangsanschluss zu INPUT 2
andern méchten, tragen Sie ein: ‘C’ ‘0’ ‘6’ ‘Enter’.
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Befehl Funktionale Ausfiihrung

Format

Der Befehl wird vom PC an den Projektor im unteren

Format gesendet;
‘C’ [Command] ‘CR’

Befehl: zwei Zeichen (siehe die Befehlstabelle

unten).

-Der Projektor entschliisselt den Befehl und sendet die

Meldung ‘ACK’ im unteren Format;
‘ACK’ ‘CR’

-Wenn der Projektor den Befehl nicht entschllisseln

kann, dann sendet es unteres Format zuriick.

‘” 'CR’
Befehl Funktion Befehl Funktion
C00 Schaltet den Projektor EIN C3A Pointer RECHTS
CO1 Schaltet den Projektor AUS C3B Pointer LINKS
(sofort AUS) C3C Pointer AUF
C02 Schaltet den Projektor AUS C3D Pointer AB
C05 Auswahl Eingang 1 C3F Enter
C06 Auswahl Eingang 2 C46 Zoom AB
cov7 Auswahl Eingang 3 C47 Zoom AUF
CO08 Auswahl Netzwerk C4A Fokus AB
Cco09 Lautstarke + C4B Fokus AUF
COA Lautstéarke - CAF Auswahl Eingang 1 HDMI
CoB Stummschaltung EIN C50 Auswahl Eingang 1 Analog
C0C Stummschaltung AUS RGB
COoD Video mute EIN C51 Auswahl Eingang 1 SCART
COE Video mute AUS C52 Auswahl Eingang 1 DVI
COF Bildschirm NormalegroRe (PC Digital)
C10 Bildschirm VollgréRe c53 Auswahl Eingang 1 DVI
c1C Menii EIN (AV HDCP)
C1D Meni AUS CsD Linsenverstellung AUF
C20 Helligkeit AUF C5E Linsenverstellung AB
C21 Helligkeit AB C5F Linsenverstellung LINKS
C23 Auswahl Eingang 2 Video C60 Linsenverstellung RECHTS
Co4 Auswahl Eingang 2'Y, Pb/ C89 Auto PC-Anpassung
Cb,Pr/Cr C8E Trapezkorrektur AUF
C25 Auswahl Eingang 2 RGB C8F Trapezkorrektur AB
Cos Automatische C90 Trapezkorrektur RECHTS
Lampeneinschaltung EIN C91 Trapezkorrektur LINKS
c29 Automatis_,che
Lampeneinschaltung AUS
C33 Auswahl Eingang 3 Video
C34 Auswahl Eingang 3 S-video
Auswahl Eingang 3, Pb/
C35 | cbprcr
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Befehl 'Status Ablesen’

Format

Der Befehl wird vom PC an den Projektor im unteren
Format gesendet;
‘CR’ [Command] ‘CR’

Befehl: ein Zeichen (siehe die Befehlstabelle

unten.

Der Projektor entschlusselt den Befehl und sendet die
Meldung ‘Character String’ im unteren Format;

Befehl Funktion Ruckmel_dung Projektorstatus
vom Projektor

00 Power On

80 Betriebsbereitschaft (Stand-By)

40 Countdown

20 Abkihlen

10 Stromversorgungsfehler

28 Unregelmafigkeit beim Abkuhlen

24 Abkihlen zum Modus Automatische Lampenabschaltung

04 Modus Automatische Lampenabschaltung nach dem
Abkihlen

CRO Statuswert 91 Abkiihlen nachdem der Projektor ausgeschaltet wurde

wenn die Lampen aus sind.
Betriebsbereitschaft nach dem Abkihlen wenn die

81 Lampen ausgeschaltet sind.

88 Betriebsbergitschaft naph dem Abkuhlen wenn
Unregelmafigkeiten mit der Temperatur auftreten.

2C Abkuhlen nachdem der Projektor durch die Shutter-
Steuerung ausgeschaltet wurde.

8C Betriebsbereitschaft nach dem Abkuihlen durch die
Shutter-Steuerung.
%1 = Temperatur am Sensor 1 ("C)
%2 = Temperatur am Sensor 2 ("C)
%3 = Temperatur am Sensor 3 (°C)

CR6 Temperaturwerte %1 %2 %3 | (Bsp.)%1=12.3"C, %2 =23.4"C, %3 =34.5C
--> Der Projektor zeigt an “12.3 23.4 34.5”
(FUr jeden Sensor werden separate zweistellige
Zahlen samt Dezimalwert angezeigt.)
? Kommunikationsstérung

Die Tabellen auf den Seiten 90 und 91 zeigen die typischen Befehlslisten zur Steuerung des Projektors.
Weitere Informationen oder Befehle erhalten Sie von Ihrem Handler.
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SANYO

Bedienungsanleitung

Netzwerkinstallation und
Betrieb

Einstellungen kabelgeb.
Projektoreinstellung und Betrieb

D

 —

Diese Bedienungsanleitung ist fur die Netzwerkfunktion.

Lesen Sie bitte diese Bedienungsanleitung fir die Bedienung der Netzwerkfunktion
sorgfaltig durch.

Lesen Sie jedoch zuerst die Bedienungsanleitung des Projektors, damit Sie die
Grundbedienung des Projektors und die Anweisungen zur Sicherheit richtig verstehen.
Die Sicherheitsanweisungen in den Bedienungsanleitungen mussen strikte eingehalten
werden.




Befolgung der Anweisungen

Hinweise von der Bundeskommmission fiir Kommunikation
Dieses Gerat wurde geprUft und erflllt die Bestimmungen fUr Digitalgerate der Klasse
B, entsprechend Teil 15 der FCG-Bestimmungen. Diese Bestimmungen garantieren
einen wirkungsvollen Schutz gegen schadliche Interferenzen in einem Wohngebiet.
Dieses Gerat kann Hochfrequenzen erzeugen, verwenden und abstrahlen und falls das
Gerat nicht entsprechend der Anleitung installiert wird, kann der Radioempfang gestort
werden. Damit wird jedoch nicht ausgeschlossen, dass bei gewissen Installationen keine
Stérungen auftreten. Falls das Gerat den Radio- oder Fernsehempfang stort, was durch
Ein- und Ausschalten des Gerats geprift werden kann, sollten die Stérungen durch die
folgenden Malinahmen behoben werden:

- Andern Sie die Ausrichtung oder den Standort der Empfangsantenne.

- VergrofSern Sie den Abstand zwischen Gerat und Empfanger.

- Schliellen Sie das Gerdt an einer Steckdose an, die sich in einem anderen

Schaltkreis als die flr den Empfanger verwendete Steckdose befindet.
-Lassen Sie sich von einem Fachhdndler oder einem erfahrenen Radio/
Fernsehtechniker beraten.

Zur Erflllung der Grenzwertbestimmungen in der Unterklasse B der FCG-Bestimmungen,
Teil 15, muss eine abgeschirmte Leitung verwendet werden.
Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdriicklich angegeben, dirfen an diesem
Gerat keine Abanderungen oderModifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte
Anderungen und Modifikationen kénnen einen Entzug der Betriebserlaubnis zur Folge
haben.

Modell : PLGZM5000, PLGZM5000L

Handelsbezeichnung : Sanyo

Verantwortliche Stelle : SANYO NORTH AMERICA CORPORATION
Addresse : 21605 Plummer Street, Chatsworth, California 91311

Telefon-Nr. :(818)998-7322




Sicherheitsanweisungen

VORSICHT BEIM VERWENDEN DES PROJEKTORS UBER
EIN NETZWERK

@ Beim Auftreten einer Projektorstorung muss das Netzkabel sofort aus der
Steckdose gezogen und der Projektor liberpriift werden. Bei fortgesetzter
Verwendung konnen ein Brand oder andere Unfalle verursacht werden.

@ Falls der Projektor Giber ein Netzwerk fernbedient wird, miissen regelmaflige
Sicherheitskontrollen ausgefiihrt werden, unter besonderer Beachtung der
Umgebung. Durch eine fehlerhafte Installation kénnen ein Brand oder andere
Unfalle verursacht werden.

AVORSICHTSHINWEIS FUR DIE NETZWERKFUNKTION

@ Wir ibernehmen keine Verantwortung fiir Datenverlust bzw. -schaden oder
Beschadigungen des Computers infolge der Verwendung dieses Projektors.
Making back-up copies of valuable data in your computer is recommended.
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Kapitel 1
Vorbereitung

Beschreibt Eigenschaften und Betriebsumgebung dieses Projektor.
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Kapitel 1 Vorbereitung

Eigenschaften

Webmanagement-Funktion (r= Seite 31)

Mit dieser Funktion
konnen Sie bestimmte
Projektorfunktionen wie
Zustand der Stromversorgung, b oo frm o
Lampenstatus,

PC1 PC2

Fingangsmodus, Signalzustand,
Lampenbrenndauer, etc. Gber
das Netzwerk in einem auf
lhrem Computer installierten
Webbrowser Gberwachen.

E-Mail-Alarm-Funktion (=== Seite 25)

Der Projektor sendet
Meldungen an die registri- PC1 PC2
erten E-Mail-Adressen, wenn | - |
ein Lampendefekt oder ein
Ausfall der Stromversorgung

Z‘m einschalten|

des Projektors auftritt. Diese
Meldung zeigt an, wie die
Ursache des Problems beseitigt
werden kann. Dadurch kénnen
Sie schnell MaSnahmen zur
raschen Wiederaufnahme des
Betriebs durchfthren.

PC5

|~ Sie haben Post.|
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Eigenschaften

Systemanforderungen des Computers

FUr die Netzwerksteuerung des Projektors muss der Computer den folgenden
Anforderungen gentgen.

Windows 2000, Windows XP (32bit-Version)
Betriebssystem Windows Vista (32bit-Version), Windows 7 (32bit-Version)
Mac OS X v10.4 oder 10.5

Windows: Pentium Il 900 MHz oder hoher

Empfohlene CPU Macintosh: 800 MHz oder schnellerem Power PC G4, oder 1.8 Ghz
Intel Core-Prozessor oder schneller

Windows : 64MB (Minimum)/ 128MB oder mehr (empfohlen)
128 MB oder mehr fir Windows XP

0

O .

3 Speicher 1 GB oder mehr fir Windows Vista oder Windows 7

E Macintosh: 256 MB oder mehr (512 MB oder mehr wird empfohlen)
8 Freier Speicher 100MB oder mehr

QPBD Laufwerke CD-ROM-Laufwerk

g Muss eine der folgenden Auflésungen unterstitzen:

3 VGA (640 x 480), SVGA (800 x 600), XGA (1.024 x 768) Farben:

Display-Einstellung Entweder 16 Bit (65,536 Farben) oder 24/32 Bit (16,77 Millionen

Farben).

Der Computer muss Uber eine 10Base-T- oder 100Base-TX-

Netzwerkkarte Netzwerkkarte verfligen.
Internet Explorer Version 6.0, 7.0 oder 8.0
Netscape Navigator Version 7.1 oder 9.0
Webbrowser* Safari 3.1 o .
* Wird zur Steuerung und Einrichtung des Projektors verwendet.
Das Seitenlayout im Browser kann je nach Art der Anwendung
oder nach Betriebssystem variieren.
- Microsoft Outlook - Microsoft Outlook Express
' - Netscape Mail
Empfohlenes E-Mail- * Die Internet-E-Mail-Software ist erforderlich, um von diesem
Programm?* Projektor gesendete Alarm-E-Mails empfangen zu kénnen.

Falls die Funktion E-Mail-Alarm nicht verwendet wird, ist diese
Anwendung nicht erforderlich.

Netzwerkspezifikationen des Projektors

LAN-Buchse

Datenkommunikationsstandards 100Base-TX (100 Mbps)/10Base-T (10 Mbps)

Protokoll TCP/IP




Kapitel 1 Vorbereitung

Kabel zwischen dem Projektor und einem Hub oder Computer"

Verwenden Sie ein geeignetes Kabel fur die Verbindung des Projektors mit einem Hub
oder Computer.

Verbindung Ethernet-Kabeltyp Max. Kabellange
Projektor - Hub Ungekreuztes STP-Kabel der Kategorie 5*2 100 m (328 Ful)
Projektor - Computer STP-Crosskabel der Kategorie 5*2 100 m (328 Ful)

*1 Je nach Ihrer Netzwerkumgebung und LAN-Spezifikation konnen u.U. andere
Einschrankungen zum Tragen kommen. Flr weitere Einzelheiten wenden Sie sich bitte an Ihren
Netzwerkadministrator.

*2 Kabelkategorie gibt die Kabelqualitat an.

Hinweis
Ausdruck/Abkiirzung

Bei dem in dieser Anleitung beschriebenen Betriebssystem und Webbrowser han-
delt es sich um Windows XP Professional und Internet Explorer 6.0. Falls Sie ein ande-
res Betriebssystem bzw. einen anderen Webbrowser verwenden, kdnnen gewisse
Bedienvorgange von den hier beschriebenen abweichen.

Verwendung dieser Anleitung

In dieser Anleitung werden die Grundlagen und Funktionen des Computers,
des Webbrowsers, des Projektors und des Netzwerks nicht detailliert erklart. Fur
Anleitungen zu den einzelnen Gerdten und Anwendungen wird auf die entsprechenden

Bedienungsanleitungen verwiesen.

Warenzeichen

Microsoft, Windows, Windows NT, Windows XP, Windows Vista und Windows 7 sind ein-
getragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den USA und anderen Ldndern.
Internet Explorer ist ein eingetragenes Warenzeichen der Microsoft Corporation.
Netscape Navigator und Netscape Communicator sind Warenzeichen oder eingetragene
Warenzeichen der Netscape Communications Corporation in den USA und in anderen
Landern. JavaScript ist ein eingetragenes Warenzeichen der Sun Microsystems, Inc.

DLP und das DLP-Logo sind eingetragene Warenzeichen von Texas Instruments.
BrilliantColor und DynamicBlack sind Warenzeichen von Texas Instruments.

Macintosh ist ein geschitztes Warenzeichen von Apple Inc. in den USA und in anderen
Landern. PowerPC ist ein geschitztes Warenzeichen von IBM Corporation. Intel Core ist ein
geschitztes Warenzeichen von Intel Corporation in den USA und in anderen Landern.
Andere Produkt- oder Warenzeichen in diesem Handbuch sind eingetragene

Warenzeichen oder Warenzeichen der jeweiligen Eigentimer.
* Unerlaubte Verwendung des Inhalts dieses Handbuchs oder von Teilen davon ist verboten.
* Anderungen dieser Bedienungsanleitung ohne vorherige Ankindigung bleiben vorbehalten.



Ablauf der Installation

Ablauf der Installation

FUhren Sie flr den Netzwerkbetrieb des Projektors die folgenden Schritte aus.

SchlieBen Sie das LAN an und fiihren Sie die
Konfiguration durch.

Dies erfolgt in Abhangigkeit von der LAN-Umgebung.

=>“2. Einstellungen” (Seiten 11-16).
Weitere LAN-Konfigurationen werden spater mit dem Browser vorgenommen.
FUhren Sie zuerst den Wired LAN-Anschluss zwischen den Computern und
den Projektoren aus und nehmen Sie die Konfiguration mit dem Browser vor.
=>“3. Grundeinstellung und Bedienung” (Seiten 17-30).

sain1
v
sainz

Netzwerkkonfiguration abgeschlossen.

Folgen Sie den betreffenden Kapiteln fur die Bedienung des Projektors.

n

B Projektorbedienung und Verwaltung ="4. Projektorsteuerung
(Seiten 31-44)
=>“Kontrolle des Einschaltzustands und Projektorstatus” (Seite 32)
->“Steuerungen” (Seiten 34-37)
=>"“PC-Anpassung” (Seite 38)
->“Einstellung des Projektors” (Seiten 39-42)
->“Projektorinformation” (Seiten 43-44)
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Kapitel 2
Einstellungen

Beschreibt die Konfiguration des Netzwerks.

DEUTSCH
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Kapitel 2 Einstellungen

Das Vorgehen und die Einstellungen sind je nach Ort der LAN-Installation verschieden.
Wenden Sie sich fur das richtige Einstellen des LANs an Ihren Systemadministrator.

Anschluss an ein LAN

Schliel3en Sie das LAN-Kabel an der LAN-Buchse des Projektors an.

% P % Lampe ACT (orange)
- Blinkt orange, wenn der
A% gy — Projektor Daten sendet oder
=0 & s / U &Q) empfangt.
4 C L_l\ Lampe LINK(griin)
>

\ Leuchtet griin, wenn der
IDEO/Y Pb/C Projektor richtig an das

LAN-Buchse

Netzwerk angeschlossen

@ wurde.

NHTHRRRRTHH

@” LAN-Kabel

* Bitte verwenden Sie ein geschirmtes LAN-Kabel.

Netzwerkkonfiguration

Stellen Sie das Wired LAN-Netzwerk mit Hilfe des Projektormens ein. Detaillierte
Netzwerkeinstellungen werden mit dem Browser vorgenommen. Siehe “3. Grundeinstellung
und Bedienung” (Seiten 17 - 30). Fihren Sie zuerst die in diesem Kapitel beschriebenen
Einstellungen aus, bevor Sie die Einstellungen in “3. Grundeinstellung und Bedienung”
vornehmen.

Einstellung

1. Wahlen Sie "Netzwerk” im MenU Netzwerk, und driicken Sie die Zeigertaste ®» oder die
SELECT-Taste.

2. Wahlen Sie “Ein” mit den Zeigertasten A ¥ und dricken Sie dann auf die Taste
SELECT. Das Menu wird ausgeblendet, die Meldung “Bitte warten..." erscheint und der
Umschaltvorgang beginnt. Das Umschalten dauert eine Weile, danach erscheint die
Anzeige "Ready for use”, und die Zugriffsanzeige am Projektor leuchtet oder blinkt.

*, Elldauswahl

¥ Image adjust
<. Format Blid

b Tan E_ Bitte warten

' Einztellung
Infermation

. Natzwark

= Yerlassan Zurdck % Bewagan b




Netzwerkkonfiguration

3. Wahlen Sie "Netzwerkeinstellung” im MenU Netzwerk und dricken Sie die SELECT-
Taste. Darauf erscheint der LAN-Einstellungsbildschirm, und die ausgewahlten LAN-
Einstellungen werden angezeigt. Stellen Sie die einzelnen Punkte ein. Wenden Sie sich
fur Einzelheiten von Einstellungen an Ihren Systemadministrator.

Dricken Sie die SELECT-Taste auf einer Zeile, die Sie bearbeiten wollen, stellen Sie die
Zahlen mit den Zeigertasten AV ein und bewegen Sie den Eingabepunkt mit den
Zeigertasten 4» weiter. Zur Festlegung dricken Sie die SELECT-Taste. Gehen Sie mit
den Zeigertasten AV auf das nachste Zeichen.

4.Wahlen Sie nach Abschluss der Einstellungen Bestatigen und drlicken Sie die
SELECT-Taste. Damit ist die Einstellung abgeschlossen. Wahlen Sie zum Aufheben der
vorgenommenen Einstellungen Abbrechen und dricken Sie die SELECT-Taste.

Die vorgenommenen LAN-Einstellungen kdnnen in “Netzwerkinformation” (Seite 14)
Uberprift werden. Fur den Fall, wenn das LAN nicht angeschlossen werden kann, wird
auf den folgenden Bildschirm verwiesen.

*  Eingang : r_'JEL'-:'-L'ErI-; R
Netzwerkeinstellung

Netzweark-PIN-Code

* BHdauswahl

#  lmaga adjust Netzwerkeainst,
%L FormatBild Standardnetzwerkelnstellungan
& Tan

Einstollung

Information

- Natzwark

4 Zurock % Bewegen EEE Welter

DHCP: Ein DHCP: Aus

| Aus |
IP address b T 08 e ]
Subnet (286 . 266 . 0 . 0 ]
Gateway 256 265 255 266 |
oKs [ 266 , 256 _ 96E 255 |

Boxtatigen | [Shbrachen |

ES huswihian

* Die Zahl ist ein Einstellungsbeispiel.
Gegenstand Beschreibung

DHCP.......u... Ein- und Ausschalten der DHCP-Funktion. Wahlen Sie fir die manuelle
Netzwerkeinstellung “Aus”. In der Einstellung "Ein" werden IP-Adresse, Subnet,
Gateway und DNS automatisch entsprechend der Netzwerkumgebung eingestellt *'.

IP address........... Einstellung der IP-Adresse des Projektors.

Subnet.......cocuuu... Einstellen der Subnetzmaske Normale Einstellung 255.255.255.0.
Gateway*........... Einstellen der IP-Adresse des voreingestellten Gateway (Router).
DNS*3 ... Einstellen der IP-Adresse des DNS-Servers.

DEUTSCH

*1 Auf“Ein” einstellen, wenn im Netzwerk ein DHCP-Server vorhanden ist.
*2 Auf [255.255.255.255] einstellen, falls im Netzwerk kein Gateway (Router) vorhanden ist.
*3 Auf [255.255.255.255] einstellen, falls die Funktion E-Mailwarnung nicht verwendet wird.

-
W
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Kapitel 2 Einstellungen

Netzwerk-PIN-Code

Mit dem Netzwerk-PIN-Code kann der Zugriff Gber das Netzwerk auf den Projektor einge-
schrankt werden.

Nach dem Einstellen des Netzwerk-IN-Codes muss der Code fur die Projektorbedienung
Uber das Netzwerk eingegeben werden.

1. Wahlen Sie “Netzwerk-PIN-Code” aus dem MenU Netzwerk und driicken Sie die SELECT-Taste.
Der Bildschirm Netzwerk-PIN-Code wird angezeigt.
2. Stellen Sie den Netzwerk-PIN-Code ein.

Stellen Sie die Werte mit den Zeigertasten A ¥ ein und schalten Sie mit den Zeigertasten
<P auf den nachsten Punkt. Klicken Sie auf Bestatigen und drlicken Sie die SELECT-
Taste. Um den voreingestellten Netzwerk-PIN-Codes aufzuheben, kénnen Sie Abbrechen
wahlen. Wahlen Sie “0000", falls Sie keinen Netzwerk-PIN-Code einstellen mochten.

Bei Verwendung des Projektors Uber ein Netzwerk wird empfohlen einen Netzwerk-PIN-
Code einzustellen. Der Netzwerk-PIN-Code lasst sich auch Uber das Netzwerk einstellen.
Siehe “3. Grundeinstellung und Bedienung” = “Anfangliche Einstellungen”=> "Netzwerk-
PIN-Code-Einstellung” (Seite 23).

;‘. Eingang

Netzwerk-PIN-Code

*. Elidauswanl

1% Image adjust Matzwerkainst,

L Farmat Bild Standardnetzwarkainstellungan

Netzwerk-PIN-Code-Bildschirm

& Tan

' Einstallung

Netrwerk-PIN-Code

i Information

¥ Netzwerk [EN Abbrechen ¥ Einstellen 4} Bewegen [EHEE

=W Varlassen 4 Zuriek & Bawegen

Netzwerkinformation

Wahlen Sie “Netzwerkeinst.” aus dem Menu Netzwerk und drlcken Sie die Zeigertaste »
oder die SELECT-Taste, um die LAN-Einstellungen des aktuell ausgewahlten Projektors
anzuzeigen. (Nachstehend ist ein Beispiel aufgefihrt, die tatsachliche Anzeige kann ver-
schieden sein.)

+ Eingang Netzwark
: MNatzwarkainstallung
Metzweark-PIN-Code
“ Blidauswahl + Eingang N“:‘F"F‘ﬂ"“ __
" Main Program : ¥1,000
MAC addrass : DEODTHETaddl
“. Bildauswahi IF address 169.254.100.100

# | Image adjust in
L-: Format Bild Standardnetzwerkeinstellungan
Toh 1% Image adjust
Einsteliung o Fermat Bild
Information (ify Tan
|

F. MNatzwark \ ¥’ Einstellung

=W verlassen 4 Zurdck + Bewegen » Waiter [ BELECT] i Infarmation

¥ Merzwerk

ISR Verlassen 4 Zurdck

* Die Zahl ist ein Einstellungsbeispiel.



Standardnetzwerkeinstellungen

Standardnetzwerkeinstellungen

1.Wahlen Sie im Projektormend “Standardnetzwerkeinstellungen” und drtcken Sie die
SELECT-Taste.

2. Es erscheint eine Bestatigungsbox. Wahlen Sie “Ja” und dricken Sie die SELECT-Taste.

3. Es erscheint eine weitere Bestatigungsbox. Wahlen Sie wieder “Ja" und drlcken Sie dann
die SELECT-Taste.

4. FUr Einzelheiten wird auf “Wired LAN-Voreinstellungen” verwiesen, wie in der nachstehen-
den Tabelle gezeigt.

- Elngang Netzwark
Natzwerkainstellung

*. Blidauswahl

# | Imaga adjust
oL Format Bild

| Auf Standardnetzwerkeinzt, zurlcksatzen 7 |

Tan

=W Yerlassen & Bewegen [EIEE] Auswihlen

Einstallung

Information

Netzweark

Yarlassan 4 Zurick » Bewagan

Auf Standardnetzwerkeinst. zuricksetzen ?

e
—

Nein

=N VYerlassen & Bewegen huswihlan

Wired LAN-Voreinstellungen

Parameter Einstellungen
DHCP Off
IP ADDRESS 169.254.100.100
SUBNET MASK 255.255.0.0
GATEWAY ADDRESS 255.255.255.255
DNS ADDRESS 255.255.255.255

DEUTSCH

-
1Y)
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Kapitel 3
Grundeinstellung und Bedienung

Hier werden die grundlegende Bedienung und die Einstellungen
zur Steuerung des Projektors Uber den Webbrowser beschrieben.
Dazu ist erforderlich, dass Computer und Projektor an das Netzwerk
angeschlossen sind und die Netzwerkadresse richtig konfiguriert
wurde.

DEUTSCH

-
N



Kapitel 3 Grundeinstellung und Bedienung

Loggen Sie sich auf der Einstellungsseite des Projektors ein
[1] Geben Sie die IP-Adresse ein

Starten Sie den auf Ihrem Computer 2 Network - Microsoft Internet Explorer
installierten Webbrowser, geben Sle die

IP-Adresse in die Adresszeile des Browsers =
ein und drlicken Sie die Taste “Enter”. @ Back ~ [ \ﬂ @ (0 | ) search S

Address |@ http: {192, 168.1,201

File Edit ‘Wiew Favorites Tools  Help

Geben Sie die Adresse ein, die Sie unter
“Netzwerkkonfiguration” (== Seite 12) OO0
eingegeben haben. |« = |[e][+] @nup/192.168.1.201/

I:I:] Amazon.co.jp Yahoo! JAPAN ¥ News (147)w

* Die Zahl ist ein Einstellungsbeispiel.

[2] Login

Wenn auf der Einstellungsseite ein Passwort gesetzt wurde, erscheint nun das
Anmeldefenster. Geben Sie in diesem Fall fir User name “user” und fur Password den

Netzwork-PIN-Code zum Anmelden ein und klicken Sie auf die Schaltflache OK (Log in).

* Fur User name muss unbedingt “user” eingegeben werden, diese Eingabe lasst sich nicht
andern.

Connect to 192.168.1.201

2

[Hinweis]

Beim erstmaligen Zugriff auf den Projektor oder wenn der
Network PIN-Code auf “0000” eingestellt ist, erfolgt eine
automatische Anmeldung und die nachste Haupteinstellseite
erscheint. User name: 0 user ¥

Password: | sese |

id = user

[CIremermber my password

| Ok M [ Cancel

Ta view this page, you need ta log in to area
“id = user” on 192 1681 20
o Your pasyward will be semt in the clear,

Mamas: [FLE0s

Passwinrd ----|

_! Remember thit password in my keychain

Canvcal E—-m



Loggen Sie sich auf der Einstellungsseite des Projektors ein

[3] Anzeige der Haupteinstellseite

Abhangig vom eingestellten Anzeigemodus erscheint die folgende Haupteinstellseite.
Nehmen Sie die verschiedenen Einstellungen mit Hilfe dieser Seite vor. Klicken Sie die
Menus fur die Anzeige der Bedienungselemente und der Einstellseiten an.

Haupteinstellseite in der Anzeige

) Initial setti liredi
@) Initial setting Untermeniiregister

Umschalten auf das

(’: Power & Status T .
' Untermendregister.

@ Pc Adj

(ﬂ,? ) Gontrol

(HD) (un| (un) (D

(,; Setting S temp.

@ E-mail setting
@ Network

(': Information

(@ @ @ @ &
= 2 @2 5 2

iamma

(® SNMP setting

Hauptmenii Einstellseite

FUr die Wahl der Anzeige der Bedienungselemente
Bedienungselemente und und der Einstellungen entsprechend
Projektoreinstellungen. dem eingestellten Mend.

DEUTSCH
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Kapitel 3 Grundeinstellung und Bedienung

Verwendung der Einstellseite

Verwenden Sie flr die Bedienung und Einstellung des Projektors die Einstellmenis des
Webbrowsers. Hier werden die Ublichen in dieser Anleitung verwendeten Grundbedienungen

beschrieben.
Gontrol

i H 1 H . e ".1‘
Beispiel einer Einstellseite i

Das Einstellungsmend ers-
cheint, wenn die Untermenu-
Registerkarte angeklickt wird.

(un) (un) () [
(2 (=2 (K3 (=2

* Jeder Gegenstand verflgt Uber
einen Einstellbereich.

(3 @ @ & =D
= 2 2 02 52

Set)

w
Reszet
L
Imagel w N Store
L
Standard Load
L

Einstellungstypen

Textfeldeinstellung

Geben Sie den Wert bzw. den Control
Text ein und klicken Sie auf die Input
Schaltfléche Set.

oder

(N (un) (mn (un
(K3 (3 (=2 (w3

Andern Sie den Wert mit den Tasten
- oder +

Einstellung mit Pulldown-
Menu

Waéhlen Sie den Gegenstand im
Pulldown-MenU und klicken Sie auf
die Schaltflache Set.

H.
—
H.
—
H.
—

& Der im Textfeld gezeigte Wert ist gegenwartig eingestellt.

& Jeder Gegenstand verflgt Uber einen Einstellbereich. Ein Einstellwert aulSerhalb dieses Bereichs
ist nicht zulassig. Je nach dem eingestellten Eingabemodus bzw. Funktionen lassen sich gewisse
Bedienungen nicht verwenden. In diesem Fall werden diese Werte als “---" angezeigt.

20



Verwendung der Einstellseite

Einstellung mit Optionsfeld

Stellen Sie einen Gegenstand mit
dem Optionsfeld ein.

Control

Einstellung mit E-mail setting
Kontrollkastchen

Wahlen Sie den Gegenstand durch
Anklicken des Kontrollkdstchens.

Shutter man :nt function turns PJ lamp off

DEUTSCH

N
-
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Anfangliche Einstellungen

Nach der Installation des Projektors mussen die folgenden anfanglichen
Finstellungen vorgenommen werden.

Klicken Sie im Hauptmend auf Initial setting, um die anfangliche
Einstellseite anzuzeigen.

N | Initial setting
@ Initial setting

(!_.\ Power & Status
@ Pc Adj

(‘,\ ) Gontrol

(,‘ ) Setting

@ E-mail setting
(ﬁ‘ Network

Information

(%) SNMP setting

* Die Seriennummer in der Abbildung wird als Beispiel verwendet.

Gegenstand Beschreibung

Language......me.. Zum Umschalten der Sprache der Einstellseite. (Japanese, English)

Model name.....ou. Anzeige des Projektormodells.

SERIAL NO........ooomiirrrrrrrs Anzeige der Seriennummer des Projektors.

Network PIN code....... Einstellung des Netzwerk PIN-Codes fir die Anmeldung auf der Einstellseite.
(== Seite 23)

Temperature........ Wechselt die Display-Temperatureinheit. (Centigrade, Fahrenheit)

PILINK e, Commute l'authentification par mot de passe de PJLink. (ON, OFF)
(== Seite 23)

Password..........cvernnn Kennwort fur PJLink-Funktion. (s= Seite 23)



Anfingliche Einstellungen

Netzwerk-PIN-Code-Einstellung

FUr die Einstellung des Netzwerk PIN-Codes, um
den Zugriff von unautorisierten Personen abzu-
weisen.

Geben Sie eine vierstellige Zahl als Netzwerk-
PIN-Code in das Textfeld ein und klicken Sie auf
die Schaltflache Set.

Der Projektor wird neu gestartet, was ungefahr e
10 Sekunden dauert. Schlie8en Sie den Webbrowser und greifen Sie nach 10 Sekunden erneut
auf die Anmeldeseite zu. Damit wird die Anmelde-Authentifizierung richtig vorgenommen.
Der voreingestellte Netzwerk PIN-Code ist [0000], was bedeutet, dass kein Netzwerk PIN-Code

eingestellt ist.

Initial setting

& Beim AnschlieBen des Projektors an einem Netzwerk wird empfohlen einen neuen Netzwerk-PIN-
Code zu verwenden. Fur den Netzwerk PIN-Code sind nur vierstellige Zahlen zulassig.

PJLink und Kennworteinstellung s

Hier kann die Kennwort-Authentifizierung far
PJLink ein- und ausgeschaltet werden. Falls im
PJLink-Pulldown-Men( "ON” eingestellt ist, so
ist ein Kennwort erforderlich. Geben Sie ein

Kennwort* in das Textfeld ein und klicken Sie

auf die Schaltflache Set.

& Das Kennwort kann aus 1 bis 32 alphanu-
merischen Zeichen bestehen.

Was ist PJLink?

Projektoren mit einer PJLink-Funktion lassen sich fUr eine zentrale Steuerung und Uberwachung
im gleichen Netzwerk betreiben, unabhangig vom Modell und Hersteller. Diese Norm wurde
von der Japan Business Machine und Information System Industries Association (JBMIA) auf-
gestellt. Bitte besuchen Sie die Webseite unter http://pjlink.jomia.or.jp/english/.

PJLink Notice

Der Projektor erfullt den Standard PJLink Class 1 der JBMIA, unterstitzt alle Befehle, die in
dieser Norm definiert sind, und wurde nach dieser Norm PJLink Standard Class 1 zertifiziert.

Projektor-Eingang PJLink Input Parameter
Eingang 1 RGB (PCanalog) | RGB 1 11
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB)PC digital) DIGITAL 1 31
RGB(AV/HDCP) DIGITAL 2 32
HDMI DIGITAL 3 33
Eingang 2 Video VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
Eingang 3 Video VIDEO 3 23
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 4 24
S-video VIDEO 5 25
Eingang 4 NETWORK NETWORK 1 51

23
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Netzwerkkonfiguration

Klicken Sie im Hauptmeni auf Network. Die folgende Einstellseite

wird angezeigt. In diesem Men( werden IP-Adresse, Subnetzmaske,
Standardgateway, DNS (Domain Name Server) und Projektorname eingestellt.
IP-Adresse und Subnetzmaske wurden bereits im Kapitel “Installation”
konfiguriert. Wenn Sie diese andern oder das Standardgateway oder DNS konfigurieren
wollen, mussen Sie dies auf dieser Seite tun. Nach einer Anderung wird der Projektor neu
gestartet, was ungefahr 10 Sekunden dauert. Schliel3en Sie den Webbrowser und greifen
Sie nach 10 Sekunden erneut auf die Anmeldeseite zu.

e .. ] Network setting
@ Initial setting DHOP

@: Power & Status
@ rc Adj
(_!,: ) Gontrol
\ * oF hame
(,\ Setting
@ E-mail setting

@ | Network

(': Information

(& SNMP setting

* Die Zahl ist ein Einstellungsbeispiel.

Gegenstand Beschreibung

DHCP e, DHCP-Konfiguration einstellen (ON/OFF).

IP address...cee. Einstellung der IP-Adresse des Projektors

Subnet mask..... Einstellen der Subnetzmaske Normale Einstellung 255.255.255.0

Default gateway*'.......Einstellen der IP-Adresse des voreingestellten Gateway (Router)

D]\ IS Einstellen der IP-Adresse des DNS-Servers. Die Einstellung ist flr die
E-Mailfunktion notwendig

Projector name* ... Einstellung der Projektorbezeichnung. (max. 64 Zeichen)

& Sie mussen die von lhrem Administrator erhaltene Adresse eingeben. Die Adresse muss
in vier Zahlengruppen, die durch einen Punkt getrennt sind, eingegeben werden, wie z.B.
[192.168.001.101].

*1 Auf [0.0.0.0] einstellen, falls im Netzwerk kein Gateway (Router) vorhanden ist.

*2 Auf [0.0.0.0] einstellen, falls die Funktion E-Mailwarnung nicht verwendet wird.

*3 Wenn Sie den DNS-Server verwenden, missen Sie den im DNS-Server registrierten Hostnamen
als Projektornamen registrieren. Sie kdnnen mit diesem Projektornamen von allen Computern in
lhrem Netzwerk aus zugreifen. Wenn Sie den DNS-Server nicht verwenden, greifen Sie Uber die
dem Projektor zugewiesene IP-Adresse zu.

* Alle Netzwerkeinstellungen werden zurlickgesetzt, wenn die IP-Adresse auf [0.0.0.0] eingestellt wird.

*Wenn Sie falsche Einstellungen vornehmen, kdnnen Sie die neuen Netzwerkeinstellungen nicht
mehr auffinden. Achten Sie daher darauf, die Einstellungen richtig vorzunehmen, sonst kénnen Sie
sich nicht mehr mit dem Projektor verbinden. Es wird auch empfohlen, sich die Einstellungen auf-
zuschreiben.



E-Mail-Einstellung

E-Mail-Einstellung

Die Software verflgt Uber eine E-Mailfunktion um beim Ausldsen einer
Warnung oder wenn die Projektionslampe das Lebensende erreicht hat eine
E-Mail an die Benutzer oder den Administrator zu senden. Klicken Sie im

HauptmenU auf E-mail setting und fihren Sie die folgenden Schritte aus.

o . | E-mail setting
@ Initial setting

(!: Power & Status

|68 &

@ PC Adj
@ Control
@ Setting
® E-mail setting

@ ) Network

('.: Information

(& SNMP setting

Gegenstand Beschreibung
SMTP Server ... Tragen Sie den Servernamen oder die IP-Adresse des SMTP-Servers ein
(bis zu 60 Zeichen)
SMTP server port........ Tragen Sie die Portnummer des SMTP-Servers ein. (zwischen 1 und 65535)
Administrator address...... Tragen Sie die E-Mail-Adresse des Administrators ein.
Add address........ccoomeccer... Tragen Sie die E-Mail-Adresse des Benutzers ein, der beim Auftreten einer

Projektorstérung benachrichtigt werden sollen.

SMTP-Authentifizierung |

AULH o, Einstellung der Authentifizierungsoptionen. (OFF, SMTP-Auth, POP vor SMTP)

SMTP Auth ..., Einstellung der Authentifizierungsoption bei der Auswahl von,SMTP-Auth” in
der obigen Spalte. (CRAM-MD5, LOGIN, PLAIN)

UserID oo, Tragen Sie die SMTP-Benutzer-ID ein (bis zu 63 Zeichen)

Password ... Tragen Sie das SMTP-Passwort ein. (bis zu 63 Zeichen)

POP server......... Tragen Sie den Servernamen oder die IP-Adresse des POP-Servers ein.
(bis zu 60 Zeichen)

POP server port ... Tragen Sie die Portnummer des POP-Servers ein. (zwischen 1 und 65535)
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Kapitel 3 Grundeinstellung und Bedienung

1 SMTP-Server und Administratoradresse

Tragen Sie den Servernamen oder die
IP-Adresse von Server*', die Portnummer
des SMTP-Servers und die Adresse des
Administrators ein und klicken Sie auf Admin
die Schaltfliche Set. Die Adresse des Add aq
Administrators wird als Absenderadresse
der von Projektor gesendeten E-Mails verwendet.

E—mail setting

Wil

B

[Set

B

*1 Der SMTP-Server ist ein Server zum Senden von E-Mails. Wenden Sie sich flir die Adresse des
SMTP-Servers an den Netzwerkadministrator.

2 Registrieren und Loschen von
E-Mailadressen E-mail setting
Tragen Sie die E-Mail-Adresse in das Feld
“Add address” ein und klicken Sie auf die
Schaltflache Set.

.ﬁ .ﬁ .ﬁ

&N

Um die registrierten Adressen zu kontrollieren, Check / Delete
konnen Sie das Subment-Register Check/

Delete anklicken. Die Adressen werden wie |aguElREEET:
in der rechts stehenden Abbildung gezeigt it
aufgelistet.

& Es lassen sich bis zu 10 E-Mailadressen
registrieren.

Zum Loschen wahlen Sie die zu I6schende
Adresse und klicken Sie auf die Schaltflache
Delete.

3 Einstellung der SMTP-Authentifizierung
Stellen Sie die entsprechende SMTP-

n setting

Authentifizierung ein und klicken Sie Auth

auf die Schaltflache Set. FUr weitere
Einzelheiten wenden Sie sich bitte an lhren
Netzwerkadministrator.

.‘“ .ﬁ .ﬁ

|Se

A

& Falls der Projektor bei einer Stérung eine Warnung sendet, aber der SMTP-Server aus einem
anderen Grund nicht funktionsfahig ist, wird die Nachricht nicht gesendet. In diesem Fall erscheint
auf der Einstellseite die Anzeige “Unable to connect to server”. Um diese Anzeige zu |6schen, muss
die SMTP-Serveradresse eingestellt werden.

& Fur die Verwendung der E-Mailfunktion muss die DNS-Adresse auf der Netzwerkeinstellseite richtig eingestellt
sein.

& Die E-Mailfunktion lgsst sich nicht verwenden, wenn der DNS- und der SMTP-Server in lhrer
Netzwerkumgebung nicht funktioniert.

& Der Projektor sendet keine Mitteilung an die Adresse, die in der Textbox “Administrator
address” eingestellt ist. Um E-Mails an die Adresse des Administrators zu senden, muss die
Administratoradresse in die Textbox “Add address” eingegeben werden.



4 Einstellung des POP-Servers
Wenn bei “Auth” in der Tabelle “SMTP yaur papserver
Authentication setting” die Option “POP
before SMTP” ausgewahlt ist, tragen Sie
"POP server*” und “POP server port” ein
und klicken Sie auf die Schaltflache Set.

*2 Der POP-Server ist ein Server zum
Empfangen von E-Mails. Wenden Sie sich
fur die Adresse des POP-Servers an den
Netzwerkadministrator.

Fehlermeldung fiir das Versenden einer | Fehlermeldung bei fehlendem SMTP-Server
E-Mail-Warnung
Wenn der Projektor eine Storung aufweist,
wird eine Warnmeldung an die reqistrierte
E-Mail-Adresse gesendet.
Wenn der SMTP-Server fehlt oder

die Authentifizierung wegen eines Fehlermeldung bei Authentifizierungsproblemen
Eingabefehler bei der E—!\/\ail—. =
Adresseneinstellung oder bei der SMTP- : — =

Authentifizierungseinstellung nicht uthentioation failure.Check the respective settings
vollstandig ist, wird eine Fehlermeldung
beim Versenden einer E-Mail-Warnung
angezeigt. Uberprifen Sie bitte die
entsprechenden Einstellungen. Option

Stérungsanzeige

5 Optionseinstellungen zum Senden Bt
von Warnungen

Klicken Sie das Submenuregister

Option an. Setzen Sie ein Hakchen fur

die Bedingungen, unter welchen eine
Benachrichtigung versandt wird und klicken
Sie auf die Schaltflache Set.

Weitere Informationen finden Sie unter
“Beispiele: Art und Inhalt der Warnungsmail”
auf der folgenden Seite.

& "When PJlamp is off” bedeutet, dass die Lampe ohne Bedienung des Benutzers ausgeschaltet
wird."When PJ is turned into Standby in proper user operation” bedeutet, dass der Projektor mit dem
Webbrowser eingeschaltet wird und durch die Betdtigung der ON/STANDBY-Taste des Projektors oder

der Fernbedienung in die Betriebsbereitschaft geschaltet wird.
& Die Betriebszeit |asst sich mit bis zu 99 999 Stunden eingeben.

= =
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Kapitel 3 Grundeinstellung und Bedienung E-Mail-Einstellung

Beispiele: Art und Inhalt der Warnungsmail

Beim Auftreten einer Projektorstérung wird entsprechend den eingestellten Bedingungen
die folgende Nachricht an die registrierten E-Mailadressen versendet. Nach Erhalt dieser
Nachricht ist der Administrator bzw. der Benutzer in der Lage rasche Gegenmalinahmen
zu treffen. Dies ist fUr den Unterhalt und die Wartung des Projektors sehr wichtig.

Im Folgenden werden Beispiele von Benachrichtigungen gezeigt.

® When internal PJ temperature is too high:

TITLE: Message from projector
Projector Model Name: model name
TCP/IP: 192.168.1.201 Projector Name: Proj05

It sends you following message.

*The projector lamp is turned off because internal temperature goes over the safety limit.
Wait for the completion of the cooling process and make sure the projector has been
turned into Standby. Then turn the projector on again.

If the Indicator continues flashing, check the air filter for dust accumulation.

® When PJ needs service:

TITLE: Message from projector
Projector Model Name: model name
TCP/IP: 192.168.1.201 Projector Name: Proj05

It sends you following message.

* Maintenance requirement from Projector is detected.
Check up LED status of projector and consult with the dealer.

AD, 3.3V OK
KS, 3.3V OK
;\_/I_AIN, :9,_,-3V ;\]G ~—_ Storungsanzeige

& Die Lampe sofort austauschen und den Betriebsstundenzahler zurlickstellen. Falls der
Projektor in Betrieb genommen wird, ohne den Betriebstundenzahler zurlickzustellen,
wird eine E-Mail bei jedem Einschalten des Projektors an den Benutzer gesendet. Falls
bei “When PJ lamp replacement time is reached” kein Hakchen in das Kontrollkdstchen
gesetzt wurde, wird keine Benachrichtigung gesendet.

® When PJ lamp replacement time is reached:

TITLE: Message from projector
Projector Model Name: model name
TCP/IP: 192.168.1.201 Projector Name: Proj05

It sends you following message.

*The projector lamp has reached replacement time.
Lamp ON 2000 h

& Die Projektorlampe wurde wegen einer Schaltkreisstdrung ausgeschaltet.

Stecken Sie das Netzkabel aus, schlie3en Sie es erneut an und schalten Sie den Projektor
erneut ein, um dessen Funktion zu Uberprtfen. Falls sich die Storung nicht beheben Iasst,
stecken Sie das AG-Netzkabel aus und wenden Sie sich mit der Fehlerinformation an einen
qualifizierten Wartungstechniker.



SNMP-Einstellung

SNMP-Einstellung

Die Software besitzt eine SNMP-Funktion (Simple Network Management
Protocol). Die SNMP-Funktion besteht aus Manager und Agenten. Die Gruppe,
welche Informationen mit SNMP austauscht, wird “Community” genannt. In
einer Community gibt es zwei Zugriffsarten, “Refer” (nur lesen) und “Set” (lesen - schreiben).
Fur dieses Projektor kann nur “Refer” (nur lesen) verwendet werden. Die SNMP-Nachricht ver-
mittelt den Projektorstatus, “Trap” genannt, an den Administrator. Klicken Sie fUr die einzelnen
Finstellungen im HauptmenU auf SNMP Setting.

W . I SNMP setting
@ Initial setting 2RI e

(!: Power & Status

@ PC Adj
(’,\ | Control

(,\ Setting

Community nams

Tra [ A

(E E—mail setting

@ | Network

('.: Information

() SNMP setting

| PJ information |

Gegenstand Beschreibung

Contact ... Fingabe der Benutzerbezeichnung des Projektors usw. (optional)
Place ... Fingabe des Aufstellungsortes des Projektors. (optional)
Community name(refer)...... Eingabe der Comminity-Bezeichnung (nur lesen). Die voreingestellte

Bezeichnung ist “public”.

Trap |
Gegenstand Beschreibung
Community name......... Eingabe der Community-Bezeichnung zum Senden von “Trap”. Die
voreingestellte Bezeichnung ist "public”.
Trap address......rnnnee Eingabe der IP-Adresse im Computer des SNMP-Managers fir den

Erhalt von “Trap”.

DEUTSCH
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Kapitel 3 Grundeinstellung und Bedienung

|Trap check/delete|
Uberpriifen und Léschen von Trap- SNMP setting
Adressen Check/Delete

Die registrierten Trap-Adressen kénnen Uber-
prift und geldscht werden.

Setzen Sie zum Loschen einer Adresse ein
Hakchen in das Kontrollkastchen vor der
Adresse und Klicken Sie auf die Schaltflache
Delete.

& Es lassen sich bis zu 10 Adressen registrieren.

| Trap option | SNMP setting
Einstellung “Trap option” {2 VWhen PJ lamp is off
Setzen Sie ein Hakchen in das oy it gineg

Kontrollkastchen vor der Bedingung, um eine
Benachrichtigung zu senden.

& Klicken Sie die Schaltflache Set, falls Sie ein
Hakchen in das Kontrollkdstchen setzen oder
daraus entfernen.

& "When PJ lamp is off"bedeutet, dass die Lampe ohne Bedienung des Benutzers ausgeschaltet wird.
"Wenn PJ bei richtiger Steuerung durch den Benutzer auf Standby ist" bedeutet, dass der Projektor mit-
tels Internetbrowsers eingeschaltet wird und dann mittels der Taste ON/STANDBY an der Seite der
Fernbedienung in den Standby-Modus geschaltet wurde.

& Die Zeit lasst sich mit bis zu 99 999 Stunden eingeben.
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Kapitel 4
Projektorsteuerung

Beschreibung der Bedienung und Einstellung des Projektors mit
dem Webbrowser.

DEUTSCH
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Kapitel 4 Projektorsteuerung

Kontrolle des Einschaltzustands und
Projektorstatus

Klicken Sie im Hauptment auf Power & Status. Die Steuerseite wird
angezeigt.

Der Einschaltzustand des Projektors kann durch Anklicken der Schaltflachen ON und
Standby gesteuert werden.

__ | Power & Status
(ﬁ" Initial setting PJ status

1 OM

(!:'1 Power & Status
o Mormal
& PC Adj

@ Control : — = Das Bestdtigungsfenster ers-
® : . ‘ cheint beim Anklicken von
77 Setting rside temp. A 50.1 € Standby, wie nachstehend
gezeigt.

(Q E—mail setting
(ﬁ Network
('.: Information

() SNMP setting

Symbol Temperaturwarnung Pop-up-Bestatigungsfenster
PJ temp. panliLTolerng
Esdernal temp. A fkloos © i \f.:‘) Turn to standby?
Inside tamp. A
[ Ok ] [ Cancel
Gegenstand Beschreibung
PJ status
Power ... Anzeige des Lampenstatus. (ON, OFF, On starting up, On cooling down, Service
in need)
Status ... Anzeige des Projektorstatus. (Siehe folgende Seite.)
Power control .......Steuerung des Projektoreinschaltzustandes durch Anklicken von ON und
Standby.
PJ temp.

External temp. A ..Zeigt die Umgebungstemperatur der Lufteinlassoffnung an.
Inside temp. A .....Zeigt die Umgebungstemperatur der Lampe im Projektor an.
Inside temp. B ......Zeigt die Umgebungstemperatur des Bedienfelds im Projektor an.

* Das Warnsymbol erscheint, wenn die Temperatur einen festgelegten Wert Ubersteigt.
Kontrollieren Sie, ob ein Objekt den Luftstrom um die Luftein- und Auslasséffnungen herum
blockiert. Moglicherweise ist der Luftfilter verstopft. Ersetzen Sie den Luftfilter durch
einen Neuen.

*Die Temperatureinheit kann unter "Anfangliche Einstellungen". (1=Seite22)

& Der Projektor kann wahrend des AbkUhlens nicht eingeschaltet werden.

& Der Projektorzustand wird alle 30 Sekunden automatisch durch den Webbrowser Gberprift und
aktualisiert.



Kontrolle des Einschaltzustands und Projektorstatus

Projektorzustand

Status Beschreibung

N\ oTq 0 o F- | FO Normaler Projektorbetrieb.

Power management in operation........... Lampenabschaltung aktiviert.

Lamp failure.........cooee Auftreten einer Lampenstorung.
Abnormal temperature....... Die Temperatur des Projektors ist zu hoch.

Standby after Abnormal Temp........ Der Projektor erfasst eine abnormale Temperatur und schaltet sich
in die Betriebsbereitschaft um.

Power failure ..., Stromausfall im Projektor. Der Projektor wird ausgeschaltet.
Stecken Sie den Netzstecker aus und wenden Sie sich an einen
qualifizierten Servicetechniker.

Si un code de sécurité (PIN) a été réglé dans le projecteur, vous ne pouvez pas le
commander par le réseau. Vous devez alors exécuter la commande "PJ lock sus-
pend" pour désactiver la sécurité. Cette commande se trouve dans le sous-menu

des réglages [2] du menu principal Réglages. (== Seite 41)

Vorsicht beim Ein- und Ausschalten des Projektors iiber das Netzwerk

Fiir das Ein- und Ausschalten des Projektors liber das Netzwerk miissen die fol-
genden Einstellungen gemacht werden:

1. Wahlen Sie “Einstellung” im Projektormenti.

2. Wahlen Sie “Stand-by-Modus” aus dem Einstellmenii und stellen Sie
“Netzwerk” ein.

Bei der Einstellung Netzwerk wird der Netzwerkteil des Projektors standig mit
Strom versorgt, auch wenn der Projektor ausgeschaltet ist. Bei der Einstellung
“Eco” wird der Netzwerkteil beim Ausschalten des Projektors ebenfalls ausge-
schaltet. In diesem Zustand lasst sich der Projektor nicht tiber das Netzwerk ein-
und ausschalten.




Kapitel 4 Projektorsteuerung

Steuerung

Klicken Sie im HauptmenU auf Control. Die Einstellung ist je nach
Seiteninhalt verschieden. Klicken Sie auf die Seitennummer zum
Umschalten und wahlen Sie die gewUnschten Einstellungen.

& Fur Einzelheiten zu den einzelnen Einstellungen wird auf die
Bedienungsanleitung des Projektors verwiesen.

L . i Control
(S Initial setting Input

@) Power & Status
@ PC Adj
& Control
®) Setting

(S E-—mail setting

(ﬁ‘ ) Network

('.: Information

(®) SNMP setting

Eingang
Mit dieser Funktion wird der Eingang und die Quelle des Projektors eingestellt. Klicken Sie
nach der Einstellung des Eingangs und der Quelle auf die Schaltflache Set.

Gegenstand Beschreibung

INpuUt...occcrrrens Einstellen des Projektoreingangsmodus.
Source... Einstellen der Eingangssignalquelle.
RGB: RGB (PC analog)
RGB (Scart)
RGB(PC digital)
RGB(AV HDCP)
HDMI
5BNC: Video
Y, Pb/Cb, Pr/Cr
RGB
VIDEO: : Video
Y, Pb/Cb, Pr/Cr
S-video

ZAuf der Seite wird die Steuerung gezeigt, die je nach gewahltem Eingangsmodus, dem Signal
und den Projektorfunktionen verschieden ist. Es konnen deshalb Unterschiede zwischen den bes-
chriebenen Gegenstanden und den tatsachlichen Gegenstanden auf der Seitenanzeige auftreten.
FUr Einzelheiten wird auf die Bedienungsanleitung des Projektors verwiesen.

& Wenn der Projektor im Bereitschaftsmodus ist, sind alle Steueroptionen inaktiv.
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Steuerungen

System

Mit dieser Funktion kann das System des
Projektoreingangssignals eingestellt werden.
Die verflgbaren Systemmodi sind im
Pulldown-MenU des Eingangssignals aufge-
listet. Wahlen Sie ein System und klicken Sie
auf die Schaltflache Set.

Mogliche Einstellung fir RGB(PC analog)-Eingang
Gegenstand Beschreibung

) (CT.N — Automatische Umschaltung auf das richtige Computersystem des Eingangssignals.

* Das Computersystem (VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, WXGA..), das dem aufge-
listeten Signal entspricht.

Mogliche Einstellung fiir RGB(PC digital, RGB(AV HDCP), HDMI-Eingang
Gegenstand Beschrebung

D-XGA......mmmre Automatische Umschaltung auf das richtige
Computersystem des Eingangssignals.
* Das Computersystem (D-VGA, D-SVGA, D-XGA, D-SXGAT1...), das dem aufgelisteten
Signal entspricht.
D-480p. ..o Automatische Einstellung der Signalabtastung entsprechend dem
Eingangssignal.
* Die moglichen Einstellungen fur das Abtastsystem sind D-480p, D-575p, D-720p,
D-1035i, D-1080i und D-1080p.

Maogliche Einstellung fiir Video/S-Video/Scart-Eingang
Gegenstand Beschreibung

AUTO.......ocrreee Automatische Einstellung des Fernsehsystems entsprechend dem Eingangssignal.

* Die moglichen Einstellungen fur das Fernsehsystem sind PAL, SECAM, NTSC,
NTSC4.43, PAL-M und PAL-N.

* FUr den Scart-Eingang ist "AUTO" fest eingestellt.

Mogliche Einstellung fir Component-Eingang
Gegenstand Beschreibung

AUTO......ocorrree Automatische Einstellung der Signalabtastung entsprechend dem Eingangssignal.

* Die moglichen Einstellungen fur die Signalabtastung sind 480i, 575i, 480p, 575p,
720p, 1035i, 1080i und 1080p.

& Falls der Modus (Modus1 bis Modus10) der fur “PGAnpassung” (s Seite 38) gespeichert ist, verflg-
bar ist, so wird er zusammen mit dem oben stehenden Modus aufgelistet.
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Ton

Diese Funktion ist fur die Einstellung der
Tonwiedergabe des Projektors. Die Werte im
Textfeld geben die gegenwartige Einstellung
bzw. den Status an.

Gegenstand Beschreibung

£ 93

=

Volume.... Finstellung des Lautstarkepegels der Wiedergabe tber die
Lautsprecher. (0~63)
Mute...oon. Tonabschaltung. (ON, OFF)

Built-in SP............. Unterdriickt den eingebauten Lautsprecher. (ON, OFF)



Steuerungen

Bildeinstellung

Diese Funktion ist fur die Einstellung des projizierten Bildes und zur Speicherung des
Bildmodus. Klicekn Sie zur Abspeichern des eingestellten Werts auf die Schaltflache Store
und zum Laden eines gespeicherten Werts auf die Schaltflache Load.

Control
Gegenstand Beschreibung I'j
Contrast ..o, Einstellen des °
Bildkontrasts. (0~63) J
Brightness...... Einstellung der )
Bildhelligkeit. (0~63) a
Color . Einstellen der
Farbsattigung. (0~63)
TNt s Einstellen des
Farbtons. (0~63)
LIS e cesessesesseeen Andert den Iris-Modus,

um den Kontrast zu
erhohen. (ON, OFF)
Color temp..........ccocc.... Einstellen der

Farbtemperatur. (XLow,
Low, Mid, High, Adj].)

'.
- -
H.
- -
H.
- -
H.
- -
H.
—

White Balance

Red, Green, Blue. ... Einstellen des
WeiRabgleichs fur
die einzelnen Farben. =
(O"’6 3) =] age mode Standard

* Bei einer Anderung des
WeiRabgleichs wird die Farbtemperatur als "Adj." angezeigt.

Sharpness.............. Einstellung der Bildscharfe. (0~31)

GaAMMA....ooorrrrrsrrse Einstellung der Helligkeit fir die dunklen Bildstellen. (0~15)

Noise reduction.... Umschalten des Storsignalunterdrickung. (ON, OFF)
Progressive..........c... Schaltet den Progressive-Modus um. (OFF, ON, Film)
Reset.....vvecoeeirrrerrrs Zurlckstellen aller Bildeinstellungen auf die vorherigen Werte.

STOr€ .o Abspeichern der eingestellten Werte. Wahlen Sie eine Option [Image 1 bis

Image 10] aus dem Pulldown-MenU und klicken Sie auf die Schaltflache Store.

Load image mode......Laden des Bildmodus. Wahlen Sie einen Bildmodus aus dem Pulldown-Men(
und klicken Sie auf die Schaltflache Load. Je nach dem Eingang ist es méglich,
dass kein Modus verfugbar ist, wie in der linksstehenden Tabelle gezeigt.

Input source
Image mode Video Computer

Dynamic v 4

Standard v v

Natural 4 * & Die Bezeichnung “v* gibt den fur die gewahlte

Cinema v * Fingangsquelle verfligbaren Bildmodus an. Falls ein mit “*”
Real * v bezeichneter deaktivierter Bildmodus gewahlt wird, erscheint
Image1 - 10 v v eine Fehlermeldung.
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W
N




38
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PC-Anpassung

Klicken Sie im Hauptmenu auf PC Adj.. Mit dieser Funktion kann das Signal,
das vom Computer am Projektor anliegt fir eine optimale Bildprojektion
eingestellt werden.

@ Initial setting 7 -
(’: Power & Status ' PG adj

@ rc Adj

[ig)
o
-~

CfC

{

(*,? Control
(f\ Setting

(ﬁ E-mail setting

o
@
b

8

(D (D

{

f.': | Network

{m. Lm
@ @
~ | ~

(o (=D

(f.: Information

® SNMP setting

Gegenstand Beschreibung

Current mode.....Zeigt den aktuellen Modus an, also VGA, SVGA, XGA, SXGA, UXGA, WXGA usw. oder Mode 1 -
Mode 10, eine benutzerdefinierte Einstellung, die mit der nachstehend beschriebenen
"Mode Store"-Funktion ausgefthrt wurde.

Auto PC adi,.......... Automatische Einstellung

Fine sync............... FUhrt die “Fine sync”-Einstellung durch. (0~31)
Total dots.......... Einstellung der Gesamtbildpunkte in einer Horizontalperiode.
Clamp...e Einstellung der Clamp-Phase.
Display area
Horizontal......Einstellung des horizontalen Bildbereichs.
Vertical ............. Einstellung des vertikalen Bildbereichs.
Position
Horizontal ......Einstellen der horizontalen Bildposition.
Vertical............. Einstellen der vertikalen Bildposition.
Reset...cccrmnnn. Zurlckstellen aller PC-Einstellungen auf die vorherigen Werte.

Mode Store......... Abspeichern Einstellungen der PC-Anpassung. Wahlen Sie vom Pulldown-Men(
einen Modus [Mode 1 - Mode 10].

Mode Free........ Loschen der Einstellwerte der PC-Anpassung. Wahlen Sie vom Pulldown-Men(
einen Modus [Mode 1 - Mode 10].



Einstellung des Projektors

Einstellung des Projektors

Klicken Sie im HauptmenU auf Setting. Diese Funktion dient zum
Finstellen des Projektors. Wahlen Sie das Submenu [Screen setting] oder
[Setting] und fUhren Sie die Einstellung aus.

- I Setting
Initial setting Screen setting

Power & Status
PG Adj.
Control

Setting Left

E—mail setting
Network :

) Information

G MEC A HE JEE JCIHC S

) SNMP setting

Lei

Rezet

—

Screen setting

Diese Funktion dient der Anpassung des Bildschirmmodus oder der Objektivfunktionen
des Projektors.

Gegenstand Beschreibung ——

Screen ..., Umschalten des Bildschirmmodus. Screen setting /
(Normal, Full, Wide(16:9), Zoom, True, ]
Natural wide, Custom)

Ceiling....ccoooce.e Einstellen der Umkehrung oben/unten
und links/rechts. (ON, OFF)

Rear....eern, Einstellen der Umkehrung links/rechts.
(ON, OFF)

Loi

* Die Beschreibung anderer Funktionen finden Sie auf der
nachsten Seite.

DEUTSCH
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Gegenstand Beschreibung

Setti
Screen aspect ...Einstellung des Seitenverhaltnisses. sirelgf setting
{Default(16:10), 16:9, 4:3}
Keystone..... Korrigiert den Trapezoidalbildfehler des

projizierten Bilds auf dem Bildschirm
durch Drucken der Tasten Auf/Ab/Links/

Rechts.

Klicken Sie auf Reset, um die

Trapezkorrektur zurlickzusetzen.
Digital zoom. ...VergréBert und verkleinert das Bild im

Computer-Eingabemodus. Klicken Sie n

auf OFF, um zur normalen Bildgrofe :

zurickzukehren., —
Reset......oo. Setzt die Einstellungen von Format Bild, [l EEuCy

Deckenpro., Rtckpro., Trapezkorrektur
und Digitaler Zoom zurtick.

& Die Bezeichnung “v" gibt den flr die

Screen Aspect | Default(16:10) 16:9 4:3 ' _ .
Input source Input source Input source %'ek\j/vahlée Emganﬁsqgelle_ v%r/ftégba_rek?
Screen mode | Video PC Video | PC | Video PC lamoaus an. Falls ein mit ezeichn-
Norrmal ; ; ; v v v neter deaktivierter Bildschirmmodus
T gewahlt wird, erscheint eine
Fui ‘ v 4 :’ :’ v v Fehlermeldung.
Wide(16:9) v v ! ! v v *1 Die Fehlermeldung erscheint, wenn
Zoom :’ v :’ v :’ v der deaktivierte Format-Bildmodus
True ! v ! v ! v ausgewahlt wird (gekennzeichnet
Natural wide *2 *1 *2 *1 *1 *1 durch "*1".
Customn v v v v v v *2 Breitbild natrlich' kann nicht
ausgewahlt werden, wenn im
AV-Systemmen 720p, 1035i, 1080i
oder 1080p ausgewahlt wurde.
Lens adjustment
Gegenstand Beschreibung
Zoom...... Andert die VergréBerung oder Verkleinerung des Bilds.
Focus.....coovrmnne Stellt den Bildfokus ein.
Lens shift...... Verschiebt das Objektiv durch Driicken der Tasten Auf/Ab/Links/Rechts.

Klicken Sie auf Reset, um zur Mitte zurlickzukehren.

*Step(s) e, Stellt die effektiven Schritte ein (1-20 Schritte). Driicken Sie die Tasten +/- oder Auf/
Ab/Links/Rechts, um diese direkt anzupassen.



Einstellung des Projektors

Setting 1

Gegenstand Beschreibung Setting

Input button........ Stellt den Modus Eingangssuche durch
Dricken der Taste INPUT am Projektor und
auf der Fernbedienung ein. (Mode1, Mode?2,

Mode3) - .
Display......ccccocccn.. Zum Ein- und Ausschalten des
Bildschirmmens. (ON, Countdown Off, OFF) in Picture Ex

Countdown off ........Zeigt beim Starten das Eingangsbild _
anstelle des Countdown an. as 5=
Background..... Einstellen des Hintergrunds, wenn kein Signal S _
anliegt. (Blue, User, Black) am
LOGO ..o Einstellen der Logo-Anzeige auf dem amp life (5=

Bildschirm beim Starten. (User, Default, OFF)
Picture in Picture........ Einstellung des Modus Bild in Bild. (OFF, User1 - User5)
HDMI setup..... Einstellung des Eingangssignals vom HDMI-Eingang
Image....... Einstellung des Digital RGB-Bildlevels von HDMI. (Normal, Enhanced)
Sound........... Einstellung des Audioeingangs bei der Verwendung von HDMI. (HDMI, AUDIO1)
Lamp control.......Einstellen des Lampenmodus. (Auto, Normal, Eco1, Eco2)

Lamp life control ....... Hier wird der Lampenbetriebsmodus (Mode1, Mode2) ausgewahlt, wenn die
Gesamtbrenndauer einer Lampe die empfohlene Benutzungsdauer in Stunden Ubersch-

reitet.

Setting 2

Gegenstand  Beschreibung

Filter control........ Scrollen Sie den Filter. Klicken Sie auf
"Roll-up", eine Bestatigungsmeldung wird - _
angezeigt. Klicken Sie dann auf "OK" und
der Filter wird gescrollt. Gode1 v |5t

Fan speed control........... Einstellen der Gebldsedrehzahl fur die
KUhlgebldse. (Normal, Max)

Remote control ..... Auswahl des Fernbedienungscodes.
(Codel - Code8)

Power management..... Umschalten in den gewahlten Power
Management-Modus (OFF, Ready, Shut
down), falls das Eingangsignal unterbro-
chen und fur eine gewisse Zeit keine
Taste betatigt wurde.

*Die Zeit kann von 1 bis 30 Minuten ein-
gestellt werden.

EA— |-

Direct on............. Einstellen, dass beim Anschlief3en des Netzkabels an einer Steckdose der Power-on-
Modus eingeschaltet wird.

Key lock...........cc..... Stellt die Tastensperre des Projektors oder der Fernbedienung ein. (OFF, Projector, Remote
control)

PJlock suspend.......\WWenn der Projektor mit einer PIN Code Sperre gesichert ist, deaktivieren Sie diese
Funktion voribergehend, indem Sie auf die Taste Executedrtcken.

Einstellung

1. Schalten Sie den Projektor aus, ziehen Sie den Stecker aus der Steckdose und stecken Sie
den Stecker erneut ein.

2. Greifen Sie Uber einen Webbrowser auf diese Seite zu.
3. Klicken Sie auf die Taste Execute zum Aufheben der Sperre.

DEUTSCH

* Die Beschreibung anderer Funktionen finden Sie auf der ndchsten Seite.
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Mit vorhergehender Seite fortfahren. |

Gegenstand

Beschreibung

Shutter...........

Setting 3

Gegenstand

Einstellen des Blendenbetriebs. (ON:
close, OFF: open)

Stellt die Shuttermanagement-
Funktion ein.

Stellt die verfligbaren Tasten fUr die
Shutter-Auslosung ein. (Any, SHUTTER)
Stellt den bestimmten Zeitraum ein, nach dem der Projektor abgeschaltet wird,
wenn der Projektor mit geschlossener Blende eingeschaltet ist.

* Die Zeit kann von 5 bis 480 Minuten eingestellt werden.

Beschreibung

Closed captio
Closed captio

n.
n..

Filter warning.....

Scrolls remaining.....

Aktiviert die Untertitel-Funktion. _
Auswahl des Untertitel-Modus. (OFF, ' oe)
CC1, CC2, CC3,C) T
Auswahl der Farbe des Inhalts. (Color, iiter counterth) 4
White) [Set
Scrollen Sie den Filter. Klicken Sie auf 3 E=)
"Roll-up", eine Bestatigungsmeldung (et]
wird angezeigt. Klicken Sie dann auf - 5o

"OK" und der Filter wird gescrollt. =
* Der Zahler fur den Filter darf erst
dann zurlckgesetzt werden, wenn die Filterkassette ausgetauscht wurde.

Einstellen der Zeit nach deren Ablauf die Filterwarnung auf dem Bildschirm einge-
blendet werden soll. (OFF, 400H, 700H, 1000H)

Anzeige der verbleibenden Filterscrolls. Setzen Sie nach dem

Filterkassettenaustausch den Scrollzahler wieder zurtck. Klicken Sie auf "Reset", eine

Bestatigungsmeldung wird angezeigt. Klicken Sie dann auf "OK" und die Zeit wird

zurlckgesetzt.

* Die verbleibenden Scrolls dirfen erst dann zurlickgesetzt werden, wenn die
Filterkassette ausgetauscht wurde.

Freeze......... Umschalten der Bildwiedergabe auf Standbild. (ON, OFF)

Test pattern........... Stellt das voreingestellte Bild des Projektors ein. (OFF, color, Gradation1 -
Gradation4, All white, All black, Cross)

Factory default..... Zurtickstellen von allen Projektoreinstellungen auf die voreingestellten Werte bei der

Auslieferung, au8er den folgenden Einstellungen.

User Logo, Logo PIN code lock, PIN code lock, Lamp Corres. Value, PJ time, Network

PIN code, Network setting

* Diese Funktion hat keine Auswirkungen auf die Einstellungen wie Netzwerkadress
einstellungen, E-Mail-Einstellungen etc.



Information

Information

Auf diese Seite werden die Grundinformationen des Projektorstatus
angezeigt. Klicken Sie im HauptmenU auf Information.

__ | Information
| Initial setting

Input
Power & Status

PC Adj.

Control

Setting

E—mail setting

MNetworlk

) Information

| SNMP setting e o Zum Aktualisieren
der Information diese
Schaltflache anklicken.

Information
Gegenstand Beschreibung
INPUL....oooocn Anzeige des gewahlten Eingangs und der Quelle
SYSteM .oooovrre Anzeige des gewahlten Signalsystems
Signal.....e, Eingangssignalstatus (Yes, No)
SCreeN ... Anzeige des Bildschirmmodus
Lamp status...........c.coeeenee Anzeige des Lampenstatus mit einem Symbol. Siehe Tabelle auf der folgen-
den Seite.
SECUNtY oo, Zeigt den Sicherheitsstatus (Tastatursperre und PIN Code Sperre) an.
SAULEET oo Zeigt den Shutter-Status an. (OFF: open, ON: close)
PJtime(n) oo Anzeige der Gesamtbetriebszeit des Projektors
Lamp Corres. Value(h)....Anzeige der Lampenbetriebszeit (entsprechender Wert)
Filter time(h) .....ccoovvevvveone... Zeigt die Gesamtnutzungsdauer des Filters an.
Filter condition...... Anzeige des Filterstatus durch ein Symbol. Siehe Tabelle auf nachster Seite.

*Wenn der B in B-Modus aktiv ist, wird Eingang, System und Bildschirm im "B in B"-Modus

angezeigt. 5
n
| Network | =
@
Gegenstand Beschreibung =)
MAC address..........coonen. Anzeige der MAC-Adresse des Projektors.
IP address.....rmnnee Anzeige der IP-Adresse des Projektors.

N
W
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Anzeige des Projektionslampenstatus

Symbolanzeige/Hintergrund

Status

O Weil3/Blau

Lampe eingeschaltet (Normal)

N Weit/Rot

Lampe eingeschaltet (eine spezifizierte Lampenbetriebszeit ist erreicht,
die Lampe muss sofort ersetzt werden)

OGrau/BIau

Lampe ausgeschaltet (Normal)

Lampe ausgeschaltet (eine spezifizierte Lampenbetriebszeit ist erreicht,
die Lampe muss sofort ersetzt werden)

@Grau/Rot
@ Rotd/Blau mit X

Lampenausfall (Lampenstérung, den Lampenzustand kontrollieren)

@ Rot/Rot mit X

Lampenausfall (eine spezifizierte Lampenbetriebszeit ist erreicht, die
Lampe muss sofort ersetzt werden)

Anzeige des Filterstatus

Symbolanzeige/Hintergrund | Status
A o Guter Zustand.

r/.-__\-
I\_U/' Gelb/Grau

Filter ist fast verstopft.

. Rot/Grau

Filter ist verstopft. Tauschen Sie den Filter aus.

* Wenn der Projektor die Ruckmeldung von der Filterkassette nicht
dekodieren kann, erscheint dieses Symbol ebenfalls.
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Anschlussbeispiele

Peer-To-Peer-Verbindung
Direkte Verbindung des Projektors (PJO1) mit dem Steuercomputer (PC05).

= -

e e *gekreuztes UTP-Kabel
Computername: PC05 -
IP-Adresse :192.168.0.5 Projektorname: PJO1
Subnetz-Maske ~ :255.255.255.0 IP-Adresse :192.168.0.2
Standardgateway : Subnetz-Maske  :255.255.255.0
DNS : Standardgateway :0.0.0.0
DNS :0.0.0.0

Verbindung des Projektors (PJO1) mit dem Steuercomputer (PCO5) Gber ein Hub.

Hub
|-_--- -----_-I

Mit einem anderen

Netzwerk

TSR Q
T TR

Computername: PC05
IP-Adresse :192.168.0.5 Projektorname: PJO1
Subnetz-Maske  :255.255.255.0 IP-Adresse :192.168.0.2
Standardgateway : Subnetz-Maske  :255.255.255.0
DNS : Standardgateway :0.0.0.0

DNS :0.0.0.0

[\

|] Computername: PC10

% IP-Adresse :192.168.0.10
Subnetz-Maske ~ :255.255.255.0
Standardgateway :
DNS :

& Werden Projektor und Computer direkt ohne Hub verbunden, muss das gekreuzte UTP-Kabel ver-
wendet werden.




Anschlussbeispiele

Gateway (Router) im Netzwerk installiert
Verbindung des Projektors (PJO1) mit dem Steuercomputer (PCO5) Gber ein Gateway.

Eingangshalle

o

Projektorname: PJO1

Computername :PQ205

IP-Adresse :192.168.200.5

Subnetz-Maske :255.255.255.0

Standardgateway  :192.168.200.1

DNS :192.168.201.1
L ¢ ¢ ¢

[P-Adresse :192.168.200.15
Subnetz-Maske 1255.255.255.0
Standardgateway  :192.168.200.1
DNS :192.168.201.1

Netzwerkgruppe: 192.168.200.x

Hub

AN

|llil lllllll

Mit einem anderen

Gateway (Router)

IP-Adresse : 192.168.200.1

Netzwerk

IP-Adresse : 192.168.100.1

|

00000000 oo
00000000 [ele}

r

IP-Adresse : 192.168.10.1
N
Biiro Hub
/T T\
L L T T I T
y4 N
{ oo e |
@ o e}
L L L L
Computername: PC05 Computername ~ :PC10 Computername ~ : P(51 Computername ~ : P(61
IP-Adresse :192.168.10.5 IP-Adresse :192.168.10.10 IP-Adresse :192.168.10.51 IP-Adresse :192.168.10.61
Subnetz-Maske 1255.255.255.0 | Subnetz-Maske :255.255.255.0 Subnetz-Maske :255.255.255.0 Subnetz-Maske :255.255.255.0
Standardgateway  :192.168.10.1 Standardgateway  :192.168.10.1 Standardgateway  :192.168.10.1 Standardgateway  :192.168.10.1
DNS :192.168.201.1 DNS :192.168.201.1 DNS :192.168.201.1 DNS :192.168.201.1
Netzwerkgruppe: 192.168.10.x

47
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Verwendung von Telnet

Der Projektor kann mit dem im Computer installierten Telnetprogramm*' gesteuert
werden. Normalerweise ist im Computer das Telnet-Programm installiert.
* Der Telnet 10000-Port wird fur die Steuerung des Projektors mit dem Computer

verwendet.

Steuerung

(Zum Beispiel bei Verwendung des
Telnet-Programms von Windows XP
Professional)

1.Wahlen Sie das Unterment Run... aus
dem MenU Start des Computers. Geben
Sie "telnet” in das Textfeld Open im
angezeigten Fenster ein und klicken Sie
auf OK.

Run E]@

= Type the name of a program, folder, document, or
Internet resource, and Windows will open it For vou,

Open: | telnet| R

[ K H Cancel ][ Browse...

(Zum Beispiel bei Verwendung des Telnet-
Programms von Mac OS X v 10.4)

1. Wahlen Sie Terminal aus Applications
-->Utilities.

¥ ColorSyre Ltiliny

B Fhom

i Matiricih HE
— [+ B Console ]
‘ MacTRE B iTunes W Oiptallolor Meter | I
— R el irectory ACCess {
| = LA o e & DNEK Lhiliy |
Mmﬂ‘.nn T ) cran : -
E# Netwock Captare § w Grapher |
LA Offsce 20D Test Drive S Imataller
= OmpiQutBiner Java |

W oo Boath | Keythan Accesd |
-I Dturerds A Prevew B Migratien Assistant ;
. Q1 QuickTime Player W MNerinfo Manager |
| u Mlowies 8 Satari i Merwnrk Lhiling |
A Tmarinek QDR Admilniverarsr |
é Mlustic Rickles "= Prinber Setup Uility
+ * Syitem Preferences . (% System Profiler f
)| Pictures J TewiEdit o | | Termasal .
| Umilitkes & VoloeDwer Utildy

Lof 25 sebecoed, 042 CF available

Eingabe in das nachstehend gezeigte
Fenster.
> telnet [zurick]

806 Terminal — telnet — 80x24

Last login: Wed Jan 38 B6:17:19 on thypl
Welcome to Darwin!

Mocintosh:~ gi$ telnet

telnets |

2. Das Telnet-Programm wird gestartet und das folgende Fenster erscheint. Geben Sie
Folgendes fir den Anschluss des Projektors ein.

> open 192.168.1.201 10000 [zurlck]

o8 C:\WINDOWS\System32\telnet.exe

llelcome to Microsoft Telnet Client

Ezcape Character iz *CTRL+1’

Microzoft Telnet> open 192.168.1.201 1880680 _

‘806 Terminal — telnet — B0x24

Last login: Tue Feb 26 15:89:82 on tiypl
Welcome to Darwin!

Macintoshi~ gi$ telnst

telnets open 172.21.99.251 10868

Trying 172.21.99.251...

Connected to 172.21.99.251.

Escape character is '4]'.

PASSWORD : I

*Verwenden Sie die dem Projektor zugeordnete IP-Adresse.



Verwendung von Telnet

3.Sobald die Kommunikation funktioniert, erscheint “PASSWORD:" im Fenster. Geben
Sie das Login-Kennwort (Netzwerk PIN-Code™) fiir den Projektor ein und driicken Sie
die Eingabetaste der Tastatur. Falls kein Netzwerk PIN-Code eingestellt ist, driicken Sie
einfach die Eingabetaste.
Wenn die Antwort "Hello” zurlckkommt, ist die Anmeldung erfolgreich.
* FUr das Beispiel wird das Kennwort “1234" verwendet.

of Telnet 192.168.1.201 006 Terminal — telnet — B0x24
Last login: Tue Feb 26 16:83:39 on tiypl

PASSWORD: 1=2x=3x=g= Weloome to Darwind
Macintosh:~ gi$ telnet

Hello telnets opsn 172.21.99.251 16A6A

- Trying 172.21.99.261...
Connected to 172.21.99.261.
Escape character iz '4]'.

PASSWORD : 12754

Hello

4. Geben Sie die Befehle ein, dazu wird auf die nachstehende Tabelle verwiesen und
drlcken Sie am Ende die Eingabetaste. Geben Sie zum Beispiel “C00", den Befehl zum
Finschalten des Projektors, ein und drlicken Sie die Eingabetaste. Kontrollieren Sie, ob
der Projektor eingeschaltet und richtig am Netzwerk angeschlossen ist.

*Fdr die Eingabe ASCII 64-Byte GroBbuchstaben und 1-Byte Zeichen verwenden.

Drlcken Sie zum Unterbrechen der Kommunikation die “Strg”-Taste zusammen mit “]",
tippen Sie “close” und driicken Sie danach die “Enter”-Taste der Tastatur.
> close [zurlick]

In der nachstehenden Tabelle sind die typischen Steuerbefehle des Projektors aufgefunhrt.
Wenden Sie sich bitte an Ihren Handler, wenn Sie nahere Informationen zu weiteren
Befehlen bendtigen.

Befehlstabelle

Befehl Funktion
C00 Einschalten
C02 Ausschalten
C09 Lautstarke erhdhen
COA Lautstarke verringern
COB Tonabschaltung aktivieren
coC Tonabschaltung deaktivieren
C1C Menuanzeige einschalten
C1D Menuanzeige ausschalten

*1 Far weitere Einzelheiten zum Telnet-Programm wird auf die Online-Fihrung Ihres Computers
verwiesen.

*2 Das Kennwort ist ein Netzwerk PIN-Code, der in “Netzwerk-PIN-Code-Einstellung” (e Seiten 14, 23)
festgelegt ist. Falls die Authentifizierung des Kennworts viermal nacheinander fehlschlagt, wird die
Kommunikation automatisch unterbrochen. Fihren Sie die Verbindung erneut aus.

& Falls wahrend ungefahr 30 Sekunden kein Kennwort und kein Befehl eingegeben wird, so wird die
Kommunikation automatisch unterbrochen. Fihren Sie die Verbindung erneut aus.
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Einstellung des Webbrowsers

Dieser Projektor ist fUr die Einstellung und Steuerung Uber einen Internet-Webbrowser
vorgesehen. Je nach der Einstellung des Browsers ist es moglich, dass gewisse
Steuerfunktionen nicht zur Verfigung stehen. Kontrollieren Sie, ob die folgenden
Funktionen des Webbrowsers richtig eingestellt sind.

Aktivieren von Active Script/JavaScript

In den Einstellseiten gibt es einige Steuerungen, fUr welche JavaScript verwendet wird.
Falls der Webbrowser die Verwendung von JavaScript nicht zulasst, kann der Projektor
nicht richtig gesteuert werden. Hier wird die Warnung “Make sure JavaScript is ON.”
am Anfang der Seite erscheinen. Zum Aktivieren von JavaScript wird auf die naheren
Anweisungen auf der folgenden Seite verwiesen.

Proxy-Einstellung

In gewissen Fallen ist der Webbrowser fur die Verwendung eines Proxy-Server fir Internet-
oder Intranetverbindungen eingestellt. In diesem Fall muss bei der Installation in einem
lokalen Netzwerk die Proxy-Einstellung des Webbrowsers richtig eingestellt werden.
Besonders bei einem direkten Anschluss des Projektors mit dem Computer Uber ein UTP
Cross-Kabel oder wenn das Netzwerk keinen Proxy-Server zur Verfligung stellt, missen
Sie kontrollieren, ob in den bevorzugten Einstellungen des Webbrowsers “not use proxy
server” eingestellt ist. FUr Einzelheiten zum Einstellen wird auf “Beispiele: Betriebssystem
und Browser” auf der ndchsten Seite verwiesen.

&Je nach der Version und den Programmen gibt es verschiedene Methoden zum Andern der
Browsereinstellungen. Dazu wird auf die Anweisung anhand von Beispielen auf der ndchsten Seite
und auf die Online-Hilfe des Webbrowsers verwiesen.



Einstellung des Webbrowsers

Beispiele: Betriebssystem und Browser

Windows XP Professional

Internet Explorer Version 6.0

ActiveScript-Einstellung

Wahlen Sie im Menu Tools des Webbrowsers Internet Options und klicken Sie auf die
Registerkarte Security und auf Customize Level.... Scrollen Sie das Sicherheitsfenster
nach unten und kontrollieren Sie, ob bei Scipting Active Scripting auf “Enable” gestellt
ist.

Internet Options Security Settings
Geffieral | Security | Privaey | Content | Conmections || Programs | Advanced Setkings:
SMHE to specify its security settings. Active scripting L
- Disable
@ 0 e
B rarnpk
terre Localintianst  Trusted sites  Restricted caan o o
zites Disable
Enabls
Internet Prompt
Thiz zone containz all'w'eb sites pou E_l rinting of 1 et
haven't placed in other zones cripting of Java applets
Disable
Secuty level for this zone Enable
Prompt
User nuthentlcatlon
Custom - ¥
Custom settings. < >
- To change the settings, click Custom Level. ]
- To uge the recommended settings, click Default Level. Reset custom settings

Reset ko | Medium v|[ Reset ]

@ Default Lewvel ] oK ][ Cancel ]

[ 0K l[ Cancel ]
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Proxy-Einstellung

Wahlen Sie im MenU Tools des Webbrowsers Internet Options und klicken Sie auf die
Registerkarte Connection und auf LAN Settings. Stellen Sie die Proxy-Einstellungen des

Webbrowsers richtig auf das LAN ein, an welchem der Projektor angeschlossen ist.

- Verwendung eines Proxy-Servers

Setzen Sie fur eine LAN-Verbindung ein Hakchen flr Use a proxy server und geben Sie
die Adresse und die Portnummer des Proxy-Servers richtig in das Eingabefeld ein. Wenden

Sie sich bitte fuUr nahere Informationen an lhren Netzwerkadministrator.

- Keine Verwendung eines Proxy-Servers

Entfernen Sie das Hakchen fir Use a proxy server.

Bei einem direkten Anschluss des Computers mit einem gekreuzten UTP-Kabel muss das

Hakchen entfernt werden.

Local Area Network (LAN) Settings

Aukomatic configuration

Automatic configuration may override manual settings. To ensure the
use of manual settings, disable automatic configuration.

[ automatically detect settings

|:| Use automatic configuration script

Proxy server

U_se a proxy ser\u'f: fi }.-'El.\l\r LAM {These settings will not apply ko

Address: | prosey. s com| Paort: | 8030

[ Bvpass proxy server for local addresses

[ OK l’ Cancel ]

Zur Bezeichnung von Proxy-Einstellungen ohne
Verwendung des Proxy-Servers beim Zugriff auf den
Projektor im LAN, geben Sie die IP-Adresse oder die
Doméne hier ein.

Proxy Settings EI E|

Servers

= Toory =1 .-h-h Eoy Lot
E
% HTTP: PHOY e O P g0s0
FTP:
Gopher:
Siocks:

Use the same proxy server For all protocols

Ezceptions
1 Do not use proxy server for addresses beginning with:

G

192.168.1.201|

Use semicolons { ; ) to separate entries.

I Ok, %J ’ Cancel




Einstellung des Webbrowsers

Netscape Navigator v.7.1

JavaScript-Einstellung
Wahlen Sie vom Edit-MenU

des Webbrowsers Preference
und danach Advanced/Scripts
& Plugins im Feld Category.
Kontrollieren Sie, ob ein
Hakchen bei Enable JavaScript
for Navigator gesetzt ist.

Proxy-Einstellung

Preferences
Catenary Scripts & Plugins ‘
[» Appearance - —
[» Mavigator ~ Enable JavaScripk For
[» Composer

[» Mail & Mewsgroups
[» Instant Messenger

[ 100

Mavigatar
[ Mail & Newsgroups

Allow webpages to:

I Privacy & Securit

= fidvanced
bs & Plugins

Mave or resize existing windows
Raise or lawer windows

TTP Metworking

Mouse Wheel
LSyskem
Cffline & Disk Space

oftware Installation

Hide the status bar
Change status bar text
Change images

Create or change cookies
Read cookies

Cpen a link in a new window (requires restarting Metscape)

~ Enahble Plugins For

[+ Mail & Newsgroups

(

Ok, ] [ Cancel ] [ Help ]

Wahlen Sie Vom Edit-MenU des Webbrowsers Preference und danach Advanced/Proxies
im Feld Category. Stellen Sie die Proxy-Einstellungen des Webbrowsers richtig auf das LAN
ein, an welchem der Projektor angeschlossen ist.

- Verwendung eines Proxy-Servers

Wahlen Sie Manual proxy configuration bei Verwendung einer externen
Internetverbindung vom LAN. Geben Sie die Proxy-Server-Adresse und die Portnummer
richtig in das Feld HTTP Proxy ein. Wenden Sie sich bitte fir nahere Informationen an lhren

Netzwerkadministrator.

- Keine Verwendung eines
Proxy-Servers

Wahlen Sie im Proxy-
Einstellfenster Direct connection
to the Internet.

Diese Einstellung muss gewahlt
werden, wenn der Projektor mit
einem UTP Cross-Kabel direkt am
Computer angeschlossen ist.

Zur Bezeichnung von
Proxy-Einstellungen ohne
Verwendung des Proxy-
Servers beim Zugriff auf den
Projektor im LAN, geben Sie die
IP-Adresse oder die Domane
hier ein.

Preferences E
Category I Proxies l
[» Appearance
[» Mavigator - (Configure Proxies to Access the Internet
[» Composer
b Mal & Hewsgraups {0 Direct connection to the Internet
I Instant: Messenger (&) Manual proxy configuration
[ 120 HTTP Prosy: |proxy.xxx.com | Port: |BDSD |
[» Privacy & Security TP I PEFE"FI'
= pdvanced o | | B | |

é---Scripts & Plugins Bl Ll Sl
L.cache Gopher Proxy: | | Part: [0 ]
Provies SOCKS Host: | | Port: o |

S LTI R Li

Miouse Wheel
“-Gystemn
Offline & Disk Space

é---SoFtware Installation

L Socks vt (5 SOcks uo

I Mo Proxy for: [192.168.1.201

D Automatic proxy configuration URL:

O — ) T T P

CK ] [ Cancel_] [ Help ]
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MACOS Xv 104

Safariv.3.2.1

Einstellung zum Aktivieren von
JavaScript

Wahl der Preferences... vom
Safari-\Webbrowser und danach die
Registerkarte Security einstellen und

r a
(&) Security

| o - E=—o rews [ Py,
] [ @ = [Z Q
General Appearance Bookmarks Tabs R55  AutoFill Advanced

Web Content: fzi Enable plug-ins
@Enabl ava
| Enable JavaScript

! Block pop-up windows

Accept Cookies:

Always

" Never

kontrollieren, ob die Enable JavaScript.

Proxy-Einstellung

1 Offnen der Preferences... vom Men( des Safari-Webbrowsers. Das Praferenzment
wird angezeigt.
2 Wahlen Sie das Symbol Advanced und klicken Sie auf Proxies: Change Settings ....

3 Wahlen Sie die Registerkarte Proxies und stellen Sie die Proxy-Einstellungen des Safari-

Webbrowsers richtig auf das LAN-Netzwerk ein, an welchem der Projektor angeschlos-
sen ist.

- Verwendung eines Proxy-Servers

Setzen Sie flr eine externe Internetverbindung vom LAN ein Hakchen fir Web Proxy
(HTTP) und Secure Web Proxy (HTTPS) von Select a proxy server to configure des
Fensters geben Sie die Adresse und die Portnummer des Proxy-Servers richtig in das
Eingabefeld des Web Proxy Server ein. Wenden Sie sich bitte fir ndhere Informationen
an lhren Netzwerkadministrator.

- Keine Verwendung eines Proxy-Servers

Entfernen Sie das Hakchen von Web Proxy (HTTP) und Secure Web Proxy (HTTPS) von
Select a proxy server to configure.
Bei einem direkten Anschluss des Projektors am Computer mit einem UTP Cross-Kabel
mussen die Hakchen entfernt werden.

i 80r Advanced ="

8an Metwii
— — — = —— = oA - Show All Q
1] [d & =8 7] Qi
General Appearance Bookmarks Tabs RSS  AutoFill Security Ngdvanceg .
Location: | Awtomatic 2
Universal Access: _| Never use font sizes smaller than 9 Show: | Adriiac a1
| Press Tab to highlight each item on a webpage
— e 2 MIgh Ight e pag AlfPart | TCP/IP | PPPaL | AppleT.
Option-Tab highlights each item.
Configure Proxies:  Manually ?|

n
Iy

None Selected

Style Sheet:

Select a prowy seneer o configune:

Wb Prooy Server
Prowy. X xxx.com

_| Proooy server raquires pastwarnd

_ | FI® Proxy )
W Wik Prowy HTTH =
Ilf Secure Web Prioay (HTTPS)

AOAL

Proxies: | Change Settings... D)

Streamang Proocy (RTSF) -
— Exchude simple bostnames

Bupase prowy sxtiings for thece Hosts & Domains
192.168.1.201

Zur Bezeichnung von Proxy-Einstellungen ohne
Verwendung des Proxy-Servers beim Zugriff auf den
Projektor im LAN, geben Sie die IP-Adresse oder die
Domadne hier ein.

i Use Passive FTP Mode (PASY) 7

'] N Chick the bock fn prevedt furthér chandges AsgisE mi Apply Mow




F&A

F&A

Installation/Zugriff

H Warum werden die Einstellungen nicht in meinem Webbrowser

A

angezeigt?

Dafir gibt es folgende Grinde. Bitte Uberprifen Sie alle Moglichkeiten.
1. Der Projektor ist moglicherweise nicht am Netzwerk angeschlossen.
Uberprufen Sie den Status der LED-Anzeigen (s= Seite 12).
- Uberprifen Sie die LAN-Kabel Verbindung, wenn der Lampe LINK, nicht hell-
grun ist.
- Uberpriifen Sie die Netzwerk-Konfiguration des Projektors, wenn der Lampe
ACT, nicht orange blinkt.
2. Falsche Netzwerkkonfiguration des Computers.
Uberprifen Sie die Netzwerkkonfiguration des Computers.
3. Die Proxy-Einstellungen fur den Webbrowser sind nicht richtig (== Seite 52).

4. Der Computer verfugt nicht Uber das TCP/IP-Protokoll.

ﬂ Wie kann ich den Zugriff iiber den Computer einschréinken?

A

1. Bitte verwenden Sie dazu die Passwort-Authentizierungsfunktion auf der
Loginseite (== Seite 23).

2. Bitte verwenden Sie die IP-Filterfunktion des Gateways (Routers), um den
Zugriff Uber den Computer einzuschranken. Wenden Sie sich bitte fir nahere

Informationen an Ihren Netzwerkadministrator.

ﬂ Kann ich auf einen im Firmen-LAN installierten Projektor von aulSerhalb

A

zugreifen?

Es gibt einige Moglichkeiten von auf8en auf den Projektor zuzugreifen, doch aus
Sicherheitsgrinden mussen Sie sich dazu an Ihren Netzwerkadministrator wenden.
@ \erwendung eines Modems
(Verbinden Sie sich Uber ein Modem von zuhause oder anderswo mit dem
Firmennetzwerk.)
@ Standleitung
(Verbinden Sie sich aus einer Filiale oder einem Wartungsburo Uber die
Standleitung mit dem Firmennetzwerk.)
& Uber Internet
(Verbinden Sie sich Uber Internet von zuhause, einer Filiale oder anderswo mit

dem Firmennetzwerk.)
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H Wir verwenden einen DHCP/BOOTP-Server fiir die Zuweisung einer

IP-Adresse. Kann der Projektor in einer solchen Netzwerkumgebung
verwendet werden?

A Maoglich. Dieser Projektor unterstutzt den DHCP/BOOTP-Server. Um dieses Projektor

in dieser Netzwerk-Umgebung verwenden zu kénnen, mussen Sie es so einstellen,
dass der DHCP/BOQOTP-Server die diesem Gerdt zugewiesene IP-Adresse nicht noch
einem weiteren Gerat im Netzwerk zuweist. Wenden Sie sich bitte an Ihren
Netzwerkadministrator (s= Seiten 13, 24).

H Wie kann ich mehrere Projektoren installieren?

A nstallieren Sie jeden Projektor mit Adapter einzeln und konfigurieren Sie die

Netzwerkeinstellungen, um IP-Adresskonflikte zu vermeiden. Um die IP-Adresse zu
konfigurieren, lesen Sie den Abschnitt “Netzwerkkonfiguration” (&= Seiten 12-13, 24).

Passwort/Login

ﬂ Was kann ich tun, wenn ich die IP-Adresse des Projektor?

A

Sie kdnnen die IP-Adresse im MenU “Netzwerkeinst.” Gberprifen.

H Was kann ich tun, wenn ich das Passwort (Netzwerk-PIN-Code) vergessen
habe?

Bitte stellen Sie einen neuen Netzwerk-PIN-Code im MenU “Netzwerk-PIN-Code” ein.

ﬂ Kann ich die Einstellungsseite als “Favorit” oder als “Lesezeichen” im
Browser einrichten?

A Bitte fugen Sie die Seite “Login” zu den “Favoriten” oder “Lesezeichen” hinzu. Bei der
g g
Verwendung der Passwortfunktion sollten Sie die Seite nicht hinzufiigen, da das
Passwort u.U. nicht korrekt authentiziert wird.



F&A

Bedienung

ﬂ Warum kann der Projektor nicht mit dem Webbrowser ein- bzw. ausge-
schaltet werden?

A Bitte stellen Sie sicher, dass die Einstellungen des Projektors richtig sind, bevor Sie
den Projektor verwenden. Bitte stellen Sie Stand-by-Modus im MenU Einstellung
des Projektors auf Netzwerk ein. Siehe “4. Projektorsteuerung” =>"Kontrolle des
Einschaltzustands und Projektorstatus” (s Seiten 32 - 33).

H Warum kann ich keine Einstellungen auf der Einstellseite im Webbrowser
dndern?

A Bitte stellen Sie sicher, dass der Projektor eingeschaltet ist. Wenn er sich im

Bereitschaftsmodus befindet, werden die Einstellungen fir den Projektor nicht
wirksam. Um den Projektor Gber den Webbrowser steuern zu kdnnen, muss er

eingeschaltet sein.

H Warum dauert das Laden der Seite oft sehr lange?

A Die Anzeigegeschwindigkeit hangt von der Netzwerkumgebung ab, in der Projektor
und Computer installiert sind. Auch bei starkem Netzwerkverkehr dauert das Laden
lange. Wenden Sie sich bitte an lhren Netzwerkadministrator.

ﬂ Wieviele E-Mail-Adressen kann ich auf der E-Mail-Einstellseite angeben?

A Sic kénnen bis zu 10 Adressen eingeben.

H Warum erhalte ich keine E-Mail-Warnmeldungen?

A Siclien Sie sicher, dass die eingegebenen E-Mail-Adressen und die Adresse des SMTP-

Servers korrekt sind. Befindet sich der SMTP-Server innerhalb Ihres LANs (Local Area
Network), sollte die Adresse auf diesen SMTP-Server eingestellt werden. Ein SMTP-
Server auf8erhalb Ihres LANs ist u.U. aus Sicherheitsgriinden nicht erreichbar. Wenden
Sie sich bitte fUr ndhere Informationen an Ihren Netzwerkadministrator (i Seite 25).
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Weitere

ﬂ Wie lauten die Regeln fiir die Zuweisung der IP-Adressen?

A Basiert das Netzwerk auf dem TCP/IP-Protokoll, ist fUr jedes im Netzwerk installierte

Gerdt eine eigene und eindeutige IP-Adresse erforderlich. Die Grundregeln fur die
Zuweisung lauten wie folgt:
Regel 1
Vergeben Sie niemals dieselbe IP-Adresse an Netzwerkgerate in
derselben Netzwerkgruppe. Jedem Gerat muss eine eindeutige
IP-Adresse zugewiesen werden.
Ist z. B. die IP-Adresse auf [192.168.x.x] eingestellt, sollte die
Subnetzmaske auf [255.255.255.0] eingestellt werden.
Regel 2
Die Start-Adresse [xxx.xxx.xxx.0] und die letzte Adresse [XxXX.XxX.
xxx.255] der IP-Adresse darf keinem anderen Gerat zugewiesen
werden. Diese Adressen sind reserviert.
Regel 3
Die IP-Adresse muss einer Netzwerkadresse entsprechen. Wenn die
Netzwerkadressen von Geraten unterschiedlich sind, kdnnen diese
keine Kommunikation aufbauen. In diesem Fall wird ein Router
vorgesehen, der zwischen den Netzwerken vermittelt.

H Kann der Projektor mit dem auf dem Computer installierten

Telnetprogramm gesteuert werden?

A Moglich. Dazu wird aud den Abschnitt “Verwendung von Telnet” verwiesen
(= Seiten 48 - 49).

ﬂ Wie lautet die dem Projektor zugewiesene MAC-Adresse?

Die MAG-Adresse wird im Men( "Netzwerkinformationen" des Projektors (s Seite 14) und im
MenU "Informationen” Gber den Internetbrowser angezeigt (s Seite 43).



F&A

H Kann ich die Firmware des Projektor aktualisieren?

A 3 die Firmware kann ber das Netzwerk aktualisiert werden. Fur die Aktualisierung

ist ein spezielles Tool erforderlich. Wenden Sie sich bitte flr ndhere Informationen an
lhren Handler vor Ort. Die Versionsnummer der Firmware wird im unteren Teil der
Seite “Initial setting” angezeigt.

Initial setting

@ Initial setting

(!_: Power & Status

@ PC Adj

@ Control

(,; Setting

@ E—mail setting

@ Network Version der
Firmware

('.: Information

(&) SNMP setting

DEUTSCH
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