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Spooky Blue V3 Laser Projektor

1. Einleitung

1.1 Allgenein

Der Spooky Bl ue V3 Laser Projektor

i st ein hochwertiges Lasersystem "Made

in Germany" und verfigt Uber herausragende techni sche Ei genschaften im

Vergl eich zu der asiatischen Billigkonkurrenz.

So besitzen all e Spooky

Proj ekt oren eine Laser-Sicherheitsschal tung nach EN 60825, die im
Fehl erfall e der Laserabl enkung di e Funktion des Laserstrahls unterbricht.
Zudemist ein Interlockanschluss integriert, der die vorgeschriebene

Abschal tung mttel s Not-Aus oder

Schl ussel schal ter erndglicht.

Al | e Spooky Moving Head Projektoren verfiugen Uber nodernste, servicefreie

Hal bl ei terl aser sow e Cl osedLoop Abl enkungen.

Cl osedLoop

Proj ekti onsei nheiten erhthen di e Genaui gkeit der Abl enkung und die

Bi | ddet ai | s.

Di e i m Fl ash- Spei cher abgel egten Bil der und Ani mati onen kénnen

Uber nehrere DMX Kandl e noch weiter verandert und abgewandelt werden.

1.2 Auspacken

Bei m Auspacken des Spooky Bl ue V3 Laser Projektors nuss entsprechende

Vor si cht geboten sein.
den Projektor der Schachtel.
Li ef erunf ang:

- Projektor

- Servicestecker
- Netzteil
- Betriebsanl eitung

- CE Konfornitatserkl arung
- Grantieschein

Entfernen Sie die Schaunfornteile und ent nehnen Sie
Di e fol genden Gegenstande sind im

und Kal t ger at eanschl usskabel

Sollten Sie einen Transportschaden am Gerat feststellen, so teilen Sie dies
bitte sofort dem Transportunternehnmen und i hrem Handler mt.

1.3 Techni sche Dat en

Ausgangsl| ei st ung der Laser:

Wel | enl &nge der Laser:
Laserkl asse:
Abl enkwi nkel der Scanei nheiten:

Abl enkf requenz der Scanei nheiten:

Anzahl Patterns (Gobos):

DMX- Kanal e:

Ungebungst enper at ur:
Luftfeuchtigkeit:

Gewi cht :

Net zanschl uss:

Lei stungsauf nahne des GCer étes:

Spooky 10G nmax. 10nmwW

Spooky 30G max. 30nmwW

Spooky 50G max. 50nmwW

Spooky 100G max. 100mwW

Spooky 200G max. 200mwW

532nm Grin, 650nm Rot

3b

ca. 30 — 35° optisch

4,000 — 12.000 Punkte pro Sekunde
64

6

+10 - +35°C

max. 85% nicht tauend
ca. 3kg

100 - 240VAC / 50-60Hz
max 50VA
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2 Installation

2.1 Interlock und Not-Aus

Zur Lasersicherheit besitzt jeder Spooky Blue V3 Laserprojektor einen

I nterl ock-Anschluss, der die Stromversorgung zum Laser unterbricht. Hierzu
wird ein externer Not-Aus bzw. Schl lissel schalter bendtigt, der als Zubehor
bestellt werden kann. Die Leitungsl &nge darf hierbei bis zu 100m betragen
I st kein Not-Aus gesteckt, erfol gt keine Laserem ssion

AusschlieBlich fir Service- und Testzwecke |iegt dem Gerat ein

Kur zschl ussst ecker bei, welcher tenporar den Laser freischaltet. Dieser
St ecker darf nur von eingewi esenen Personen bzw. Laserschutzbeauftragten
benutzt werden und ist nicht fir den Nornmal betrieb gedacht.

2.2 Mont age

ACHTUNG! Unter allen Unstanden nuss ein techni scher Sicherheitsabstand zu
Wanden oder brennbaren Obj ekten von m ndestens ei nem Meter eingehalten
werden. Weiterhin sind die M ndestabstéande zur Lasersicherheit einzuhalten

Die Montage erfol gt Uber einen G Haken an der Traverse, der in der Bohrung
des Blgels erfolgt. zusatzlich ist ein Fangseil notwendi g, wel ches
ebenfalls durch den Bugel gefuhrt und umdie Traverse gel egt wird.

2.3 DMX Ver kabel ung

Die DMX Signalleitungen sollten mt einem 2-poligen, zusatzlich
abgeschirnt en Kabel durchgefihrt werden. Wr enpfehlen speziell e DMX-Kabel
es koénnen jedoch auch handel stbliche Signalleitungen verwendet werden.

St ecker und Buchsen sind als 3-polige XLR ausgefdhrt und kénnen im
Fachhandel erworben werden

Pi nbel egung:

Pin 1: Ground (Abschi rnung)
Pin 2: DMX — (bl au)

Pin 3: DMX + (rot)

Di e DMX- Anschl isse sind intern parallel gebrickt, so dass ein

Dur chschl ei fen von ei nem Spooky zum ndchsten DMX-Cerat wi e Tweety o. a.
mbglich ist. Somit kann eine bestehende DMX-Leitung weiter genutzt werden
St ehen nur 5-pol DMX- Stecker zur Verfigung, so werden einfach Pin 4 und 5
frei gelassen. Unter allen Unstanden ist es wichtig, auf die richtige
Polaritat des DMX Signales zu achten, da der Spooky sonst keine Signale
enpfangen kann.

2.4 Stronmanschl uss

Nach erfol gt er DMX- Ver kabel ung kann der Spooky an das Ubliche Strometz
angeschl ossen werden. Es nuss eine M ndestleistung von 50VA zur Verfigung
stehen. Wahrend des Ei nschaltens kann kurzzeitig ein héherer Strom
fliessen. Sollte deshalb eine Sicherung ausl 6ésen, so ist diese Leitung
bereits Uberlastet. Dies kann vor allem passieren, wenn nehrere Spooky
gleichzeitig an die selbe Strom eitung angeschl ossen werden.

Stecken Sie das Gerat nur in konplett zusammengebautem Zustand an das
Stromnet z. Es besteht sonst die Gefahr eines tddlichen Stronschl ags.
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Der Hersteller kann nicht fir Schéden verantwortlich gemacht werden, die
durch unsachgemifRe Handhabung oder Fal schanschl uss entstehen. Lassen Sie im
Zwei fel sfall séanmtliche Installationen von ei nem Fachmann dur chf Gihren

3 I nbetri ebnahne

3.1 DMX- Adresse einstellen

Die DMX Startadresse wird mt den ersten 9 Schaltern der 10 DI P-Schalter
auf der Cehéuseriuckseite eingestellt. Mt dem 10. Schalter |&sst sich der
Denp Modeus einschalten, in di esem werden die 64 Ani mati onen nachei nander
abgespielt.

Di e DMX- Ei ngange sind gegen Uberspannung nehrfach gesichert. Trotzdem

sol Il te eine abgeschirm e DMX-Leitung verwendet werden

3. 2 Kanal bel egung

1. Kanal: Pattern (Gobo) DMX 000 — 255 in 4er Schritten
wird Pattern weitergeschaltet
000 = Pattern 1
004 = Pattern 2
008 = Pattern 3 usw.

Si ehe auch 3.4
2. Kanal : St r obe DMX 000 Laser Aus
DMX 010 — 120 Laser An
DMX 138 — 255 Strobe Geschwi nd.

3. Kanal: G 6RBe / Zoom DMX 000 — 120 Statische GroRe
DMX 138 — 255 Autozoom
4. Kanal : Rot at i on DMX 000 — 120 Ei ne Umdrehung
DMX 138 — 255 Rotationsgeschwi nd.
5. Kanal: welle DMX 000 — 120 Bewegte Welle
DMX 138 — 255 Stehende Welle
6. Kanal : Bl anki ng DMX 000 — 060 Austastung statisch

DMX 068 — 120 Austastung dynam sch
DMX 138 — 255 reserviert

3.3 Tips und Tricks

W CHTI G Bevor Sie bei |hrem Handl er oder zustandi gen Service oder beim
Herstell er anrufen und Fragen stellen, die in dieser Betriebsanleitung
bereits abgehandelt sind, haben wir hier imVorfeld die w chtigsten Punkte
zusamrengestel |l t, die Ihnen bei vielen Problemen weiter helfen kdnnen

F: lch habe 4 Spooky, einer davon ist heller als die anderen. Sind nun 3
davon def ekt ?

A: Hochstwahrscheinlich nein. Der eine, hellere, hat vernutlich eine
Streuung nach oben und vielleicht 45nW anstell e der Ublichen 35mMN Dies ist
kein Fehler und kann auch kaum behoben werden, da die Laser, auch durch

ver schi edene Tenperaturkoeffizienten i mverwendeten Kristallmterial, in
der Leistung unterschiedlich sein kénnen. So kann sel bst der grof3te 150mV
Laser, je nach Tenperatur, eine Ausgangsleistung von bis zu 200nW haben.

F: Mein Spooky funktioniert sich nicht, obwohl DMX Signal anliegt

A
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Uberpriifen Sie den Interlock-Anschluss. Bei offenemInterlock darf das
Gerat aufgrund der Lasersicherheitsvorschriften nicht arbeiten

Achten Sie darauf, dass der DMX-Sender (Steuerpult) und der Mving Head
auf dem gl ei chen DMX- Startkanal |iegen

Andern Sie die Polung am DMX- St ecker oder am Pult. Hilft dies nichts, so
verwenden Sie am Abschl uss der DMX-Leitung einen sogenannten

"Termi nator”, einen Abschl usswi der st and.

Sollte wi der Erwarten keine Funktion zustande konmen, so kodnnte ein Def ekt
vorliegen. Das Cerat sollte eingeschickt werden.

F: Di e Sequenzen flackern manchmal, vor allem bei hellen Ungebungen

A: Di e eingebauten Scanei nheiten sind vom Prei s/Leistungsverhaltnis

unschl agbar in der Qualitat. Naturgenmall kénnen jedoch professionelle
Abbi | dungen nur mit Scanei nheiten erzeugt werden, die ein vielfaches der
ver baut en Gal vo- Scanner kosten. Dies bringt eine Reduktion der
Ausgabegeschwi ndi gkeit mt sich. Zudem | &Bt das nenschliche Auge bei hellen
Urgebungen weni ger Licht auf die Netzhaut, was den Fl ackereffekt verstarken
kann. In diesemFall liegt also kein Defekt vor.

F: Mein Gerat hat einen Defekt. Wb soll ich es hinschicken?

A: Benutzen Sie den beiligenden Ricksendeschein und senden Sie das GCerat
direkt an uns oder an |hren zustandi gen Handler. Dieser wird die

not wendi gen Schritte in die Wege leiten. Benutzen Sie auf jeden Fall die
ori gi nal e Ver packung.

3.4 Beschrei bung der Effekte und Sequenzen

Der Spooky halt 64 Patterns, Effekte, Wirter und Sequenzen in seinem
i nternen Flash-Speicher. Die folgende Liste zeigt die Inhalte und die
Rei henf ol ge, die Uber den 1. DMX-Kanal gewahlt wird.

DMX- Wer t I nhal t sbeschr ei bung

000- 003 Kreis / Tunne

004- 007 Quadr at

008-011 Dr ei eck

012-015 Oval I|iegend

016-019 Zwei gekreuzte Rechtecke
020- 023 Zwei gekreuzte Oval e
024-027 Kreis aus der Mtte versetzt
028-031 dto. Lineare Bewegung
032-035 dt o. Bewegung hin und her
036- 039 3 Krei se abwechsel nd

040- 043 4 Kreise abwechsel nd

044- 047 Doppel krei s

048- 051 Vierfach-Kreis

052- 055 Zwei Kreise (,Acht®)

056- 059 Kreis nmt Radius

060- 063 Kreis nmt Durchnesser

064- 067 Fadenkr euz

068-071 2 Rechtecke

072-075 dto. Diagona

076-079 3 Rechtecke abwechsel nd

080- 083 Recht ecke abwechsel nd, drehend
084- 087 2 Dreiecke (Spitze auf Spitze)
088-091 dto. verset zt

092- 095 dto. Ricken an Ricken

096- 099 1 Linie (H nmel)
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100- 103 2 Linien

104- 107 3 Linien

108- 111 Li ni e bewegt

112- 115 dto. Hin und her

116- 119 2 Linien gekreutzt

120- 123 dto. Innen offen

124- 127 | i egendes Kreuz

128-131 fall ende Linien versetzt
132- 135 Linie Stern aus Liniensegnenten
136- 139 Zi ckzack

140- 143 2 Linen verset zt

144- 147 Ul auf endes Quadr at

148- 151 Auf und zu kl appendes Drei eck auf Linie
152- 155 Linie auf Linie

156- 159 dto. diagonal

160- 163 2 Linien diagonal bewegt
164- 167 Zi ck Zack Zick

168- 171 Li ni enstern durchbrochen
172- 175 Hal bkrei s

176- 179 Kreis hal b aus Punkten
180-183 Dach

184- 187 Punkt matri x kl ein, versetzt
188- 191 Punkt matri x gross

192- 195 Stern aus Punkten

196- 199 Quadr at aus Punkten

200- 203 Li ni e aus Punkten

204- 207 Krei s aus Punkten

208- 211 2 Viertel krei se

212-215 1 Viertelkreis

216- 219 1 Achtel kreis

220- 223 3 Kreise verschl ungen

224- 227 Sunf | ower geschwungene Linien
228-231 Sonnenkr anz

232-235 Superstar (8 Fach Stern)
236- 239 Wrrwarr eckig

240- 243 Wrrwarr rund

244- 247 Spi ral e 6f f nend

248- 251 dt. schliessend

252- 255 Spirt
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4 \Wartungsarbeiten
4.1 Reinigung des Austrittsfensters

I n besonders rauhen Ungebungen kann es passieren, dass das entspiegelte
Austrittsfenster verschnutzt und sonmt die austretende Lichtleistung
heruntersetzt und auch die Strahl qualitat beeintréachtigt. Aufgrund der
Antirefl exbeschi chtung (AR-coating) darf das Austrittsfenster nicht einfach
mt nornmal em Fensterreiniger kontanmi niert, sondern nuss mt einem

Met hyl al kohol (Methanol) oder mit Aceton und sauberem Lenspaper gereinigt
werden. Aceton gibt es in der Apotheke zu kaufen, Lenspaper im

Fot ogeschaft.

Zum Reinigen falten Sie ein Lenspaper zu einem Streifen, ohne die

Kni ckstell en zu beridhren. Sie wirden sonst die spatere Reinigungsfl ache
verfetten. Traufeln Sie nun Aceton oder Methanol auf die Knickstelle und
fahren Sie vorsichtig Uber das Austrittsfenster. Das Lenspaper nuss dabe
i mrer feucht sein, sonst konnte die Oberfl ache verkratzen und das
Austrittsfenster unwi derruflich zerstort sein.

I st das Austrittsfenster auch auf der Innenseite beschnutzt, was nach

st ar kem Nebel ei nsat z oder hoher Luftfeuchtigkeit passieren kann, so nuss es
mttels der zwei |nbus-Schrauben entfernt und von bei den Seiten gereinigt
werden. Achten Sie hierbei darauf, dass kein weiterer Schrmutz durch die
getffnete Front in das CGehause gel angt. Bei m Ei nschrauben ist darauf zu
achten, dass di e Gewi ndegédnge der |nbus-Schrauben sauber angesetzt und

ni cht Uberdreht werden. Abgerissene Schrauben bzw. ausgerissene

Gewi ndegénge sind kein Gewahrleistungsfall!

4.2 Reinigung des Gehauses

| st das Gehduse des Spooky verschmutzt, so kann dies mt einemfeuchten
ni cht fussel nden Tuch sowi e nornmal em Fensterrei ni ger gereinigt werden. Es
i st darauf zu achten, dass wahrend der Reinigung das Geréat vom Strometz
getrennt ist und keine Fl Ussigkeiten in das Cerat gel angen. Sollte dies
doch einmal geschehen, so nuss das Gerat sofort vom Strommetz getrennt
werden und zum Service an den Hersteller zurick. In diesem Falle besteht
kei n Gewahrl ei st ungsanspruch
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5. Hinwei se zur Lasersicherheit
5.1 Aufstellen des Gerates

W e jedes Lasergerat in Europa unterliegt auch der Spooky in allen
Vari ati onen den Vorschriften der VDE 0837 (EN 60825-1) sowi e der BGY B2. In
diesen Schriften wird klar definiert, wie ein Laserschutzbereich

auszuf uhren ist. Wr konnen hier nur Enpfehlungen aussprechen, da wir nicht
wi ssen konnen, in welchem Unfang und in wel cher Ungebung der Spooky be

I hnen nmontiert ist.

Stellen Sie auf jeden Fall sicher, dass die Montage des Cerates Uber Kopf
des Publikuns in einer Mndesthéhe von ca. 2,70merfol gt oder, wenn dies

ni cht ei ngehalten werden kann oder soll, in einem M ndestabstand zum
Publ i kum Dieser sollte ca. 6m bei m Mbdell 50G ca. 12m bei m Model |l 100G
und ca. 18m bei m Model | 150G betragen. Di es kann speziell im Bihnenbereich

der Fall sein. Erfolgt lediglich eine Aufprojektion auf eine Wand oder
Lei nwand oder eine Projektion oberhalb des Publikum missen diese Abstéande
ni cht eingehal ten werden

Montieren Sie den Spooky stets stabil und fest fixiert an einer Truss,
ei ner Wand, einer Decke oder auf einer Biuhne. Es darf unter keinen
Urst anden ei n Unki ppen oder eine Verl agerung des Cerates entstehen kdénnen

Spezi el |l bei m Auf bau auf Bihnen achten Sie bitte darauf, dass eventuelle
Darsteller, Muisiker oder Tanzer nicht in den Strahl blicken, wenn diese zu
nahe am Cerat sind. G&. nmuss wadhrend di eser Zeit der Strahl ausgeschaltet
wer den.

Hangt das Geréat an einer Truss, so sollte unbedingt ein Fangseil zusatzlich
angebracht werden, um den Spooky vor unbeabsichtigten Abstirzen zu bewahren
und eventuell e darunter stehende Personen vor einer Kopfverletzung zu
schitzen. Eventuelle Verletzungen dieser Art |iegen nicht im Unfang der
Garantie.

5.2 Laserschut zbeauftragter

"Ein Laserschutzbeauftragter ist eine Person, die das Fachwissen hat, Gefahrdungen durch
Laser abzuschéatzen und zu beherrschen, sowie die Verantwortung fiir die Uberwachung der
SchutzmalBnahmen gegen Lasergefahrdung tragt. "

Nach oben genannten Vorschriften nmuss in jedem Falle beimBetrieb eines
Lasers ein Laserschutzbeauftragter bestellt und anwesend sein. Dieser nuss
Kennt ni sse techni scher und rechtlicher Natur vorwei sen kénnen, um seine
Funktion auszuiben. Informeren Sie sich bitte bei MedialLas Uber

Auf bauseni nare hierzu

5.3 Anzeige bei der zustéandi gen Gewer beaufsicht

Wrd ein Laser der Klasse 3b oder 4 in der Offentlichkeit in Betrieb
genomen, so besteht vor der |nbetriebnahne eine Anzei gepflicht gegeniber
den zust andi gen Behorden, in diesem Fall der |okal en Gewerbeaufsicht.

Hi erzu kdénnen Sie das beiliegende Formular ausfullen, mt |hren
personlichen Daten versehen und dem zust &ndi gen Ant zuf axen oder senden
Bitte beachten Sie, dass das Ant nbglicherwei se auf eine Abnahnme durch

ei nen TUV-Beanten oder offentlich bestellten Sachverstandi gen besteht.
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EG-Konformitatserklarung ‘ €

Fur das nachfolgend bezeichnete Erzeugnis

Spooky Blue V3 Laserprojektor

wird hiermit bestétigt, dass es den wesentlichen Schutzanforderungen entspricht,
die in der Richtlinie des Rates zur Angleichung der Rechtsvorschriften der
Mitgliedsstaaten Uber die el ektromagnetische Vertraglichket (89/446/EWG)
festgelegt sind.

Zur Beurtellung des Erzeugnisses hinsichtlich elektromagneti scher
Vertréglichkeit wurden folgende Normen herangezogen:

|IEC 801 Teil 3; VDE 0843 Tell 3
IEC 801 Teil 4, VDE 0843 Tell 4
IEC 801 Teil 2; VDE 0843 Tell 2
DIN EN 55011B; VDE 0875 Teil 11
DIN EN 60555-2: 1987

DIN EN 60555-3: 1987

Weliterhin wurde das Gerét entsprechend der Richtlinien der VDE 0837

L aserschutzklassen gepriift. Nach erfolgter Installation ist eine weitere Priifung
des gesamten Aufbaus unerl&sdich und muss nach den Richtlinien der DIN EN
60825-1 und korrespondierender Unfallverhitungsvorschrift vorgenommen
werden.

Diese Erklarung wird abgegeben fir den Hersteller
Medial as L aserproducts GmbH

Holzlestr. 13

D-72336 Balingen

durch

Dirk Baur

Geschéftsfuhrer

Balingen, 1.4.2005
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1. Introduction
1.1 Ceneral

The Spooky Blue V3 Laser Projector is a high quality |asersystem “Made in
Germany”. It’s unique technical features gives it a great advantage over
Asi an | ow cost products. All Spooky projectors are equipped with a | aser
safety circuit according to EN 60825, which cuts off the | aserbeamin case
the scanning unit isn’t working correctly. Furthernore, with the integrated
interlock connector, you can easily attach the Spooky to an energency stop
button or a key | ock.

Al'l Spooky projectors are equipped with the | atest maintenance-free solid
state |l asers, and closed | oop deflection units, which enhance the accuracy
and detail ness of the |aser output. The inages and ani mati ons, which are
stored in the integrated flash ROM can be altered |live using severa

ef fects.

1. 2 Unpacki ng

Open the box and renpve the styrofoaminlays. Take out the projector
carefully. Included in the box you will find:

- projector

- power supply

- service plug

- manual

- declaration of CE conformty

- certificate of warranty

If the projector has been damaged on the transport, immediately informthe
freight forwarder and your dealer.

1.3 Technical Data

Qut put power | aser 10G max. 10mwW
30G max. 30nmwW
50G max. 50w
100G nmax. 100mwW
200G max. 200mwW

Wavel engt h 532nm green, 650nmred
Laser cl ass 3b

Defl ecti on angl e scanner units ca. 30°-35° optica
Scanni ng speed 4,000 - 12.000 points per second
Patterns (Gobos) 64

DMX channel s 6

Tenperature range +10 - +35 °C

Hum dity max. 85%

Wei ght ca. 2.5kg

Power supply 100 — 240VAC, 50-60Hz
Power consunption max. 50VA

11
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2 Installation

2.1 Interlock and enmergency stop

For | aser safety each Spooky noving head projector has an interl ock
connector, which cuts of the power supply of the laser. In order to use
this function you will need an external energency stop button and/or key
switch, which can be ordered separately. The cable length to the interl ock
can be up to 100m As long as the interlock connector is open, no |aser
out put is possible.

For testing purposes you will find a service plug supplied with the
projector. Wth this plug you can tenporarily enable |aser output while
testing. Do not use for nornal operation

2.2 Rigging

WARNI NG Al ways keep a distance of Imto the wall or to inflanmable
obj ects. Always keep the mninmum di stances for |aser safety.

The unit can be nounted on rigging using a C-nount bracket. Additionally, a
safety rope is recomended.

2.3 DMX wiring

For DMX signal use shielded tw sted pair cables. W suggest DMX cabl es,

standard signal lines can al so be used. Standard 3 pin XLR connectors are
used.

Pi n-out:

Pin 1: ground (shield)

Pin 2: DMX — (bl ue)

Pin 3: DMX + (red)

The DMX signals are internally bridged, so that the Spooky can be chai ned
into existing DMX environment. When connecting to 5 pin DMX |lines pins 4
and 5 are not connected. Always check for the correct polarity of the DWX
signals, otherwi se the Spooky will not function correctly.

2.4 Connecting nmins

When connected to DMX, Spooky can be connected to the nmins supply. Mke
sure that at |east 50VA power are avail abl e.

Connect mains only when the Spooky is conpletely assenbl ed. When connecting
an open device to nains you risk a deadly electrical shock. The device is
for indoor use only.

If in doubt consult a technician. The manufacturer shall not be held |iable

for any danage when the device is inproperly connected or installed, or not
operated according to this manual

12
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3. Operation

3.1 Setting DMX address

adj ust the DMX address with the first 9 DIP switches on the backsi de.
Switch 10 puts the Spooky into demo node, it will then cycle through the 64

ani mat i ons.

3.2 DMX channel occupation

15t channel : pattern (gobo) DMX 000- 255 patterns change every
4 steps, see 3.4 for details
2" channel : strobe DMX 000- 009 | aser off

DMX 010- 137 | aser on
DMX 138- 255 strobe speed

3'd channel : zoom DMX 000- 120 zoom statically
DMX 138- 255 aut o-zoom ( punp)
4" channel : rotation DMX 000-120 rotate 0°-360°
DMX 138- 255 auto-rotate speed
5t" channel : wave DMX 000- 120 novi ng wave
DMX 138-255 static wave
6'" channel : bl anki ng DMX 000- 060 bl ank i nage (anmount)

DMX 068- 120 aut o- bl ank speed
DMX 138- 255 reserved

3.3 Q8A

Bef ore contacting your deal er, please read the follow ng frequently asked
questions, maybe we already have the clue to your problem

Q | have four Spookies, one is brighter than the others. Are the other
t hree danmged?

A: Most likely not. The brighter one may have a slightly higher power, as
descri bed above, maybe 45mWinstead of the usual 35nmN This is not an error
and cannot be changed. These are normal tol erances, possibly due to
different tenperature coefficients of the laser cristals. A 150 nWl aser,
for exanple, can have up to 200nmW dependi ng on the anbient tenperature.

Q MW Spooky won't work.

A
Pl ease check the interlock connector. For safety reasons the Spooky
won't work if interlock connection is open.
Pl ease check, whether the DMX channels are the sane on the DMX naster
(consol e) and the Spooky.
Try changing the DMX polarity on the DMX connector or the console.
Try using a DMX term nator plug (a XLR connector with a 120 Chm
resi stance between pins 2 and 3).
If this doesn’t help there may be a defect. Please send your Spooky back
for repair.

Q The patterns flicker, especially in a bright environnent.

A: The scanning units used in the Spooky have an excellent quality for
their price/performance ratio. O course, they cannot conpete with nuch
hi gher priced professional scanning systens. Essentially this neans that
the scanning speed is lower. So it takes longer to conplete the imge, so
to the human eye the starting parts of the inmage have already fallen dark
This effect is the stronger the higher the anbient brightness is.
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Q@ M Spooky is defective, where should | send it to?

A Fill out the attached RVA form and send the Spooky to our conpany, or to
your dealer. In any case, use the original packing.

3.4 The patterns
The Spooky holds 64 built-in patterns in an internal flash nmenory. The

patterns can be selected with the third DMX-channel. The |ist bel ow shows
all DMX val ues and correspondi ng patterns.

DVX- val ue pattern
000- 003 circle / tunne

004- 007 square

008-011 triangle

012-015 ellipse

016-019 2 rectangl es, crossed
020- 023 2 ellipses, crossed
024- 027 small circle, displaced
028- 031 do. noving

032-035 do. moving to and fro
036- 039 3 circles, alternating
040- 043 4 circles, alternating
044- 047 2 circles

048- 051 4 circles

052- 055 2 circles (,8")

056- 059 circle with radius

060- 063 circle with dianeter
064- 067 cross hairs

068-071 2 rectangl es

072-075 do. diagonal

076-079 3 rectangles, alternating
080- 083 rectangles, alternating, turning
084- 087 2 triangles

088- 091 do. displ aced

092- 095 do. back on back

096- 099 1 line (“sky”)

100- 103 2 lines

104- 107 3 lines

108- 111 i ne noving

112-115 do. to and fro

116-119 2 lines crossed

120- 123 do. open inside

124-127 Cross

128-131 falling |lines, displaced
132- 135 star of |line segnents
136- 139 Zi gzag

140- 143 2 lines diplaced

144- 147 runni ng square

148- 151 trinagl e opening/closing on line
152- 155 line on line

156- 159 do. di agonal

160- 163 2 lines nmoving diagonally
164- 167 zi gzagzi g

168- 171 star of open lines
172-175 half circle

176-179 circle, half dotted
180- 183 r oof

184- 187 dots, small, displaced
188-191 dots

192- 195 star, dotted

196- 199 square, dotted

14



200- 203
204- 207
208-211
212-215
216- 219
220- 223
224-227
228-231
232-235
236- 239
240- 243
244-247
248- 251
252- 255

Spooky Blue V3 Laser Projektor

line, dotted

circle, dotted

2 quarter segnents

1 quarter segnent

1 eighth segnment

3 circles, braided
sunflower (rolling lines)
sun- crown

superstar (8-fold star)
tangl e, angul ar

tangl e, round

spiral, opening

do. closing

spirt
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4. Mai nt enance
4.1 Cl eaning the output w ndow

I f necessary you can clean the output wi ndow, using nethanol or acetone
(pharnmacy) and | ens-paper (photo shop). Don’t use other cleaning agents,
you woul d destroy the antireflective coating of the w ndow.

Fold the lens paper into a strip wi thout touching the edge. Apply nethanol
or acetone to the edge and carefully wi pe the edge over the wi ndow. Make
sure the Il ens paper is well soaked. Never use dry |lens paper, this can |ead
to scratches and thus destruction of the w ndow.

If you need to clean the inside, disconnect mains, then carefully renpve
the two screws on the wi ndow nount. As soon as the screws are renoved, the
wi ndow is | oose - make sure it can't fall down! Don't |let any debris enter
the device. When nmounting the wi ndow, carefully apply the screws, and don’t
overturn them

4.2 Cleaning the fixture

Di sconnect mains. Use a soft cloth and a standard cl eani ng agent. Do not
use water or wet tissues.
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CE

EU- Declaration of Conformity

We hereby confirm that the following device
Spooky Blue V3 Projector

complies with the essential safety requirements, laid down in the regulations of
the committee to assimilate the provisions of law of al participating EU states
on the electromagnetic compatibility (89/446/EWG).

The device has been classified considering the following EU-norms on
electromagnetic compatibility:

|EC 801 Part 3; VDE 0843 Part 3
|IEC 801 Part 4; VDE 0843 Part 4
|EC 801 Part 2; VDE 0843 Part 2
DIN EN 55011B; VDE 0875 Part 11
DIN EN 60555-2: 1987

DIN EN 60555-3: 1987

Furthermore, the device is verified in correspondence to the laser class
regulations DIN EN 60825-1, if properly set up according to the upper
mentioned laser safety regulation.

After installing the device, an inspection and officia approval isindispensable
for the overall setup. The inspection must follow the european guidelines EN
60825-1 and corresponding regulations for the prevention of accidents BGV-B2.
This declaration is executed on behalf of the Spooky manufacturer

Medial as L aserproducts GmbH

Holzlestr. 13

D-72336 Balingen

Represented by

Dirk Baur

President

Balingen, 01.06.2005

17



