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Besonderheiten und Design

Dieser Multimedia-Projektor wurde zur Gewahrleistung einer kompakten Bauweise, einer langen
Lebensdauer und eines hohen Bedienungskomforts mit modernsten Verfahren hergestellt. Im Projektor
finden Multimedia-Funktionen, eine Farbpalette von 1,07 Milliarden Farben und eine Anzeigetechnik mit

einer Flussigkristallmatrix (LCD) Anwendung.

# Vielseitige Funktionen

¢ Motorangetriebene Objektivverschiebung

Vielseitige Funktionen stehen zur Verfligung,
wie die Objektivverschiebung, die Decken-

und die Rickprojektion, die omnidirektionale
Senkrechtprojektion, die Auswahl verschiedener
Objektive usw.

¢ Einfache Computereinstellung

Der Projektor besitzt ein Multi-Scan-System und
kann deshalb fast alle ComputerAusgangssignale
rasch erkennen (Seite 35). Unterstltzt Auflosungen
bis zu WUXGA.

¢ Sicherheitsfunktion

Das Projektionsobjektiv lasst sich mit der
motorangetriebenen Objektivverschiebung nach
oben, unten, links und rechts verschieben. Mit
dieser Funktion lasst sich das Projektionsbild
einfach auf eine bestimmt Position einstellen.

Das Zoom und der Fokus lassen sich ebenfalls mit
Motorantrieb einstellen. (Seite 28)

* Die Zoom- und die Fokusfunktionen lassen sich je
nach dem optionalen Objektiv nicht verwenden.

¢ Shutterfunktion

Die Sicherheitsfunktion ist zur Sicherung des
Projektors. Mit der Tastensperrfunktion kann

die Bedienung der seitlichen Projektor und der
Fernbedienungstasten gesperrt werden (Seite 64).
Mit der PIN-Codesperre wird eine unautorisierte
Verwendung des Projektors ausgeschlossen
(Seiten 64 - 65).

¢ Energiesparfunktion

Der Projektor ist mit einem Shutter ausgeristet.
Damit lasst sich bei eingeschaltetem Projektor
vorUbergehend ein vollstandig schwarzes Bild
projizieren. Fur die Shutterfunktion kann ein
Timer eingestellt werden. Damit kann vermieden
werden, dass der Shutter wahrend langerer Zeit
geschlossen bleibt. (Seite 66)

+ Vielseitige Plattform

Mit dieser Funktion wird die Leistungsaufnahme
reduziert und die Lampenlebensdauer verlangert
(Seite 63).

+ Bild-in-Bild

Der Projektor kann mit der Bild-in-Bild- oder der
Bild-neben-Bild-Funktion gleichzeitig zwei Bilder
wiedergeben. (Seiten 56 - 57)

¢ Mehrsprachenmenii

Dieser Projektor ist mit verschiedenen Eingangs/
Ausgangsbuchsen und 2 Platinensteckplatzen

fUr die Verarbeitung verschiedenster Signale

von Computern und Videogeraten ausgeristet
(Seiten 19 - 21). Wenden Sie sich fur optionale
Schnittstellenplatinen an den Handler, bei dem Sie
diesen Projektor gekauft haben.

¢ Wired LAN Funktion

Das Bedienungsmen kann in folgenden 12
Sprachen angezeigt werden: Englisch, Deutsch,
Franzosisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch,
Niederlandisch, Schwedisch, Russisch, Chinesisch,
Koreanisch und Japanisch (Seite 54).

¢ Hot-Swap-Lampen

Der Projektor ist mit einer Wired LAN Funktion
ausgerilstet, um den Projektor Gber ein
Netzwerk steuern und einstellen zu kénnen. Fur
Einzelheiten wird auf die Bedienungsanleitung
“Netzwerkinstallation und Betrieb” verwiesen.

¢ Active Maintenance Cleaner (AMC)

Mit Hot-Swap-Lampen lasst sich eine defekte
Lampe wahrend des Betriebs austauschen, ohne
den Projektor auszuschalten.

v/ Hinweise:

Die Filterreinigungsvorrichtung entfernt grol3e
Partikel mit einer Bilrste vom Filtergewebe. Mit
dem elektrostatischen Wabenfilter und dem
elektrostatischen Faltenfilter werden mittlere und
kleine Partikel aufgefangen. Bei Verwendung des
Rauchfilters (Option) lasst sich selbst Olrauch
herausfiltern.

e Die Bildschirmmentis und die Abbildungen kénnen vom tatsédchlichen Gerét geringfiigig abweichen.

e Anderungen dieser Bedienungsanleitung bleiben vorbehalten.
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Fur den Besitzer

Lesen Sie bitte vor der Installation und der Inbetriebnahme
dieses Projektors diese Bedienungsanleitung sorgféltig durch.

Dieser Projektor bietet zahlreiche Funktionen. Durch eine
richtige Bedienung lassen sich die Funktionen optimal
verwenden und auflerdem wird die Lebensdauer des
Projektors erhoht.

Durch Bedienungsfehler wird nicht nur die Lebensdauer
verklrzt, sondern es kénnen Stoérungen auftreten, die zu einer
hohen Brand- oder Unfallgefahr fiihren.

Nehmen Sie bei auftretenden Betriebsstdérungen diese
Bedienungsanleitung zur Hand, Uberprifen Sie die Bedienung
und die Kabelanschlisse und versuchen Sie die Stérung
wie im Abschnitt “Fehlersuche” am Ende dieser Anleitung
beschrieben zu beheben. Falls sich die Stérung nicht beheben
lasst, wenden Sie sich an das Verkaufsgeschaft oder an ein
Kundendienstzentrum.

VORSICHT
GEFAHR EINES ELEKTRISCHEN

SCHLAGS NICHT OFFNEN

VORSICHT: ZUR VERMINDERUNG DER GEFAHR EINES
ELEKTRISCHEN SCHLAGS DARF DIE
ABDECKUNG (RUCKSEITE) NICHT ENTFERNT
WERDEN. IM INNEREN BEFINDEN SICH KEINE
TEILE, DIE GEWARTET WERDEN MUSSEN,
AUSSER FUR DEN AUSTAUSCH DER
LAMPE. DAS GERAT DARF NUR VON EINEM
QUALIFIZIERTEN FACHMANN REPARIERT
WERDEN.

GEFAHRLICHE SPANNUNGEN VORHANDEN SIND,
DIE ZU EINEM ELEKTRISCHEN SCHLAG FUHREN
KONNEN.

C DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS IM INNEREN

DER BEDIENUNGSANLEITUNG DIESES GERATS
WICHTIGE HINWEISE ZUR BEDIENUNG UND
WARTUNG BEFINDEN.

c DIESES SYMBOL BEDEUTET, DASS SICH IN

Fir EU-Staaten

Das Symbol und das erwahnte Wiederverwertungssystem
gelten nur fur die Lander der EU und nicht fir andere Lander
oder Gebiete in der Welt.

Die Produkte werden aus hochwertigen Materialien und
Komponenten gefertigt, die sich wieder verwenden lassen.
Das Symbol bedeutet, dass elektrische oder elektronische
Gerate, Batterien und Akkus am Ende ihrer Lebensdauer
nicht im Haushaltmill entsorgt werden durfen.

Hinweis:

Ein chemisches Zeichen unter dem Symbol bedeutet, dass
die Batterie bzw. der Akku Schwermetalle in gewissen Kon-
zentrationen enthalt. Die Metalle werden wie folgt bezeich-
net: Hg: Quecksilber, Cd: Kadmium, Pb: Blei

In der Europaischen Union gibt es separate Sammelstel-
len fUr elektrische und elektronische Geréate, Batterien und
Akkus.

Entsorgen Sie solche Geréte bitte richtig

in der kommunalen Sammelstelle bzw. im
Recyclingzentrum.

Helfen Sie mit, die Umwelt in der wir leben,

zu schitzen.

BEWAHREN SIE DIESE BEDIENUNGSANLEITUNG ZUM
SPATEREN NACHSCHLAGEN SORGFALTIG AUF.

ASicherheitsmal’Snahmen

WARNUNG: @ DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT
GEERDET WERDEN.

® UM FEUERGEFAHR UND DIE GEFAHR
EINES ELEKTRISCHEN SCHLAGES
ZU VERMEIDEN, DARF DAS GERAT
WEDER REGEN NOCH FEUCHTIGKEIT
AUSGESETZT WERDEN.

— Schauen Sie wéahrend des Betriebes nicht direkt
in das Projektionsobjektiv. Das intensive Licht kann zu
Augenschaden flhren. Achten Sie diesbezlglich bitte auch
auf Kinder im Projektionsraum.

— Stellen Sie den Projektor an einem geeigneten Ort auf.
An einem ungeeigneten Ort besteht die Gefahr eines
Brandausbruchs.

— Zur richtigen Bellftung und Kihlung des Projektors
missen unbedingt die freien Mindestabstdnde oben,
seitlich und hinten eingehalten werden. Mit den gezeigten
Abmessungen werden die Mindestabstdnde bezeichnet.
Falls der Projektor in einem Schrank aufgestellt wird,
mussen diese Mindestabstande unbedingt eingehalten
werden.

Seiten und Oberseite Rlckseite
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|

— Die BelUftungsschlitze des Projektors dirfen nicht abgedeckt
werden. Durch einen Hitzestau wird die Lebensdauer
des Projektors verklrzt und aul3erdem sind noch andere
Gefahren vorhanden.

— Falls Sie den Projektor fir langere Zeit nicht in Betrieb
nehmen, sollten Sie den Netzstecker aus der Steckdose
ziehen.

— Projizieren Sie ein Bild nicht Uber langere Zeit, weil wegen
der Eigenschaften des LCD-Panels Nachbilder zurlck
bleiben kénnen.

AVORSICHT BEI DER AUFHANGUNG AN DER DECKE

Bei Aufhéangung an der Decke mussen die
Lufteintritts6ffnungen und die Oberseite des
Projektors in periodischen Abstanden mit
einem Staubsauger gereinigt werden. Falls
der Projektor fUr langere Zeit nicht gereinigt
wird, kann durch die Beeintrachtigung der
Kihlung eine Stérung verursacht werden.

DEN PROJEKTOR NICHT FETTHALTIGER, FEUCHTER
ODER RAUCHHALTIGER LUFT, WIE IN EINER KUCHE
AUSSETZEN, UM ZU VERMEIDEN, DASS EINE STORUNG
AUFTRITT. BEI KONTAKT MIT OL ODER CHEMIKALIEN
KANN DER PROJEKTOR BESCHADIGT WERDEN.
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Sicherheitsanweisungen

Lesen Sie vor der Inbetriebnahme dieses Gerates alle
Sicherheits- und Bedienungsanweisungen sorgféltig durch.

Bewahren Sie die Bedienungsanleitung zum spateren
Nachschlagen auf. Fir die Reinigung des Projektors miissen
Sie den Netzstecker aus der Steckdose ziehen. Verwenden
Sie zum Reinigen keine FlUssig- oder Sprayreinigungsmittel.
Verwenden Sie lediglich ein angefeuchtetes Tuch.

Beachten Sie alle Hinweis- und Warnschilder, die am Projektor
angebracht sind.

Ziehen Sie den Netzstecker aus der Steckdose, wenn Sie den
Projektor flr langere Zeit nicht in Betrieb nehmen. Damit ver
meiden Sie, dass der Projektor bei einem Gewitter oder auftre-
tenden SpannungsstéRen beschadigt werden kann.

Das Gerat darf keinem Regen oder Nasse ausgesetzt wer-
den, wie z.B. in einem feuchten Keller, in der Nahe eines
Swimmingpools usw.

Zubehor, das nicht vom Hersteller empfohlen wird, darf nicht
verwendet werden.

Stellen Sie den Projektor nicht auf eine instabile Unterlage,
Stander oder Tisch, weil er herunterfallen und Verletzungen
verursachen kann. Verwenden Sie nur vom Hersteller zugel-
assene Projektionsstander. Fur die Installation an einer Wand
oder in einem Gestell missen der vom Hersteller zugelas-
sene Installationssatz verwendet und die entsprechenden
Anweisungen des Herstellers genau befolgt werden.

Bewegen Sie den Projektionsstander
vorsichtig. Schnelle Bewegungen,
UberméaRige Kraftanwendung und
Bodenunebenheiten kénnen dazu fih- o

ren, dass der Projektor herunterfallt. | g

A=Y

Seitlich und unten am Gehause sind LUuftungsschlitze fur die
Luftzufuhr vorhanden, um einen zuverldssigen Betrieb zu
gewahrleisten und das Geréat vor Uberhitzung zu schitzen.

Die LUuftungsschlitze dirfen niemals mit Stoffen oder ande-
ren Gegenstanden abgedeckt werden. Der Projektor darf
auch nicht auf einer weichen Unterlage, wie z.B. auf einem
Sofa oder einem Teppich aufgestellt werden, weil die
Liftungsschlitze an der Unterseite blockiert werden kénnen.
Auferdem darf der Projektor nicht in der Nahe oder Uber
einem Heizkorper platziert werden.

Der Projektor sollte nicht in einem Wandregal oder einem
Schrank betrieben werden, wenn keine ausreichende
Belliftung gesichert ist.

Stecken Sie keine Gegenstdnde in die Gehauseschlitze, weil
durch einen Kurzschluss ein Feuer oder ein elektrischer Schlag
verursacht werden kann. Verschitten Sie keine Flissigkeiten
auf dem Projektor.

Der Projektor darf nicht in der Néhe eines Luftauslasses einer
Klimaanlage aufgestellt werden.

Beachten Sie unbedingt die Angaben zur Stromversorgung auf
dem Schild. Wenden Sie sich an einen autorisierten Handler
oder an das ortliche Energieversorgungsunternehmen, falls
Sie im Zweifel sind, ob Sie die richtige Stromversorgung zur
Verfligung haben.

SchlieRen Sie nicht zu viele Gerédte an die gleiche Steckdose
oder an das gleiche Verldngerungskabel an, weil wegen
Uberlastung die Gefahr eines Feuerausbruchs oder eines
elektrischen Schlages vorhanden ist. Stellen Sie keine
Gegenstande auf das Netzkabel und achten Sie darauf, dass
niemand Uber das Kabel stolpern kann.

Versuchen Sie niemals am Projektor irgendwelche Reparaturen
vorzunehmen und entfernen Sie die Gehduseabdeckungen
nicht, weil gefahrliche Hochspannung vorhanden ist.
Reparaturen sollten immer von einem qualifizierten Fachmann
ausgefihrt werden.

In folgenden Situationen missen Sie das Netzkabel unver-
zUglich aus der Steckdose ziehen und einen qualifizierten
Fachmann benachrichtigen:

a. wenn das Netzkabel oder der Netzstecker beschadigt sind,

b. wenn FlUssigkeit in das Innere des Gerates gedrungen ist,

c. wenn der Projektor Regen oder \Wasser ausgesetzt war,

d. wenn der Projektor nicht einwandfrei funktioniert, wenn er
gemald den Anweisungen in der Bedienungsanleitung betrie-
ben wird. Bedienen Sie nur die in dieser Bedienungsanleitung
beschriebenen Regler zum Einstellen, weil sonst die Gefahr
einer Geratebeschadigung vorhanden ist und umfangreiche
Reparaturen notwendig werden kénnen,

e. wenn der Projektor fallen gelassen wurde oder das
Gehéause beschadigt ist,

f. oder wenn sich die Leistung des Projektors stark verandert.

Sollten Ersatzteile fir den Projektor bendétigt werden, mus-
sen Sie sich vergewissern, dass nur Originalteile oder vom
Hersteller zugelassenen gleichwertige Teile eingebaut wer-
den, weil sonst die Gewahrleistungspflicht erlischt. Durch den
Einbau unzuldssiger Teile kann ein Feuer oder ein elektrischer
Schlag verursacht werden.

Lassen Sie nach jeder Reparatur eine Funktionsprifung durch
den Servicetechniker ausfihren, um die Betriebsfahigkeit des
Projektors sicherzustellen.




Sicherheitsanweisungen

Luftzirkulation

Die Gehaduseoffnungen dienen zur Belliftung, um
einen storungsfreien Betrieb zu gewahrleisten

und den Projektor vor Uberhitzung zu schitzen,
deshalb durfen diese Offnungen nicht blockiert oder
abgedeckt werden.

A VORSICHT

Aus den Luftaustrittsdffnungen tritt heifde Luft aus. Bei
der Aufstellung und wahrend des Betriebs missen die
folgenden Vorsichtsmassnahmen beachtet werden.

— Stellen Sie keine entziindbaren Gegenstadnde oder
Spraydosen in die Nahe des Projektors, weil an den
Luftauslassoffnungen heifde Luft austritt.

— Von der Auslassoffnung dirfen sich in einem Abstand
von mindestens 1 m keine Gegenstande befinden.

— Die auldere Seite des Luftauslasses darf nicht
berthrt werden, besonders Schrauben und andere
Metallteile. Wahrend des Projektorbetriebs kdnnen
diese Teile sehr heil} werden.

— Stellen Sie keine Gegenstande auf das Gehause.
Gegenstande auf dem Gehause kdénnen nicht nur
beschadigt werden, durch die Hitze kann sogar ein
Brand ausgelost werden.

— Die Luftungsoffnungen des Projektors dirfen nicht
mit Papier oder anderen Gegenstanden abgedeckt
werden.

—Vergewissern Sie sich, dass sich keine Gegenstande
unter dem Projektor befinden. Durch Gegenstande
unter dem Projektor kann die Kihlluftansaugoffnung
verstopft werden.

—Wenn die einstellbaren Fife entfernt werden, muss
der Abstand zwischen der Unterseite des Projektors
und der Aufstellungsflache mindestens 50 mm
betragen.

Der Projektor ist zum AbkUhlen mit einem Kihlgeblase
ausgeristet. Die Geblasedrehzahl wird durch die
Temperatur in Inneren des Projektors gesteuert.

( )

Lufteinlasséffnung
(Unterseite)

WICHTIG

Filterwartung!!

Die Projektionslampe erzeugt eine grofie Hitze. Die
Geblase und die Bellftungsoffnungen sind zur Abflihrung
der Warme. Die Kuhlluft wird Uber einen Filter an der
Luftansaugdffnung angesaugt, der Filter verhindert, dass
Staub in das innere des Projektors gelangen kann.

Fir die Wartung des Projektors ist eine regelmalige
Reinigung notwendig. Entfernen Sie den auf dem
Projektor angesammeltem Schmutz und Staub.

Beim Erreichen einer mit dem Timer eingestellten Zeit
wird das in Abb.1 gezeigte Symbol auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige leuchtet
(siehe nachstehend), um darauf hinzuweisen, dass der
Filter gereinigt oder ausgetauscht werden muss.

Falls der Projektor feststellt, dass der Filter verstopft ist,
wird das in Abb.2 gezeigte Symbol auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige leuchtet
(siehe nachstehend). Unterbrechen Sie sofort den
Projektorbetrieb und tauschen Sie den elektrostatischen
Wabenfilter und den elektrostatischen Faltenfilter aus.

Verstopfte BellUftungséffnungen oder wenn der Projektor
langere Zeit nicht gereinigt wird, kdnnen nicht nur zu
Beschadigungen flihren, deren Reparatur aufwendig

ist, sondern auch eine hohe Unfall- und Brandgefahr
darstellen.

FUr die Wartung des Filters wird auf die Abschnitte
“Zahluhr Filter” auf Seite 68 und “Wartung und Pflege”
auf den Seiten 72 bis 74 verwiesen.

Beschadigungen, die auf einen ungereinigten
Filter oder ungeniigende Wartung zuriickgefiihrt
werden konnen, sind von den Garantieleistungen

ausgeschlossen.

Oberseite
POWER
LAMP
WARNING TEMP.

Fig.1
WARNING FILTER
=] SHUTTER (ﬁ
na— 1 LAMP REPLACE w
Fig.2

WARNING FILTER-Anzeige




Sicherheitsanweisungen

Aufstellen des Projektors an einer geeigneten Position

Verwenden Sie den Projektor nur in den vorgeschriebenen Aufstellungspositionen. In einer ungeeigneten
Position kann sich die Lampenlebensdauer verkirzen und aufRerdem besteht Verletzungs- und Brandgefahr.
Dieser Projektor ist flr die Projektion nach oben, unten oder schrag im rechten Winkel zur Horizontalen

geeignet.

v/ Hinweise:

e Um das Bild vertikal und horizontal umzukehren, muss die Deckenfunktion auf “Ein” eingestellt werden. (Seiten 46, 53)

e Der Projektor darf in Héhenlagen von (iber 3000 Meter nicht in Betrieb genommen werden.

Vorsichtshinweise fiir die Aufstellung

Bei der Aufstellung des Projektors sollten die folgenden Positionen vermieden werden.

10° Neigen Sie den Projektor
f nicht mehr als 10 Grad

VooemmmTT T seitwarts.

Der Projektor darf fur die
Bildprojektion nicht auf eine
Seite aufgestellt werden.

A VORSICHT BEI DECKENMONTAGE

Bei der Projektion nach oben
darf der Projektor nicht mehr
als 10 Grad seitlich geneigt
werden.

Bei der Projektion nach unten
darf der Projektor nicht mehr
als 10 Grad seitlich geneigt
werden.

FUr die Deckenmontage muss die flr diesen Projektor passende Deckenhalterung verwendet werden.
Bei fehlerhafter Montage kann der Projektor herunterfallen, was zu gefahrlichen Situationen und
Verletzungen fihren kann. Wenden Sie sich flr Einzelheiten an |hren Handler. Beschadigungen, die
durch die Verwendung einer ungeeigneten Deckenhalterung oder Montage an einer nicht geeigneten

Stelle entstanden sind, werden von der Garantie ausgeschlossen.

A Vorsicht bei Verwendung von Geréten, die mit Laser-Funktionen ausgeriistet sind

Richten Sie kein starkes Licht, wie z.B. ein Laserstrahl gegen das Objektiv des Projektors, weil dadurch
die Funktionalitat des Projektors beeintrachtigt wird und der Anspruch auf Garantieleistungen erlischt.




Sicherheitsanweisungen

Andern der Projektorstandorts

Stellen Sie die einstellbaren FiiRe
A zuriick, um Beschadigungen am Objektiv
und am Gehéause zu vermeiden. Zum
Herumtragen muss der Projektor aus
Sicherheitsgriinden an den Griffen
auf beiden Seiten von mindestens
zwei Personen festgehalten werden,
weil der Projektor schwer ist. Durch
unsachgemales Herumtragen konnen
sowohl Sachbeschadigungen als auch
Verletzungen verursacht werden.

VORSICHTSMASSNAHMEN ZUM
HERUMTRAGEN UND FUR DEN
TRANSPORT DES PROJEKTORS

— Lassen Sie den Projektor nicht fallen und
setzen Sie ihn keinen starken Stdfien aus, weil
Betriebsstdérungen auftreten kdnnen und der
Projektor beschadigt werden kann.

— Verwenden Sie zum Herumtragen des Projektors
einen geeigneten Koffer.

— Den Projektor nicht in einem ungeeigneten
Koffer tragnsportieren. Der Projektor kann dabei
beschadigt werden. Lassen Sie sich flr einen
Transport mit einem Transportdienst von |hrem
Handler beraten.

— Packen Sie den Projektor nicht in eine Tasche,
solange er sich nicht ausreichend abgekUhlt hat.

— Der Projektor darf nicht mit angebrachtem
optionalem Objektiv herumgetragen werden.




Erfﬁllung von Bestimmungen

Bestimmung der Bundeskommission zur Kommunikation

Dieses Gerat wurde getestet und erfillt die Grenzwertbestimmungen fir Digitalgerate der Klasse A,
entsprechend den FCC-Bestimmungen Teil 15. Mit diesen Grenzwerten wird beim Betrieb des Gerates in
einem Geschéftsgebiet ein angemessener Schutz gegen schadliche Interferenzen garantiert. Das Geréat
erzeugt, verwendet und strahlt Radiofrequenzen ab und falls nicht entsprechend der Bedienungsanleitung
installiert, konnen Radiokommunikationstérungen auftreten. Falls durch den Betrieb dieses Geréats in einem
Wohngebiet Stérungen auftreten, muss der Besitzer die Kosten fiir die Storungsbehebung tragen.

Falls in dieser Bedienungsanleitung nicht ausdrlcklich angegeben, durfen an diesem Gerat keine
Abanderungen oder Modifikationen vorgenommen werden. Unerlaubte Anderungen und Modifikationen
kdénnen einen Entzug der Betriebserlaubnis zur Folge haben.

Kanadische Bestimmungen beziiglich Radiostérungen
Diese digitale AusrUstung der Klasse A erflllt die kanadischen Bestimmungen ICES-003.

WARNUNG
Dies ist ein Produkt der Klasse A. Dieses Produkt kann in Wohnbereichen Funkstérungen verursachen, in
diesem Fall kann vom Betreiber verlangt werden, angemessene Mafinahmen zu treffen.

Netzkabelanforderungen

Das mit diesem Projektor mitgelieferte Netzkabel erfillt die Anforderungen des Landes in dem das Gerat gekauft
wurde.

Netzkabel fiir die USA und Kanada:

Das in den USA und Kanada verwendete Netzkabel ist bei Underwriters Laboratories
(UL) registriert und durch die Canadian Standard Association (CSA) zugelassen.

Das Netzkabel ist mit einem geerdeten Stecker ausgeristet. Mit dieser
SicherheitsmalRnahme wird sichergestellt, dass der Stecker in die Steckdose passt. Diese
Sicherheitsmalinahme darf nicht umgangen werden. Wenden Sie sich an |hren Elektriker,
falls der Stecker nicht in die Steckdose passen sollte.

Netzkabel fiir GroRbritannien:
Dieses Kabel ist mit einem Stecker ausgeristet, der eine Sicherung enthélt. Die Stromstarke der Sicherung ist
auf dem Steckerstift angegeben. Als Ersatzsicherung muss eine von ASTA zugelassene BS 1362-Sicherung (mit ©
bezeichnet) der gleichen Belastbarkeit verwendet werden. Bei einem abnehmbaren Deckel darf der Stecker nicht
ohne Deckel verwendet werden. Als Ersatzsicherung muss eine Sicherung der gleichen Farbe, wie auf dem
Steckerstift bezeichnet (z.B. rot oder orange), verwendet werden. Sicherungsdeckel sind bei der
Ersatzteilabteilung erhaltlich, die in der Bedienungsanleitung angegeben ist.
Falls der Stecker nicht an |hrer Steckdose angeschlossen werden kann, muss er abgeschnitten werden. Das
Kabel muss flr das Anbringen eines geeigneten Steckers entsprechend vorbereitet werden.

WARNUNG: BEI EINEM STECKER MIT BLANKER KABELLITZE IST BEIM ANSCHLIESSEN AN EINER
STECKDOSE EINE GROSSE GEFAHR VORHANDEN.

Die Kabellitzen des Netzkabels sind mit den folgenden Kennfarben bezeichnet:

Grin und gelb = Erde
Blau ......................... Neutral
Braun - stromfihrend

Falls die Kennfarben des Netzkabels dieses Geréates nicht den Kennfarben Ihres Steckers entsprechen, missen Sie wie
folgt vorgehen:

Das mit der Kennfarbe griin und gelb bezeichnete Kabel muss an der mit E bzw. mit einem Erdungssymbol L oder
grin und gelb bezeichneten Steckerklemmme angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe blau bezeichnete Kabel muss an der mit N oder schwarz bezeichneten Steckerklemme
angeschlossen werden.

Das mit der Kennfarbe braun bezeichnete Kabel muss an der mit L oder rot bezeichneten Steckerklemme angeschlossen
werden.

WARNUNG: DIESES GERAT MUSS UNBEDINGT GEERDET WERDEN.

DIE VERWENDETE STECKDOSE MUSS SICH IN DER NAHE DES GERATES BEFINDEN UND GUT ZUGANGLICH
SEIN.




Bezeichnung und Funktion der Teile

Vorderseite

@ Objektivdeckel

@ AMC (Active Maintenance Cleaner)-
Einheit

® Projektionsobjektiv (Option)

@ Anzeigen

® Infrarotfernbedienungsempfianger
(vorne und oben)

® Buchsen und Klemmen

@ Traggriffe

Seitliche Bedienungselemente

+ Kensington*-Sicherheits6ffnung
Diese Offnung ist fur einen Kensington-
Diebstahlschutz vorgesehen.

*Kensington ist ein eingetragenes Warenzeichen
von ACCO Brands Corporation.

® Luftaustrittséffnung

@ Lampenabdeckung

@ Netzkabelstecker

@ Hauptschalter

@ Infrarotfernbedienungsempfianger
(hinten)

& VORSICHT

Aus den Luftaustrittsdéffnungen tritt

heilRe Luft aus. Stellen Sie keine
warmeempfindlichen Gegenstande in der
Nahe auf.

@ Einstellbare FiiBe
@ Lufteintrittsoffnung
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Buchsen und Klemmen

s

-

® ®
® ® 'é @—@
=
<] R/C JACK [
-
® ®|3 @@
=2
= L ®
DIGITAL (DVI-D) |-|| ANALOG S-VIDEO
oEE)9 o
VIDEO/Y Pb/Cb  Pr/Cr
INPU'| 1 INPUT 2 [
]
) ® ® ®

(D SERIAL PORT IN-Buchse
Falls der Projektor Uber den RS-232C-Anschluss
eines Computers gesteuert wird, muss ein Kabel
(nicht mitgeliefert) vom Computer mit dieser
Buchse verbunden werden.

® SERIAL PORT OUT-Buchse
An dieser Buchse liegen die Signale von der
Buchse SERIAL PORT IN an. Wenn die SERIAL
PORT IN-Buchse eines anderen Projektors an
dieser Buchse angeschlossen wird, lassen sich
Uber den RS-232C-Anschluss eines Computers
mehr als zwei Projektoren steuern.

(® USB-Buchse (Serie B)
Die USB-Buchse wird flr die Projektorwartung
verwendet.

@ R/C-Buchse
Fur die Verwendung der Fernbedienung
als Kabelfernbedienung schliefsen Sie die
Fernbedienung mit dem Kabel (mitgeliefert) an
dieser Buchse an.

(® LAN-Buchse
SchlieRen Sie das Ethernet-Kabel an. Fur
Einzelheiten wird auf die Bedienungsanleitung
“Netzwerkinstallation und Betrieb” verwiesen.

® S-VIDEO-Buchse
Schliefden Sie den S-VIDEO-Ausgang von
Videogeraten an dieser Buchse an (Seite 21).

@ 5 BNC-Buchse
Schliefsen Sie den Component-Videoausgang
vom Videogerat an den Buchsen VIDEQYY,
Pb/Cb und Pr/Cr an oder schliefsen Sie das
Computerausgangssignal (56 BNC [GrUn, Blau, Rot,
Horiz. Sync und Vert. Sync.]) an den Buchsen G, B,
R, HNV undV an (Seiten 20, 21).

ANALOG-Buchse
SchlieRen Sie an dieser Buchse das
Computerausgangs- oder RGB Scart-Signal an
(Seiten 20, 21).

(® HDMI-Buchse
Schliefsen Sie den HDMI-Ausgang vom Videogerat
an dieser Buchse an (Seiten 20, 21).

@0 DIGITAL (DVI-D)-Buchse
Schliefsen Sie den Computerausgang (Typ Digital/
DVI-D) an dieser Buchse an (Seite 20).
Ein HD-Signal (HDCP-kompatibel) lasst sich
ebenfalls anschlieRen (Seite 21).




Bezeichnung und Funktion der Teile

Seitliche Bedienungselemente und Anzeigen

Anzeigen

Buchsenbeleuchtung

Seitliche Bedienungselemente

-

[ON/STAND-BY‘ [ SHUTTER |

— /o | L

LIGHT ]
J

(" LENS SHIFT
8 5 ©

INPUT ]
8 \J

@ AUTO PC ADJ.

7

W
N B s —

N

(D ON/STAND-BY-Taste

Zum Ein- und Ausschalten des Projektors (Seiten 24, 25).
@ SHUTTER-Taste

Zum SchlieRen und Offnen des Shutters (Seite 28).
(® ZOOM-Taste

Zum Ein- und Auszoomen der Bilder (Seite 28).

@ FOCUS-Taste
FUr die Scharfeinstellung (Seite 28).

(® MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der
BildschirmmenUs (Seiten 26, 27).
(® Zeigertasten
— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts
im Bildschirmmen( verwendet (Seite 26).
— Im Modus Digitaler Zoom + lasst sich das Bild
schwenken (Seite 45).

@ AUTO PC ADJ.-Taste
Automatische optimale Einstellung eines
Computerbildes (Seiten 28, 37).

LIGHT-Taste
Zur Beleuchtung der seitlichen Bedienungstasten
und Buchsen (Seite 28).

(® LENS SHIFT-Taste
Zum Einstellen der Objektivverschiebung (Seite 28).
@0 INPUT-Taste
Zum Einstellen der Eingangsquelle Eingang 1,
Eingang 2, Eingang 3 oder Eingang 4 (Seiten 33 - 35).
@) SELECT-Taste
Diese Taste wird zum Ausflhren eines gewahlten
Punktes verwendet (Seite 26). Sie wird auf3erdem
zum Vergrofdern des Bildes im Modus Digitaler
Zoom + bzw. zum Verkleinern des Bildes im
Modus Digitaler Zoom — verwendet (Seite 45).

@ INFORMATION-Taste
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 28).




Bezeichnung und Funktion der Teile

Anzeigen

POWER
LAMP
WARNING TEMP.
WARNING FILTER
SHUTTER
LAMP REPLACE

@@® @O

LAMP 1/2/3/4 REPLACE-Anzeigen

— LAMP 1 LAMP 3 —
REPLACE REPLACE

— LAMP 2 LAMP 4 —
REPLACE REPLACE

(O POWER-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet grtin, wenn der
Projektor einschaltbereit ist. In der Betriebsart
flr automatische Lampenabschaltung blinkt die
Anzeige grin. (Seiten 63, 86 - 88)

@ LAMP-Anzeige
Diese Anzeige leuchtet bei eingeschaltetem
Projektor schwach. Sie leuchtet hell, wenn sich
der Projektor in der Betriebsbereitschaft befindet.
(Seiten 86 - 88)

(® WARNING TEMP-Anzeige
Bei einer Projektoriberhitzung blinkt die Anzeige
rot. (Seiten 79, 86 - 88)

@ WARNING FILTER-Anzeige
— Leuchtet orange, wenn der Filter verstopft
ist oder die mit dem Timer eingestellte Zeit
erreicht ist. In diesem Fall muss der Filter sofort
ausgetauscht werden (Seiten 68, 73, 88)

— Blinkt orange wahrend dem Reinigen des Filters.

(® SHUTTER-Anzeige
Leuchtet beim SchlieRen des Shutters blau. (Seite
85)

(® LAMP REPLACE-Anzeige
Leuchtet orange, wenn eine der
Projektionslampen das Lebensende erreicht hat.
(Seiten 76, 87)

-Wenn eine der Anzeigen LAMP 1/2/3/4 REPLACE leuchtet:
Die betreffende Lampe hat das Lebensende erreicht.

-Wenn eine der Anzeigen LAMP 1/2/3/4 REPLACE blinkt:
Die betreffende Lampe muss ausgetauscht werden.
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Fernbedienung

@

ON “El\ OFF

D.ZOOM INPUT 2
5 (R3]
P-TIMER KEYSTONE
7 X 8 T

FILTER

&

@ STAND-BY-Taste
Schaltet den Projektor aus (Seite 25).
® Signal Emission Anzeige
Leuchtet rot, wahrend ein Signal von der Fernbedienung zum
Projektor gesendet wird.
@ ON-Taste
Schaltet den Projektor ein (Seite 24).
@ SHUTTER-Taste
Zum SchlieRen des Shutters, um den Lichtaustritt zu
blockieren (Seiten 28, 29).
(® MENU-Taste
Diese Taste dient zum Ein- und Ausschalten der
BildschirmmenUs (Seiten 26, 27).
® Zeigertasten AV 4D
— Diese Tasten werden zum Einstellen eines Werts im Bildschirmmen
verwendet (Seite 26).
— Im Modus Digitaler Zoom +/- lasst sich das Bild schwenken (Seite 45).
@ LENS SHIFT-Taste
Zum Einstellen der Objektivverschiebung (Seite 29).
ZOOM-Tasten
Zum Ein- und Auszoomen der Bilder (Seite 29).
® D.ZOOM-Taste

Zum Ein- und Auszoomen und zum Anpassen der Bildgrofie (Seiten 29, 45).

10 FREEZE-Taste
Zum Umschalten der Bildschirmanzeige auf ein Standbild (Seite 31).
@) KEYSTONE-Taste
Flr die Korrektur einer Trapezverzerrung (Seiten 32, 46, 53).
@ P-TIMER-Taste
Fir die Bedienung der P-Timerfunktion (Seiten 31, 69).
@ INFO.-Taste
Anzeige der Eingangsquelleninformationen (Seite 29).

@9 FILTER-Taste
Fir Filterreinigungszeitplan. (Seite 31).
@ SCREEN-Taste
Flr die Auswahl der Bildschirmformats (Seiten 44 - 46, 52 - 53).
@® LIGHT-Taste
Die Fernbedienungstasten werden fir ungefahr 10 Sekunden beleuchtet.
@ AUTO PC-Taste
Automatische optimale Einstellung eines Computerbildes
(Seiten 29, 37).
SELECT-Taste
— Diese Taste wird zum Ausflhren eines gewahlten Punktes
verwendet (Seite 26).
— Mit dem Modus Digitaler Zoom +/- kann das Bild
vergroRert und verkleinert werden (Seite 45).
@ IMAGE ADJUST-Taste
Einschalten der Bildpegelbetriebsart (Seiten 29, 41 - 43, 49 - 51).
@ FOCUS-Tasten
FUr die Scharfeinstellung (Seite 29).
@) IMAGE SEL.-Taste
Zur Einstellung des Bildpegels (Seiten 31, 40, 48).
@ INPUT 1-, 2-, 3-, 4-Tasten
Wabhlen Sie eine Eingangssignalquelle aus (Seiten 33 - 35).
@ PIP-Taste
Zur Bedienung der Bild in Bild-Funktion (Seite 31).
@ Schalter ON/OFF
Schalten Sie diesen Schalter auf “ON’ wenn Sie die Fernbedienung
verwenden.
@ Kabelfernbedienungsbuchse
SchlieRen Sie ein Fernbedienungskabel (mitgeliefert) flr die
Verwendung als Kabelfernbedienung an dieser Buchse an.
@ Zahlentasten

Verwenden Sie diese Tasten, wenn Sie den Fernbedienungscode eingeben
(Seite 16) oder wenn Sie PIN-Codenummern eingeben (Seiten 24, 61, 65).
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Einsetzen der Fernbedienungsbatterien

1 Offnen Sie den 2 Setzen Sie die neuen Batterien 32 SchlielRen Sie die
Abdeckung wieder.

Batteriefachdeckel. in das Batteriefach ein.

2 Batterien Typ AAA
Achten Sie auf die richtige
Polaritat (+ und -) und
kontrollieren Sie, ob ein
guter Klemmenkontakt
vorhanden ist.

Ziehen Sie
danach den
Deckel ab.

Flr einen sicheren Betrieb missen die folgenden Vorsichtshinweise beachtet werden:
A @ \erwenden Sie 2 Alkalibatterien des Typs AAA oder LRO3.

@ Tauschen Sie immer alle Batterien miteinander aus.

@ \erwenden Sie keine alten und neuen Batterien zusammen.

@ Vermeiden Sie Kontakt mit Wasser oder mit anderen Flissigkeiten.

@ Setzen Sie die Fernbedienung keiner Feuchtigkeit oder Hitze aus.

@ Lassen Sie die Fernbedienung nicht fallen.

@ Falls die Batterien in der Fernbedienung ausgelaufen sind, missen Sie das Batteriefach griindlich

reinigen, bevor Sie wieder neue Batterien einsetzen.
@ Beim Ersetzen mit einer falschen Batterie besteht Explosionsgefahr.
@ Verbrauchte Batterien missen unter Einhaltung der ortlichen Vorschriften entsorgt werden.

Fernbedienungsempfanger und Betriebsbereich

Richten Sie die Fernbedienung gegen den Projektor
(Infrarotempfanger). Der Abstand und der Winkel zwischen
Empféanger und Fernbedienung muss innerhalb von 5 m und
60 Grad liegen.

Infrarot-Fernbedienungsempfanger befinden sich an der
Vorderseite, der Rickseite und der Oberseite. Es lassen sich v/ Hinweise:

nur die notwendigen Empfanger aktivieren. (Seiten 10, 63). e Wihlen Sie bei einem an der Decke aufgehéngten
Projektor den Infrarotfernbedienungsempfénger,
der sich von der Fluoreszenzleuchte am weitesten
entfernt befindet (Seite 63).
® Bei horizontaler Aufstellung des Projektors kann
die Fernbedienung durch Fluoreszenzleuchten
beeintréchtigt werden. In diesem Fall wird
empfohlen entweder “Hinten” oder “Vorne” zu
wéhlen, so dass der Emptédnger an der Oberseite
keine Fernbedienungssignale empfangen kann.
(Seite 63)

Kabelfernbedienung

Die Fernbedienung lasst sich auch als Kabelfernbedienung verwenden. Mit der Kabelfernbedienung ist eine
Bedienung von aulRerhalb des Bedienungsbereichs (5 m) mdglich. Schlief3en Sie das Fernbedienungskabel
(mitgeliefert) an der Fernbedienung und am Projektor an.

Wenn ein Fernbedienungskabel angeschlossen ist, werden keine Fernbedienungssignale ausgestrahlt.
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Bezeichnung und Funktion der Teile

Fernbedienungscode

Um mehrere Projektoren gleichzeitig mit den betreffenden Fernbedienungen zu steuern, kann den einzelnen
Projektoren und Fernbedienungen ein Fernbedienungscode (Code 1 bis 8) zugeordnet werden, um eine
gegenseitige Beeinflussung auszuschlieRen. Ordnen Sie dem Projektor und der zugehorigen Fernbedienung
den gleichen Code zu. Fir die Zuordnung eines Fernbedienungscodes zu einem Projektor wird auf den Abschnitt
"Fernbedienung” auf Seite 62 verwiesen. Wahlen Sie den zugeordneten Code wie nachstehend beschrieben
aus.

Halten Sie die MENU- und eine Zahlentaste (1 - 8) SHUTTER
mindestens 5 Sekunden gedrlckt, um zwischen

den Codes umzuschalten. Verwenden Sie zum MENU-Taste
Zurlickstellen auf den voreingestellten Code

(Code 1) die Tastenkombination bestehend aus

der MENU-Taste und der Zahlentaste O (die Tasten

fur 5 Sekunden gedriickt halten).

Zahlentasten

FILTER
BY

OoN M\ OFF

v/ Hinweise:

Halten Sie fiir einen sicheren Betrieb die folgenden Vorsichtsmassnahmen ein.

e Die Fernbedienung darf nicht gebogen, fallen gelassen oder Feuchtigkeit
oder Hitze ausgesetzt werden.

e \'erwenden Sie zum Reinigen ein weiches trockenes Tuch. Verwenden Sie
kein Benzin, Farbverdiinner, Sprays oder andere Chemikalien.
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Installation

Installation des Objektivs

Vor dem Aufstellen des Projektors muss zuerst das Projektionsobjektiv in den Projektor eingesetzt werden.

Kontrollieren Sie zuerst den Aufstellungsort des Projektors und bereiten Sie ein geeignetes Projektionsobjektiv
vor. Wenden Sie sich fur die technischen Daten des Projektionsobjektivs an den Handler, bei dem Sie den
Projektor gekauft haben.

werden.

- Zum Einstellen des Projektors nach dem Einsetzen des Objektivs muss der Objektivdeckel zum
Schutz aufgesetzt werden.

- Zum Tragen oder Anheben des Projektors darf das Objektiv nicht angefasst werden. Das Objektiv,
das Gehduse und andere mechanische Teile kdnnen dabei beschadigt werden.

j - Das Objektiv darf nur von einem qualifizierten Fachmann eingesetzt oder ausgetauscht

Positionierung des Projektors

Bildschirm

Der Projektor ist fur die Projektion auf eine flache Wand/
Leinwand vorgesehen.
-

v/ Hinweis:

e Die Helligkeit der Raumbeleuchtung hat einen grof3en Einfluss
auf die Bildqualitat. Fur eine optimale Bildqualitdt wird empfohlen
die Helligkeit im Raum gering zu halten.

Hohen und Neigungseinstellung

Der Projektionswinkel kann mit den vorderen und
hinteren Fifen um bis zu 3 Grad nach oben oder unten
eingestellt werden.

Um den Projektor hoher zu stellen, missen Sie die Fufke
nach rechts drehen.

Um den Projektor tiefer zu stellen, missen Sie die FiRe
nach links drehen.

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung
oder wahlen Sie im Einstellmend “Trapezkorrektur” zur
Korrektur der Trapezverzerrung (Siehe Seiten 32, 46, 53).

rote Linie
einstellbare File
rote Linie an den FuRen sichtbar wird. Die V

Drehen Sie die FuRe nicht weiter, wenn die
A FiiRe kdnnen sonst herausfallen. einstellbare Fiifte
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Installation

Einstellung der Objektivverschiebung

Mit der elektrischen Objektivverschiebungsfunktion lasst sich das Projektionsobjektiv horizontal und
vertikal verschieben. Mit dieser Funktion wird das Positionieren der Bilder auf der Leinwand vereinfacht.

Der Objektivverschiebungsbereich ist je nach Objektiv verschieden. Die nachstehend gezeigten
Verschiebungsbereiche sind fir das Objektiv AH-22051. (Siehe Seite 28.)

Objektiv nach oben verschoben Objektiv nach unten verschoben

Die Leinwandposition kann bis zu Die Leinwandposition kann bis
50% des Bildschirms nach oben zu 50% des Bildschirms nach
verschoben werden. unten verschoben werden. "

e

Objektiv nach links verschoben Objektiv nach rechts verschoben

Die Leinwandposition kann bis
zu 10% des Bildschirms nach
links verschoben werden.

Die Leinwandposition kann
bis zu 10% des Bildschirms
nach rechts verschoben
werden.
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Installation

Projektorbuchsen

Der Projektor ist mit zwei Schnittstellensteckplatzen ausgeristet. Die Funktionen des Projektors lassen sich
erweitern, wenn in den Steckplatzen optionale Schnittstellenplatinen installiert werden. Beim Kauf sind im
Projektor zwei freie Steckplatze (Eingang 3 und 4) vorhanden.

Wenden Sie sich flr optionale Schnittstellenplatinen an den Handler, bei dem Sie diesen Projektor gekauft
haben.

2 Steckplatze (Einstellung bei der Auslieferung)

™ usB
® 2
oo |
®
DIGITAL(DVI-D) Hom
o(EEE ),
INPUT 1 E
Eingangs/
Ausgangsbuchsen
Austausch der Buchsen
v/ Hinweis:
e Schalten Sie zum Austausch einer Schnittstellenplatine den
Projektor aus, stellen Sie den Hauptschalter auf “Aus” und
ziehen Sie das Netzkabel aus der Steckdose.
Entfernen Sie die beiden Schrauben von der
Schnittstellenplatine.
2 Ziehen Sie die Schnittstellenplatine heraus.
Tauschen Sie die Schnittstellenplatine aus. Setzen
Sie die neue Schnittstellenplatine in die Fihrung Schrauben
und stecken Sie sie in die Fassung.
4 Ziehen Sie die Schrauben zum Sichern der Platine
fest.
Fihrung
Steckplatz

Hinweise fiir die Bestellung und
die Verwendung von optionalen
Schnittstellenplatinen

Wenden Sie sich flr Bestellung und die Verwendung
einer optionalen Schnittstellenplatine an Ihren Handler.
Halten Sie dazu die optionale Kontrollnummer (Op.
cont.No.) bereit, die im MenU zu unterst auf dem
Informationsmenl angezeigt wird. (Siehe Seite 29.)

Stecker

Als Beispiel zeigt die folgende Abbildung die
Installation der Platine Dual-SDI.
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Installation

Anschluss von einem Computer

Anschlusskabel

e DV|-D-Kabel

¢ DVI/HDMI-Kabel

¢ VGA-Kabel (D-sub 15-polig)*

e Serielles Cross-Kabel

* USB-Kabel

(*Ein Kabel wird mitgeliefert. Die anderen Kabel werden nicht mit dem Projektor mitgeliefert.)

* BNC-Kabel (BNC x 5)

e e NS
i S

Laptop

Desktop

Monitorausgang

DVI-D-Kabel

DIG
(DVI-D)

ITAL

Monitorausgang

DVI/HDMI-
Kabel

i

HDMI

ANALOG

Monitorausgang  Serieller Ausgang

QYD

BNC-Kabel

USB-Port

[

USB-
Kabel

]

USB

Serielles Cross-
Kabel

§6edy B

G B R H/HV V SERIALPORTIN

/S

USB

| (SERIAL PORTIN
(-
® ¢llz|leGDo
2
< R/C JACK E
[
® ¢l5
2
Y Y Y L Js
AnSCh IUSSbUChsen DIGITAL (DVI-D) Hgl ANALOG —re B [ H/HV v S-VIDEO
des Projektors N \Y Yo\ Yo W &
' &= Clez]:
VIDEO/Y Pb/Cb  Pr/Cr
INPUT 1 INPUT 2 E

Fiir das Anschlielsen von Kabeln miissen
die Netzkabel des Projektors und der
externen Gerdte aus der Steckdose
gezogen werden.

A
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Installation

Anschluss von Videogeréten

Anschlusskabel
¢ Videokabel (BNC x 3, BNC x 1)
e Scart-VGA-Kabel
e DVI-D-Kabel
e S-Videokabel
(Als Sonderzubehor erhaltliche Kabel.)

e HDMI-Kabel

Videoguelle (Beispiel)

o— =1 [
oooo
Py
: T
0000000000 0 ooo
o | OO0 OO
[ 2] ota8

=00
-Q

Videoplattenspieler

Professioneller Digital-Videorecorder

Rl s— =Y
—

y S—

—F

Videoquellengerate

(wie DVD-Spieler oder Hochzeilenfernseher)

Digitalausgang
(HDCP-kompatibel)

DVI-D-Kabel

0000

DIGITAL
(DVI-D)

HDMI-
Ausgang Scart-Ausgang

HDMI-Kabel

21-poliger RGB-  Composite
Videoausgang

&

Scart-VGA-
Kabel

HDMI

BNC-Kabel

Videokomponentenausgang

S-Videokabel

ANALOG VIDEQ VIDEOYY, Pb/Cb, Pr/Cr S-VIDEO

SERIAL PORT IN

[INPUT 4 |[ INPUT 3 |

¥

¥ ¥

Anschlussbuchsen

—f_ﬁ
DIGITAL(DVI-D) Héﬂl ANALOG .
=0 @S ©
= VIDEO/Y Pb/Cb Pr/Cr

INPUT 1 INPUT 2

des Projektors

C

VAN

Ftir das Anschliel3en von Kabeln miissen die
Netzkabel des Projektors und der externen
Geréte aus der Steckdose gezogen werden.
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Installation

Anbringen eines Kabelbinders

Die Kabel kdnnen geblindelt und mit einem Kabelbinder
(mitgeliefert) gesichert werden.

Der Kabelbinder lasst sich wieder verwenden, er lasst sich
wiederholt festziehen und l0sen.

Losen des Kabelbinders

Kabelbinder

2. Lésen Sie den Kabelbinder in Pfeilrichtung.
Lasche

1. Ziehen Sie diese Lasche in Pfeilrichtung.

Kabelbinderhalter

Kabelbinder
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Installation

Anschluss des Netzkabels

Dieser Projektor kann mit Netzspannungen von 200 - 240V betrieben

werden. Der Projektor ist flir den Betrieb mit einer einphasigen
Stromversorgung mit einem geerdeten neutralen Leiter. Um die
Gefahr eines elektrischen Schlages zu vermeiden, darf keine andere

Stromversorgung verwendet werden.

Falls Sie sich Uber die zur Verfligung stehende Stromqguelle nicht im 1
Klaren sind, wenden Sie sich an einen autorisierten Handler oder an

den ortlichen Stromlieferant.

SchlieRen Sie vor dem Einschalten zuerst die Peripheriegerate am

Projektor an.

Mit der Netzkabelklemme soll verhindert werden, dass sich das
Netzkabel lockern kann. Bringen Sie die Netzkabelklemme und das

Netzkabel wie folgt am Projektor an.

1 Setzen Sie beiden Enden der Netzkabelklemmme in die Locher

und neigen Sie die Klemme.

2 Schlief3en Sie das Netzkabel hier an.

3 Sichern Sie den Netzkabelstecker mit der Klemme.

A VORSICHT

Die Netzsteckdose muss sich in der Nahe befinden und leicht

zuganglich sein.

v/ Hinweis:

e [ 6sen Sie das Nerzkabel oder schalten Sie den Hauptschalter aus,

wenn der Projektor nicht verwendet wird. Bei eingeschalteter

Betriebsbereitschaft nimmt der Projektor eine geringe Leistung auf.

2000,
20000

~

Locher

U
0000,

ANAAAAA~S~S

augonininon,
000NN

00000000

MY
iy
M

SIS SIS
IIN SIS
ISSISSISSY ISSISSISS
IS %%%
IS IS
IS ISSOISSISS)
IS SIS
I ISSISSISS
S5 SSISSISS)
SISS
SSISSISSY
SIS
SSISSY
S
=
SIS
SSS
=SS
SN
<
LTS s ..
SSSS SSS
ISSES %%Q
ISSS %%§
IS %%%
IS S S
SSHSSISS =
I SSS
S SSS
ISSISSISS
NS
SIS
S
=
=x
IS
%)§§
IS

Hinweise zum Netzkabel

Das Netzkabel muss die Anforderungen des Landes erfiillen, in dem der Projektor betrieben wird. Uberpriifen
Sie die Netzsteckerform anhand der nachstehenden Tabelle fir die Verwendung des richtigen Netzkabels. Falls
das mitgelieferte Netzkabel nicht an einer Steckdose angeschlossen werden kann, wenden Sie sich an |hr

Verkaufsgeschaft.

Projektorseite

Steckdosenseite

G

zur Netzbuchse des
Projektors

Fiir die USA und Kanada

Erde
zur Steckdose

(Netzspannung 200 - 240V)

Fir Kontinentaleuropa

i g
4

zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)

Fiir GroRBbritannien
Erde

-«

DV N

zur Steckdose
(Netzspannung 200 - 240V)
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Grundlegende Bedienung

Einschalten des Projektors

1 Schlief3en Sie vor dem Einschalten des Projektors alle
Peripheriegerate (Computer, Videorecorder usw.) richtig an.

2 Schlief3en Sie das Netzkabel des Projektors an einer
Steckdose an. Die LAMP-Anzeige leuchtet rot und die
POWER-Anzeige leuchtet grin.

3 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste an der Seite des
Projektors oder die ON-Taste auf der Fernbedienung.
Die LAMP-Anzeige wird verdunkelt und das Kihlgeblase
wird eingeschaltet. Auf der Bildanzeige erscheint die Die Vorbereitungsanzeige erlischt nach 20 Sekunden.
Vorbereitungsanzeige und es beginnt ein Countdown.

Eingestellte Eingangsquelle und Lampenkontrolle
4 Nach dem Countdown wird die zuletzt eingestellte

| Eingeng2 ]
Eingangsquelle wiedergegeben und das
Lampenkontrollstatussymbol (Siehe Seite 75) erscheint ]
auf dem Bildschirm. ol® < Lampenkontrollstatus
Falls der Projektor mit einem PIN Code gesperrt ist, (Weitere Informationen zum Lampenkontrollstatus
erscheint das Dialogfeld fir die Eingabe des PIN Codes. finden Sie auf Seite 75.)
v/ Hinweise: v/ Hinweise:
e st die Logoauswahlfunktion auf Aus eingestellt, wird auf der Leinwand e Je nach dem Projektorstatus kann das
kein Logo wiedergegeben (Seite 66). Lampenaustauschsymbol oder das
e Falls in der Anzeige-Funktion Countdown aus oder Aus eingestellt ist, Filteraustauschsymbol auf dem Bildschirm
wird der Countdown nicht angezeigt (Seite 54). angezeigt werden.
e Wenn Sie die ON/STAND-BY-Taste wéhrend des Countdowns am e Wenn das Filteraustauschsymbol beim Einschalten
seitlichen Bedienungsfeld oder auf der Fernbedienung drticken, des Projektors fur einige Zeit angezeigt wird
kénnen Sie den Countdown (berspringen und mit der normalen und keine MaBnahmen zum Austauschen des
Bedienung fortfahren. In diesem Fall wird etwas Zeit zur Stabilisierung Filters unternommen werden, wird der Projektor
der Bildhelligkeit nach dem Einschalten des Projektors benétigt. zum Schutz automatisch nach drei Minuten
Das Display kann nach dem Einschalten der Lampe aufgrund der ausgeschaltet. (Seite 68)
Lampeneigenschaften flackern. Dies ist ein normaler Vorgang und keine e Wenn die Funktion Bild in Bild auf den Modus
Fehlfunktion. 1 - 5 eingestellt ist, werden Modus 1 -5,

Eingangssignalquelle, Lampenkontrollstatus,

. . . Lampenaustauschsymbol und das
Geben Sie einen PIN Code ein Filterwarnsymbol 10 Sekunden lang auf dem

Bewegen Sie die Zeigertasten AV auf dem Bedienfeld, um eine Bildschirm angezeigt.
Zahl einzugebenden.

Verwendung des Bedienfeldes an der Seite des Projektors PIN Code-Eingabefeld
Verwenden Sie die Zeigertasten AV an der Seite des Projektors, e

um eine Zahl auszuwahlen. Driicken Sie dann die Zeigertaste P>, um KN 1 |
die Zahl festzulegen und um den roten Rahmen zum nachsten Feld
zu bewegen. Die Zahl andert sich auf *. Wiederholen Sie diesen Stk Sk s B
Schritt, um eine vierstellige Zahl einzugeben. Bewegen Sie nach
Eingabe der vierstelligen Zahl den Zeiger auf “Bestéatigen” Drlicken
Sie die SELECT-Taste, um mit der Bedienung des Projektors zu
beginnen.

OK

Bei Verwendung der Fernbedienung

Geben Sie mit den Zahlentasten der Fernbedienung eine Zahl ein
(Seite 16). Nach der Eingabe einer vierstellige Zahl, bewegt sich der
Zeiger auf “Bestatigen” Driicken Sie die SELECT-Taste, um mit der

Sobald das OK-Symbol erlischt, kdnnen Sie den
Projektor bedienen.

Bedienung des Projektors zu beginnen. v Hinweise:

e Wird innerhalb von 3 Minuten nach Anzeige des
Bei der Eingabe einer falschen Zahl bewegen Sie die Zeigertaste 4 Dialogfelds zur Eingabe des PIN Codes kein PIN
auf die Zahl, die Sie korrigieren moéchten. und geben Sie die richtige Code eingegeben, wird der Projektor automatisch
Zahl ein. ausgeschaltet.

e Bei der Auslieferung ist der PIN Code auf “1234"
Haben Sie einen falschen PIN Code eingegeben, werden der “PIN eingestellt.

Code” und die Zahl () kurz rot angezeigt. Geben Sie den
korrekten PIN Code erneut ein.




Grundlegende Bedienung

Was ist der PIN Code?

Der PIN Code ist ein Sicherheitscode mit einer personlichen
Identifikationsnummer, so dass nur eine Person, die den Code kennt, in

der Lage ist, den Projektor zu bedienen. Mit der Einstellung des PIN Code

werden Unbefugte von der Projektorbedienung ausgeschlossen.

Ein PIN Code besteht aus einer vierstelligen Zahl. Fir das Sperren des
Projektors mit einem PIN Code wird auf die PIN Code Sperrfunktion im
MenU “Einstellung” auf Seiten 64 - 65 verwiesen.

A

VORSICHT BEI DER HANDHABUNG DES PIN CODES

Falls der PIN Code vergessen wurde, lasst sich der Projektor
nicht mehr in Betrieb nehmen. Stellen Sie daher den PIN
Code sorgfaltig ein und tragen Sie den Code in den Freiraum
auf Seite 95 dieser Anleitung ein und halten Sie die Anleitung
griffbereit. Falls der PIN Code abhanden gekommen ist oder
vergessen wurde, wenden Sie sich an lhren Fachhandler oder
an ein Kundendienstzentrum.

Ausschalten des Projektors

1 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste des Projektors
oder die STAND-BY-Taste der Fernbedienung, so dass
die Anzeige Ausschalten? eingeblendet wird.

2 Dricken Sie die ON/STAND-BY-Taste des Projektors
oder die STAND-BY-Taste der Fernbedienung noch
einmal, um den Projektor auszuschalten. Die LAMP-
Anzeige leuchtet hell auf und die POWER-Anzeige wird
ausgeschaltet.

3 Wenn sich der Projektor ausreichend abgekUhlt hat,
leuchtet die POWER-Anzeige grin auf und Sie kénnen
den Projektor einschalten.

A
A

ZUR ERHALTUNG DER LEBENSDAUER DARF DIE
LAMPE NACH DEM EINSCHALTEN ERST NACH EINER
BRENNDAUER VON MINDESTENS 5 MINUTEN WIEDER
AUSGESCHALTET WERDEN.

BENUTZEN SIE DEN PROJEKTOR NIEMALS
UNUNTERBROCHEN UBER LANGERE ZEIT.

DIES KONNTE ZU EINER VERKURZUNG DER
LAMPENLEBENSDAUER FUHREN. SCHALTEN SIE
DEN PROJEKTER EINMAL ALLE 24 STUNDEN AB UND
LASSEN SIE IHN EINE STUNDE STEHEN.

v/ Hinweise:

e Bei eingeschalteter Lampensofortstart-Funktion wird der Projektor
beim Anschliel3en des Netzkabels an eine Netzsteckdose automatisch
eingeschaltet (Seite 63).

e Die Drehzahl des Klihlgebldases dndert sich je nach Innentemperatur des
Projektors.

e Stecken Sie den Projektor nicht in eine Tragetasche, solange er sich nicht
ausreichend abgekdlihlt hat.

e [ euchtet die WARNING-TEMR-Anzeige rot auf, siehe bitte
“Warnungsanzeigen” auf Seite 79.

e Der Projektor kann wahrend dem Abklhlen bei ausgeschalteter POWER-
Anzeige nicht eingeschaltet werden. Sie kénnen erst einschalten,
nachdem die POWER-Anzeige wieder griin leuchtet.

Ausschalten ?

Die Anzeige Ausschalten? erlischt nach 4 Sekunden.

Funktion fiir die automatische Ausschaltung

Sie konnen das Netzkabel auch wahrend der
Projektion aus der Steckdose herausziehen oder den
Unterbrecher ausschalten ohne die ON/STAND-BY-
Taste zu betatigen.

v/ Hinweis:

e Bej aktivierter Funktion zur automatischen
Ausschaltung kénnen Sie den Projektor nicht sofort
nach der Abtrennung von der Stromquelle neu
starten. Wenn die externe Stromversorgung plétzlich
ausfallt, wird der Gebldsebetrieb ausgeschaltet.

Die Lampe bleibt jedoch heifd und muss abgekiihit
werden.
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Grundlegende Bedienung

Bedienung des Bildschirmmenus

Der Projektor kann Uber das Bildschirmmen Seitliche Bedienungselemente

eingestellt werden. Die Menis haben eine

hierarchische Struktur mit einem in mehrere [°"’|57(',;°'B"] e ] [ e ]

Untermendis unterteilten Hauptment. Die Untermends ’

sind ihrerseits weiter in Untermenus unterteilt. — T e

Bitte sehen Sie flr die einzelnen Einstellungen den [ ] [ ] [ ]

entsprechenden Abschnitt in diese Anleitung nach. MENU-Taste
R (B[~ ()

1 Rufen Sie das Bildschirmmen mit der MENU-Taste

| SELECT-Taste

[ < ] [_SE)CT ] [ > ] - Zeigertasten

des Projektors oder der Fernbedienung auf.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um eine Option
im HauptmenU zu markieren oder auszuwahlen.

0 . {o] [o]
Driicken Sie die Zeigertaste P oder die SELECT Taste, S L~ e
um zu den Untermentoptionen zu gelangen. (Die
gewahlte Option ist in orange markiert.) Fernbedienung

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um die
gewlnschte UntermenUoption auszuwahlen, und
drlicken Sie die SELECT-Taste, um die gewlnschte
Option einzustellen oder aufzurufen.

4 Verwenden Sie die Zeigertasten AV4P, um die
Einstellung vorzunehmen oder zwischen den Optionen
umzuschalten, und driicken Sie dann die SELECT-Taste,
um die Einstellung zu aktivieren und zum Untermen(

MENU-Taste

Zeigertasten

Z00M FO INPUT |

SELECT-Taste

zurtckzukehren.

5 Drlcken Sie die Zeigertaste «€, um zum Hauptmend . . .
zurlckzukehren. Dricken Sie die MENU-Taste zum Bildschirmmenii
Verlassen des Bildschirmmends. & Standard

o Kinoeinstellung
O Dynamik

P o Bild1

% Image adjust

Format Bild

Einstellung

Information
L Netzwerk

© Bild 10

(5 verlassen + Bewegen b Weiter 1) Weiter

Zeigertaste P> Die alktuell Die _geV\{ahlte
gewabhlte Option ist
oder SELECT- L .
T Option ist durch in Orange
S ein Hakchen markiert.

markiert.

"~ Eingang o
o Kinoeinstellung
o Dynamik
o Bild 1
-] © Bid2
#: Image adjust o Bild 3
o Bid4
o Bildb

= Bildauswahl

Format Bild

7! Einstellung o Bild6
c _ o Bild7
| Information o Bild8

4 Netzwerk o Bild9
o Bild 10

(Y=Y Verlassen 4 Zuriick % Bewegen  p-—— 5135 Auswahlen
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Grundlegende Bedienung

Hauptmenu

Fur Einzelheiten zu den Funktionen wird auf den Abschnitt “MenUstruktur” auf den Seiten 83-85 verwiesen.

Hauptmenii Untermeni

o Eingang 1 RGB(PC analog)
o Eingang 2 Video

Bildauswahl
% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

l’ Netzwerk

@O— SN Yerlassen @ 4 --—-—- & Bewegeh P Weiter =Ny Weiter

@ Eingang

Damit kénnen Sie eine Eingangsquelle auswahlen (Eingang 1, Eingang 2, Eingang 3, oder Eingang 4) (Seiten 33-35).
@ PC-Anpassung

Zum Einstellen der Parameter zur Anpassung an das Eingangssignal (Seiten 37-39).

® Bildauswahl
Bei einer PC-Quelle wird damit der Bildpegel von den Optionen Dynamik, Standard, Authentisch, und Bild 1-10
ausgewahlt (Seite 40).
Bei einer Video-Quelle wird damit der Bildpegel von den Optionen Dynamik, Standard, Kinoeinstellung, und Bild
1-10 ausgewahlt (Seite 48).

@ Image adjust
Bei einer PC-Quelle wird damit das PC-Bild eingestellt. [Kontrast/Helligkeit/Farbmanagement/Farbtemperatur/
WeiRabgleich (R/G/B)/Schwarzabgleich(R/G/B)/Autom. Bildkontrolle/Farbraumerweiterung/Scharfe/Gamma/
Reset/Speichern] (Seiten 41-43).
Zur Anpassung des Videobildes fur die Video- oder HDMI-Quelle. [Kontrast/Helligkeit/Farbsattigung/Farbtom/
Farbmanagement/Farbtemperatur/WeiBabgleich (R/G/B)/Schwarzabgleich (R/G/B)/Autom. Bildkontrolle/
Farbraumerweiterung/Scharfe/Gamma/Rauschunterdriickung/Progressiv/Reset/Speichern] (Seiten 49-51).

® Format Bild

Bei einer PC-Quelle wird damit die Bildgrofie eingestellt. [Normal/Voll/Breitbild(16:9)/Zoom/Original/
Benutzerdefiniert/Benutzereinstellung/Digitaler Zoom +/-/Trapezkorrektur/Deckenpro./Rickpro./
Seitenverhaltnis/Reset] (Seiten 46-46).

Bei einer Videoquelle wird damit die BildgroRe eingestellt. [Normal/Voll/Breitbild(16:9)/Zoom/Breitbild natiirlich/
Benutzerdefiniert/Benutzereinstellung/Trapezkorrektur/Deckenpro./Riickpro./Seitenverhaltnis/Reset] (Seiten
52-53).

Einstellung

Fur die Einstellung der Projektorkonfiguration (Seiten 54-69).

@ Information
Zeigt Informationen zur Eingabequelle an: Eingang, H-Sync.-Freq., V-Sync.-Freq., Format Bild, Lampenmodus,
Lampenkontrolle, Lampenintervall, Lampe 1, Lampe 2, Lampe 3, Lampe 4, Sprache, Zahluhr Filter, Automatische
Lampenabschaltung, Tastatursperre, PIN Code Sperre, Shuttermanagement, Fernbedienung, SERIAL NO., und
Option control No. (Seite 30).

Netzwerk
Siehe dazu die Bedienungsanleitung “Netzwerkeinstellung und -bedienung”’

® Fiihrung
Die Tastaturfunktion wird angezeigt.

C)
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Grundlegende Bedienung

Bedienung mit den Projektortasten

Beleuchtungsfunktion |

Mit der Beleuchtungsfunktion kann die Beleuchtung der o
seitlichen Bedienungselemente und der Buchsen eingeschaltet SHUTTER-Taste

werden. Durch nochmaliges Driicken der LIGHT-Taste kann die s F@E“ & T LIGHT-Taste

Seitliche Bedienungselemente

Beleuchtung wieder ausgeschaltet werden. ZOOM-Taste
v’ Hinweis: zochn FOCUSi_] [ LENS SHIFT FOCUS-Tasta
u’ & +—LENS SHIFT-Tast
e \Wenn der Projektor auf Betriebsbereitschaft geschaltet ist oder & ® = aste
wéhrend dem Abkdlhlen, leuchten die Bedienungselemente des
Projektors, auler der LIGHT und der ON/STAND-B¥:Taste nicht. [ MI%U ] [ A\ 'g

| Auto PC-Anpassung SELECT-Taste

L > .
Flr die Auto PC-Anpassungsfunktion. l < I [_SL@E)T] > —Zeigertasten

Die Computerbildschirmeinstellung lasst sich einfach durch
Drlcken dieser Taste vornehmen. Fir Einzelheiten wird auf die 'AUTO PG ADJ. [ <~
Seite 37 verwiesen. L

[INFORMATION] INFORMATION-
@ 7 Taste

Zoomeinstellung AUTO PC ADJ.-Tasten

Beim Dricken der ZOOM-Taste wird auf dem Bildschirm

"Zoom" eingeblendet. Driicken Sie die Zeigertasten AVY zum
Ein- und Auszoomen.

| Scharfeinstellung |

Beim Dricken der FOCUS-Taste wird auf dem Bildschirm

"Fokus"” eingeblendet. Driicken Sie die Zeigertasten AV zum
Einstellen der Bildscharfe.

| Einstellung der Objektivverschiebung |

Beim Driicken der LENS SHIFT-Taste wird auf dem Bildschirm
“Lensshift” eingeblendet. Stellen Sie das projizierte Bild mit den :

Zeigertasten AV 4P auf die gewiinschte Position ein, an welcher Lensshift
keine Verzerrung auftritt.

Halten Sie die LENS SHIFT-Taste zum ZurUckstellen des Objektivs

auf die Mittelposition flir mindestens 5 Sekunden gedrlckt. Flr
Einzelheiten wird auf die Seite 18 verwiesen.

g =

| - | v/ Hinweise:

Shutterfunktion e Bei maximaler Objektivverschiebung verschwindet der Pfeil.
Mit der Shutterfunktion kann der Lichtaustritt vollstandig blockiert e Der Pfeil wird rot und “Lensshift” wird in der Bildschirmmitte
werden. Drlicken Sie die SHUTTER-Taste, um den Shutter im eingeblendet.

Projektor zu schlieRen. Zum Offnen des Shutters muss die
SHUTTER-Taste nochmals gedrlickt werden. Fir die Einzelheiten zur
Einstellung Shutterfunktion wird auf die Seite 66 verwiesen.

Die Informationsanzeige kann zur UberprUfung der e falls im Einstellment die Shuttersperre auf “Ein” eingestellt

. ) . h wurde, sind die SHUTTER-Taste des Projektors und der
gegenwartigen Betriebsbedingungen des Projektors und des Fernbedienung funktionslos. (Seite 66)

projizierten Signals verwendet werden. e Bei geschlossenem Shutter leuchtet die SHUTTER-Anzeige des
Projektors blau. (Seiten 13, 86)

Drucken Sie die INFORMATION-Taste zum Umschalten e Nach Ablauf der eingestellten Zeit fir “Shuttermanagement”

zwischen dem gegenwartigen und dem nachsten wird der Projektor automatisch ausgeschaltet. (Seite 66)

Informationsment und zum Ausschalten der Menlanzeige. ® Bel geschlossenem Shutter funktioniert die automatische

Lampenabschaltungsfunktion nicht. (Seite 63)

Das Informationsmen kann auch mit dem Menu ausgewahlt
werden.
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Grundlegende Bedienung

Bedienung mit der Fernbedienung

Fir gewisse haufig verwendete Bedienungen ist es einfacher, die Fernbedienung zu verwenden. Eine Bedienung
lasst sich mit einem einfachen Tastendruck ausflihren, ohne daflir das Bildschirmmend aufrufen zu missen.

SHUTTER-Taste

FUr Einzelheiten wird auf die Seite 28 verwiesen.

MENU-Taste

Driicken Sie die MENU-Taste fir die Anzeige des Hauptmends. Bei
nochmaligem Drlcken wird das MenU wieder ausgeschaltet.

LENS SHIFT-Taste

FUr Einzelheiten wird auf die Seite 28 verwiesen.

ZOOM-Tasten

Dricken Sie die ZOOM-Tasten der Fernbedienung zum Ein- oder
Auszoomen der Bilder.

D.ZOOM-Taste

Dricken Sie die D.ZOOM-Taste der Fernbedienung um den Modus
Digitaler Zoom +/- aufzurufen. Fir Einzelheiten wird auf die Seite
45 verwiesen.

SCREEN-Taste

Dricken Sie die SCREEN-Taste auf der Fernbedienung, um

die gewlnschte BildgréRe auszuwahlen. Das Symbol der
ausgewahlten BildgréRRe erscheint 4 Sekunden lang auf dem
Bildschirm. Weitere Informationen finden Sie auf Seiten 44 bis 46
und 52 bis 53.

Halten Sie die SCREEN-Taste flr mindestens 5 Sekunden
gedrlckt, um alle Einstellungen der BildgroRe auf die Einstellungen
bei der Auslieferung zurlickzusetzen.

AUTO PC-Taste

Dricken Sie die AUTO PC-Taste der Fernbedienung, um die
Funktion Auto PC-Anpassung auszuflihren. Die Anpassung des
PC-Bildchirms kann mit dieser Taste ganz einfach durchgefiihrt
werden. Fir Einzelheiten wird auf die Seite 37 verwiesen.

IMAGE ADJUST-Taste

Dricken Sie die IMAGE ADJUST-Taste, um das IMAGE ADJUST-
MenU anzuzeigen. Bei nochmaligem Drlicken dieser Taste wird das
MenU wieder ausgeschaltet.

FOCUS-Tasten

Dricken Sie die FOCUS-Tasten auf der Fernbedienung, um den
Bildfokus einzustellen.

Fernbedienung

SHUTTER-Taste / AUTO PC-Taste
MENU-Taste
IMAGE ADJUST-
Taste
LENS SHIFT-
Taste
ZOOM_ INPUT 1 FOCUS_
Tasten Tasten

3 &)
INPUT2
(K2

\—INFO.—Taste
on [/l o=
v/ Hinweis:
e Die Beschreibung anderer Tasten finden Sie auf der ndchsten
Seite.
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Grundlegende Bedienung

INFO.-Taste Informationsmenii
Eingang Eingang 2

Eingang

Video
. . . . . H-Sync.—Freq. 15.7 KHz
Dricken Sie die INFO.-Taste, um die aktuellen Einstellungen des RUP V-Sync.-Freq. 59.9 Hz
Projektors und das vom Projektor projizierte Signal Uberprift : : fninarFid I
. . . . % Image adjust Lampenmodus
werden. Verwenden Sie die Zeigertasten 4P oder die INFO-Taste B
. o . m orma’ 1
zum Umschalten zwischen dem gegenwartigen und dem nachsten L emiel
. .. .. . Einstellung Lampenintervall
Informationsmen( und zum Ausschalten der MenUanzeige. A T
] Lampe 2
Netzwerk Lampe 3
Lampe 4
v/ Hinweise:

[V verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen » Weiter

e Die in der Abbildung aufgelisteten H-Sync.-Freq.- und die V-Sync.-Freq.-
Richtwerte kénnen von den tatsdchlichen Werten abweichen.

e SERIEN NR. wird zur Wartung des Projektors verwendet. Eingang Sprache Deutsch

= Zahluhr Filter 16 Std.

Automatische Lampenabscha Bereitschaft

= Bildauswahl S Mintite

Tastatursperre £
% Image adjust PIN Code Sperre Aus
Shuttermanagement 180 Minuten
Fernbedienung Aus
T | Einstellung Projektor Aus
T hE e et Effekt Aus
‘ ) Entriegelung Beliebig
4 Netzwerk Fernbedienung Code 8
: SERIAL NO. 00000000

2/3

Format Bild

[0 verlassen 4 Zurick 4 Bewegen b weiter
Eingang Option control No.

= Bildauswahl

# Image adjust

Format Bild

T | Einstellung

% Netzwerk

{5 Verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen ) Weiter
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Grundlegende Bedienung

LIGHT-Taste

Drlcken Sie die LIGHT-Taste zum Ein- und Ausschalten der
Tastenbeleuchtung.

FREEZE-Taste

Dricken Sie fur ein Standbild die FREEZE-Taste der
Fernbedienung. Drlicken Sie zum Aufheben der
Standbildfunktion die FREEZE-Taste nochmals oder drlicken
Sie irgendeine andere Taste.

Bei aktivierter Standbildfunktion erscheint die Abb.1.

>l

Abb.1

P-TIMER-Taste

Dricken Sie die P-TIMER-Taste der Fernbedienung, um die
Funktion Vorwartszahler/Rickwartszahler aufzurufen. Weitere
Informationen zum Einstellen der Vorfihrungstimerfunktion
fr ein paar Sekunden finden Sie auf Seite 68. Zum Anhalten
des Zéhlers drlicken Sie die P-TIMER-Taste. Zum Beenden
der Vorfihrungstimerfunktion halten Sie die P-TIMER-Taste
gedrickt.

FILTER-Taste

Halten Sie zum Erstellen eines Filterreinigungszeitplans die
FILTER-Taste flr mindestens 5 Sekunden gedrlckt.

IMAGE SEL.-Taste

Drlcken Sie die IMAGE SEL .-Taste der Fernbedienung zum
Einstellen des gewdlinschten Bildpegels auf dem Bildschirm.

Fur weitere Einzelheiten wird auf die Seiten 40, 48 verwiesen.

KEYSTONE-Taste

FUr Einzelheiten wird auf die Seite 32 verwiesen.

PIP-Taste

Dricken Sie die PIP-Taste der Fernbedienung mehrmals, bis
der gewlnschte Bild in Bild-Modus erscheint. Die einzelnen
Benutzermodi (Benutzer 1 - 5) werden nur angezeigt, wenn

Daten gespeichert sind.

Halten Sie die PIP-Taste mindestens 3 Sekunden gedriickt,

um das Dialogfeld Bild in Bild anzuzeigen. Siehe Seiten 56 -
57 zu Details der Bild in Bild-Funktion.

Fernbedienung

LIGHT
Taste
IMAGE SEL.-
Taste
FREEZE-Taste
P-TIMER-Taste
FILTER-Taste KEYSTONE-
Taste
PIP-Taste
o \m oF
v/ Hinweis:
e Die Beschreibung anderer Tasten finden Sie auf der vorherigen
Seite.

Benutzer 1 von PIP (Beispiel)

Benutzer 1

RGB

Bild 1
Eingang 2
Video
D™~ Bid 2
Benutzer 2 von PIP (Beispiel)
[ Benutzer2 |
Eingang 2
Video
Bild 2
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Grundlegende Bedienung

Trapezkorrektur

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung zum Umschalten  Fernbediehnung
von Standard (vertikal/horizontal)/ Eckenkorrektureinstellung.
Das Dialogfeld fir Standard oder Eckenkorrektureistellung wird
eingeblendet. Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um Standard
oder Eckenverzerrung zu korrigieren. Die Einstellung flr Standard oder
Eckenkorrektur kann gespeichert werden (Siehe Seite 46, 53).

Zeigertasten

FOCUS
2 @
D.ZOOM INPUT 2
5 & 5 5)

KEYSTONE-Taste

Standard
o
Trapezkorrektur ‘ >
W

Verringern der unteren Breite Verringern der oberen Breite
mit der Zeigertaste V. mit der Zeigertaste A. v/ Hinweise:
e \Wenn keine Korrektur vorgenommen wurde, sind die
Pfeile weil3.
D . «— D e Fin roter Pfeil zeigt die Richtung der Korrektur an.
e Bei der maximalen Korrektur verschwindet der Pfeil.
e Wird die KEYSTONE-Taste ldnger als 3 Sekunden
Verringern des rechten Bereichs  Verringern des linken Bereichs gedrtickt wéhrend das Dialogfeld zur Standard- oder
mit der Zeigertaste > mit der Zeigertaste < zur Eckenkorrertur eingeblendet ist, wird die Korrektur
aufgehoben.
e Unter der Funktion “Muster Eckenkorrektur” kann das
D —_ -+ D Muster der Eckenkorrektur auf Aus, Rot, \Weil3 oder Blau
eingestellt werden. Siehe “Trapezkorrektur” auf den
Seiten 46 und 53.

e Der Einstellbereich hdngt vom Eingangssignal ab.

e Die Funktionen Standard- und Eckenkorrekturen kénnen
Eckenkorrektur nicht gleichzeitig eingestellt werden. Wenn eine der
Funktionen eingestellt wird, wird die andere automatisch
? zurtickgestellt.
Trapezkorrektur

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung, um die
EckenkorrekturAnpassung umzuschalten. Drlicken Sie die
SELECT-Taste der Fernbedienung, um die Ecke auszuwahlen,
die sie anpassen mochten.

Verkleinern Sie den Bereich in Verkleinern Sie den Bereich in
der Ecke links oben mit den der Ecke rechts oben mit den
Zeigertasten V. Zeigertasten 4V.

Die Anpassung der Ecke links oben als Beispiel:

Drlcken Sie die 2
‘ ’ SELECT-Taste. . S
— Dricken Sie die
- Zeigertaste V.
Drlcken Sie die Drlcken Sie die {
SELECT-Taste. SELECT-Taste.
Drlcken Sie die
SELECT-Taste.
r - Eﬂ Driicken Sie die
2 Zeigertaste P>
Verkleinern Sie den Bereich in Verkleinern Sie den Bereich in
der Ecke rechts unten mit den der Ecke rechts unten mit den
Zeigertasten DA Zeigertasten 4A.
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Eingangsauswahl

Direkteinstellung

Seitliche Bedienungselemente

Seitliche Bedienungselemente

[ ZM ] [ FOCUS ] [LENHIFT]
[ '® ][ A~ )] "B F—INPUTTaste
(< J[@][>]
(autopcaps) | , | [INFORMATION]

Beim Driicken der INPUT-Taste der seitlichen Projektortasten wird die Eingangsquelle wie folgt umgeschaltet:

Eingang 1—>Eingang 2— ...
Vor der Verwendung der INPUT-Taste des Projektors oder der Fernbedienung muissen Sie Uber das

Bildschirmmenu die richtige Eingangsquelle auswahlen. Die zuletzt verwendete Eingangsquelle wird angezeigt.

Projektorbedienung mit der Fernbedienung

Dricken Sie die INPUT 1-, INPUT 2-, INPUT 3- oder INPUT 4-Taste der Fernbedienung. Beim Dricken der jeweiligen
Taste erscheint auf dem Bildschirm die Eingangsquelle. Wahlen Sie die angeschlossene Eingangsquelle aus.

INPUT 1-Taste

| RGB (PC analog) |<—

| RGB(Scart) |

| RGB (PC digital) |

[ RGB (AV HDCP) |

| HDMI [

v/ Hinweis:

e “Eingang 3” und “Eingang 4" lassen sich nur einstellen, wenn die
Schnittstellenplatine(n) in den betreffenden Steckplédtzen eingesetzt

sind.

INPUT 2-Taste

RGB |

Y,Pb/Cb,Pr/Cr |

Video |

]

S-video  [—

Fernbedienung

cuum UL,

INPUT 1
3 &)

INPUT 2
6§ &)

INPUT3
(R3]

INPUT 4
]

INPUT 1-, 2-, 3,
4-Tasten
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Eingangsauswahl

Wahl der PC-Eingangsquelle

Meniisteuerung

1 Oriicken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des Eingangsmeni
BildschirmmenUs. Verwenden Sie die Zeigertasten = ¢ o Eingang1 RGB(PC analog}
AV um den Eingang auszuwahlen, und drlicken Sie PC-Anpassung  Fingana 2 Vides
dann die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste. %, Bildauswahl

2 \Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um den = :?::::t
gewdlnschten Eingang auszuwahlen und drlicken Sie ) Einstelng
dann die Zeigertaste P>, um zu den UntermenUpunkten S
zu gelangen. 2

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AV um die
gewinschte Quelle auszuwahlen und driicken Sie dann e SISO WD

die SELECT-Taste.

‘,f Eingang 5, .

=——ss el o Eingang 2
PC-Anpassung o

* Bildauswahl

& Image adjust
Format Bild

r‘ Einstellung

VHinWeiS' ]l Information

. . . . . 4 Netzwerk
e “Eingang 3" und “Eingang 4" lassen sich nur einstellen, wenn die =

Schnittstellenplatine(n) in den betreffenden Steckplédtzen eingesetzt

Slnd MENURIETE] 4 Zuriick 4% Bewegen ) Weiter SELECTIEUEELIET]

CEI DER AUSWAHL VON INPUT 1 ) -
(

PC-EINGANGSANSCHLUSS)

¥ Eingang Eingang 1

PC—Anpassung RGB(Scart)
| RGB (PC analog) I 2 RGB(PC digital)

1 Bildauswahl o RGB(AY HDCP)
Wenn der PC an der INPUT 1 (ANALOG)-Buchse Ea (DGR OREN
angeschlossen ist, wéhlen Sie RGB (PC analog). fenaubid
Einstellung
Information
VHinWeis.' > Netzwerk
e Die Eingangsquelle wird mit der INPUT 1-Taste der Fernbedienung

umgeschaltet. [ENY Verlassen  d Zuriick 4 Bewegen IR Auswihlen

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 2
(5 BNC-BUCHSEN)
Beim Anschluss des PC-Ausgangs [5 BNC-Typ (Grin, Blau,

Rot, Horiz. Sync und Vert. Sync.)] vom PC an die Anschlisse N
G, B, R, H/HV und V: " Bildauswal

% Image adjust

*~ Eingang

PC-Anpassung

Format Bild

Einstellung

Wenn der PC an der INPUT 2-Buchse (5 BNC INPUT- L
BUCHSEN) angeschlossen ist, wahlen Sie RGB.

7 Netzwerk

(¥4 verlassen 4 Zuriick % Bewegen E3135) Auswihlen
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Eingangsauswahl

Wahl der Videoeingangsquelle

Menlsteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenus. Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um den Eingang auszuwéhlen, und dricken Sie
dann die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um den
gewilnschten Eingang auszuwahlen und drlicken Sie
dann die Zeigertaste P> um zu den Untermeniipunkten
zu gelangen.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um die
gewdlnschte Quelle auszuwahlen und drlicken Sie dann
die SELECT-Taste.

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 1
(PC-EINGANGSANSCHLUSS)

Beim Anschluss an Videogerate wahlen Sie die Art der
Videoquelle im Eingangsquellenmend.

Wenn die Scart-Videogerate an der INPUT 1-Buchse
(ANALOG) angeschlossen ist, wahlen Sie RGB (Scart).
[RGB (PC digital) |
Stellen Sie RGB (PC digital) ein, wenn Ihr Computer an der
Buchse INPUT 1 (DIGITAL) angeschlossen ist.
| RGB (AV HDCP) |

Bei Anschluss einer HDCP-kompatiblen Signalquelle an
der Buchse INPUT 1 (DIGITAL) muss RGB (AV HDCP)
eingestellt werden.

Wenn das Videosignal an den HDMI-Anschluss
angeschlossen ist, wahlen Sie HDMI.

BEI DER AUSWAHL VON INPUT 2
(5 BNC-BUCHSEN)

Beim Anschluss an Videogerate wahlen Sie die Art der
Videoquelle im Eingangsquellenmend.

| Y. Pb/Cb, Pr/Cr |
Wenn das Videoeingangssignal an die BuchsenY, Pb/
Cb, Pr/Cr angeschlossen ist, wahlen Sie Y, Pb/Cb, Pr/Cr.
Wenn das Videoeingangssignal an der Buchse VIDEO
angeschlossen ist, wahlen Sie Video.

Wenn das Videoeingangssignal an der Buchse
S-VIDEO angeschlossen ist, wéhlen Sie S-Video.

v/ Hinweise:

e /st das Videoeingangssignal an den Buchsen Y-Pb/Cb-Pr/Cr
angeschlossen, (iberlagert Y,Pb/Cb,Pr/Cr den RGB-Eingang.

® Y Pb/Cb, Pr/CrEingang kann das Komponentensignal sowie das
analoge RGB-Signal aufnehmen. Wird das analoge RGB-Signal der
Eingangsquelle Y,Pb/Cb, Pr/Cr nicht erkannt, stellen Sie den RGB-
Eingang manuell ein.

Menii fiir Eingang 1

¥ Eingang Eingang 1
=l 0 RGB(PC analog)
o RGB(Scart)

PC—-Anpassung
*!| Bildauswahl P i
= Image adjust © HDMI

Format Bild

Einstellung

Information
7  Netzwerk

(& verlassen dZuriick

4 Bewegen EZER]) Auswéhlen

Menii fiir Eingang 2

Eingang 2
C oRGB
/Ch, Pr/Cr

© §-Video

‘”' Eingang

*. Bildauswahl

% Image adjust
Format Bild
Einstellung

Information

”  Netzwerk

(1Y verlassen 4 Zuriick EEIH) Auswéhlen

2 Bewagen

35



Computereingang

Wahl des PC-Systems

Automatisches Multi-Scan-System

Dieser Projektor stellt sich mithilfe seines Multi-Scan-Systems und der Funktion Auto PC-Anpassung
automatisch auf verschiedene Computertypen ein. Beim Einstellen eines Computers als Signalquelle wird das
Signalformat automatisch abgetastet und der Projektor eingestellt, ohne dass weitere Einstellungen notwendig
sind. (Die Signalformate, flr welche dieser Projektor geeignet ist, sind auf den Seiten 89-91 aufgefuhrt).

Manuelle Auswahl des Computersystems

Das Computersystem kann auch manuell ausgewahlt

werden.

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmends. Verwenden Sie die Zeigertasten AV
um den Eingang auszuwahlen, und drlicken Sie dann
die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste.

PC-Systemmenii

¥ Fingang ¢ ® Eingang 1 RGB(PC analog)
—w 7] o Eingang 2 Video

PC-Anpassung
=, Bildauswah
# Image adjust
Format Bild
Einstellung
2 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um System Information

auszuwahlen, und driicken Sie dann die Zeigertaste P> . Netzwerk
oder die SELECT-Taste.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um das
gewlinschte System auszuwahlen, und driicken Sie
dann die SELECT-Taste. Das ausgewahlte

PC-System wird
angezeigt.

Eine der folgenden Meldungen kann erscheinen wenn: Einstellung von benutzerdefiniertem
Modus (1 - 10) im Menu

Wenn der Projektor das angeschlossene Signal nicht . PC-Anpassung (Seiten 38, 39).
als ein kompatibles PC-Signal erkennen kann, die PC-Systemmenii

MENUREAEEE ] 4 Zuriick % Bewegen ) Weiter =) Weiter

Anzeige Auto im Feld Systemmenl angezeigt wird ¥ Eingang ; RGB(PC analog)
und die Auto PC-Anpassungsfunktion fir eine getreue PC- Anpassung AT
Bildwiedergabe sorgt. Falls kein zufriedenstellendes S a—— oModus 3

Bild erzielt werden kann, missen Sie die o]

Einstellungen manuell vornehmen (Seite 38, 39).

% Image adjust

Format Bild

Es ist kein Signaleingang vom Computer vorhanden. EhsSiing
Uberpriifen Sie, ob der Computer richtig am Projektor hioaticy
angeschlossen ist. (Siehe “Fehlersuche” auf Seiten 7. Netzwerk
80-82)

(Y59 Verlassen 4 Zuriick EITH) Auswéhlen

Die Voreinstellung wird manuell im Menu

PC-Anpassung eingestellt. Die eingestellten Daten In diesem Dialogfeld angezeigte
lassen sich im Modus 1-10 speichern (Seiten 38, 39). Systeme koénnen ausgewahlt
werden.

SVGA 1 | Auswahl des PC-Systems fur diesen Projektor. Der
Projektor wahlt das richtige System aus und zeigt es
an.

*Modus 1 und SVGA 1 sind Beispiele.
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Computereingang

Auto PC-Anpassung

Die Auto PC-Anpassung bietet die automatische Anpassung von Fine sync, Tracking, Position H und Position V

an den PC.

Direkteinstellung

Die Funktion Auto PC-Anpassung kann direkt aufgerufen
werden, indem Sie die AUTO PC-Taste auf der
Fernbedienung drlcken.

Meniisteuerung

( Auto PC-Anpassung )

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um die PC-Anpassung auszuwahlen, und driicken
Sie dann die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um die Auto
PC-Anpassung auszuwahlen und dricken Sie dann die
SELECT-Taste.

Speicherung der angepassten Parameter.

Die bei der Auto PC-Anpassung angepassten Parameter kdnnen im
Projektor gespeichert werden. Nachdem die Parameter gespeichert
wurden, kénnen die Einstellungen einfach durch die Auswahl von
Modus im Men( PC-System vorgenommen werden (Seite 36).
Sehen Sie dazu die Seiten 38, 39 im “Manuelle PC-Anpassung”

v/ Hinweise:

e Die Einstellungen einiger PCs fiir Fine sync, Tracking, Position H und
Position VV kénnen nicht mittels Auto PC-Anpassung angepasst werden.
Falls das Bild nicht ordentlich richtig wiedergegeben wird, ist eine
manuelle Anpassung erforderlich. (Seiten 38, 39)

e Die Auto-PC-Einstellung kann nicht ausgefihrt werden, wenn 480i,
575, 480p, 575p, 720p, 1035, 1080i oder 1080p im PC-System-Men(i
(Seite 36) ausgewihlt sind oder wenn das Signal von der HDMI/DVD-D-
Buchse anliegt.

e Je nach Signalstarke und Art und Lange des Kabels werden die Signale
maoglicherweise nicht richtig wiedergegeben.

* Eingang

= Bildauswahl

% Image adjust

Z. Netzwerk

Fernbedienung

STAND-BY
B
[ J
SHUTTER |l LIGHT
® ke

= AUTO PC-Taste

Auto PC—Anpassung
Fine Sync.
Tracking

H Position

¥ Position
PC—Konfiguration
Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset
Lésch—Modus
Speichern

Format Bild
Einstellung

Information

&N verlassen 4 Bewegen » Weiter

SELECT L

Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um die Auto PC-Anpassung
auszuwahlen und drlcken Sie dann
die SELECT-Taste.

Bitte warten... wird eingeblendet,
wahrend die Auto PC-Anpassung
vorgenommen wird.

~ Eingang

PC-Anpassung <
*.| Bildauswahl

% Image adjust

il
1'
e

Fine Sync.
Tracking

H Position

¥ Position
PC—Konfiguration
Clamp
Displayflache H
Displayflache V
Reset
Lésch-Modus
Speichern

Format Bild
Einstellung
Information
Netzwerk
(ED) Verlassen 4 Zuriick

2 Beweagen

[N Start

37



Computereingang

Manuelle PC-Anpassung

Einige PCs verwenden besondere Signalformate, die mit dem Multi-Scan-System dieses Projektors nicht
kompatibel sind. Mit der manuellen PC-Anpassung ist es moglich, verschiedene Parameter an diese besonderen
Signalformate anzupassen. Der Projektor verfligt Gber 10 separate Speicherbereiche zur Speicherung dieser
manuell angepassten Parameter. Damit lassen sich die spezifischen Einstellungen fiir einzelne PCs speichern.

1 Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des

BiIdsghirmmenUs. Verwenden Sie die Zeigertasten _AV A Auto PC-Anpassung
um die PC-Anpassung auszuwahlen, und dricken Sie I Po-arpessng b | Fine Sync.
. . . racking
dann die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste. S H Position
: V Position
. . . | djust PC—-Konfi i
2 Verwenden Sie die Zeigertasten AY um den :age:;: SR
gewiinschten Punkt auszuwahlen. Driicken Sie dann die e o S T
SELECT-Taste, um das gewlinschte Dialogfeld fiir die k] et

Einstellung aufzurufen. Nehmen Sie die Einstellung mit e o Lésch-Modus

7 Netzwerk Speichern

den Zeigertasten 4P vor.

" [E= verlassen & Bewegen ) Weiter SELECT AL
Fine Sync.

Mit den Zeigertasten 4P kénnen Sie den Wert einstellen, um das
Bildflimmern zu beseitigen (Einstellbereich 0 bis 31).

* Eingang Auto PC—Anpassung
C Tracklng ) PC-Anpassung Tracking
. . o . . ce H Position
Mit den Zeigertasten 4P kdnnen Sie die Gesamtanzahl der j Bl e a—
Bildpunkte in einer Horizontalperiode dem PC-Bild anpassen. E3) e Rt (";f*mfiguraﬁm
. amp
Formmatid Displayfliche H
Einstellung Displayflache V
—gw : Reset
C H POSItIOI‘I ) Information Lésch—Modus

7 Netzwerk Speichern

Mit den Zeigertasten 4P kdénnen Sie die horizontale Bildposition

anpassen.
(=W verlassen 4 Zuriick 4 Bawegen Weiter

C V Position )

Mit den Zeigertasten 4P kénnen Sie die vertikale Bildposition
anpassen.

[Y:XY Verlassen & Auf/Ab 4} Einstellen EER) Zur Gick

(_PCKonfiguration )

Dricken Sie die SELECT-Taste, um H-Sync.-Freq. und V-Sync.-Freq.
des angeschlossenen PCs anzuzeigen.

C Clamp )

Mit den Zeigertasten 4P kdnnen Sie den Clamp-Pegel anpassen.
Versuchen Sie diese Einstellung vorzunehmen, wenn das Bild
dunkle Streifen aufweist.

(_DisplayflacheH )

Mit den Zeigertasten 4P kdnnen Sie den vom Projektor
angezeigten horizontalen Bereich anpassen.

(_DisplayflicheV )

Mit den Zeigertasten 4P kdnnen Sie den vom Projektor
angezeigten vertikalen Bereich anpassen.
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Computereingang

C Reset )

Um die eingestellten Daten zurlickzusetzen, wéahlen Sie Reset
und driicken Sie die SELECT-Taste. Ein Bestatigungsfeld erscheint,
wahlen Sie Ja" Alle Einstellungen werden damit auf die vorherigen
Werte zurlickgestellt.

Losch-Modus

» " Fingang Auto PC—Anpassung
C LOSCh-MOdus ) PC-Anpassung < :Irn:cii\,::c.
Um die eingestellten Daten zu speichern, wéhlen Sie Lésch- * | Bildauswahi e
Modus und driicken Sie die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste. # Image adjust PC—Konfiguration
Bewegen Sie den roten Zeiger auf den zu I6schenden Modus und Format Bild g::;::yflécheH
driicken Sie die SELECT-Taste. Einstellung Displayflache V

. Reset
Information

- 4 N k Speichern
C Speichern ) —

Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie Ve T ey
Speichern und driicken Sie die Zeigertaste P> oder die SELECT-
Taste. Bewegen Sie den roten Zeiger auf den gewUlnschten

Speichermodus (1 bis 10) und driicken Sie dann die SELECT-Taste. .

2 Bewagen

Far

EETER) Weiter

diese Betriebsart sind die

Parameter gespeichert.

Eingang Losch—Modus
PC—Anpassung < ‘ Modus 2
Modus 3
Modus 4
% Image adjust Modus 5
Modus 6
Modus 7
Einstellung Modus 8
Modus 9
Modus 10/

*. Bildauswahl

Format Bild

Information

l_( Netzwerk

(W Verlassen 4 Zur lick

Werte fiir Tracking, H Position,
V Position, Displayflache H und
Displayflache V.

Speichern

Eingang Speichern
PC—-Anpassung :
*| Bildauswahl
¥ Image adjust
Format Bild
Einstellung

Information

? Netzwerk

(EW verlassen 4 Zuriick 4 Bawegen

v Hinweise: ) o
e Die Displayfldche (H/V) kann nicht ausgewéhlt werden, wenn 480, _I? rlcken S'g dl%!\/:El\iUl- d
575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i oder 1080p im PC-System- aste, um das Dialogte

Menli (Seite 36) ausgewadhlt sind. zu schliefsen.

e Liegt am Projektor ein Computersignal an, ist die Funktion
PC-Anpassung verfligbar.

Was lgschen ?
Gespeicifert
Tracking
H Position
V Position
Displayfléache H
Displayfléche V

[EZHH) Auswahlen

Dricken Sie die SELECT-
Taste, um gespeicherten
Daten zu l6schen.

Keine Parameter gespeichert

‘Wohin abspeichgfn ?

Tracking

H Position

V Position
Displayflache H
Displayflache V

————— SELECTIUEY- LI

Dricken Sie die SELECT-
Taste, um die Daten zu
speichern.
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Computereingang

Wahl des Bildpegels

Meniisteuerung

Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
BildschirmmenUs. Verwenden Sie die Zeigertasten AV,
um die Bildauswahl einzustellen und drlicken Sie dann
die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um dem
gewinschten Punkt auszuwahlen und drlicken Sie die

SELECT-Taste.
Bildauswahl
* Eingang o Standard
© Authentisch
C Standard ) PC-Anpassung o D;na':‘iklsc
o Bild 1
Normale Bildvoreinstellung des Projektors. , Bid2
% Image adjust Bild 3
Format Bild i Bi::é
C Authentisch ) Einstellung C Bild 6
i o Bild 7
Bildeinstellung mit verbesserter Halbtonwiedergabe fir Abbildungen. whuC o Bid8
¥ Netzwerk O Bild8
o Bild 10
C Dynam|k ) (5 Verlassen 4 Bewegen » Weiter [T Weiter

Fir die Bildwiedergabe in einem hellen Raum geeignet.

(Bild 1-10 )

Benutzerspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmend. =) Eingang = i
X O Authentisch
(Selte 41—43) PC—Anpassung o Dynarnik

o Bild1
o Bild 2

=, Bildauswahl

% Image adjust o Bild3
o Bild4

o Bildb

Einstellung o Bild 8

o Bild 7

Format Bild

Information o Bild 8

7 Netzwerk o Bild 8
o Bild 10

=Y verlassen 4 Zuriick % Bewegen 385 Auswahlen
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2

Bildanpassung

Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des

Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten AV

um Image adjust auszuwahlen, und drlicken Sie dann
die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste.

Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um den

gewdlnschten Punkt auszuwahlen. Drlicken Sie dann die

SELECT-Taste, um das gewlinschte Dialogfeld fir die
Einstellung aufzurufen. Nehmen Sie die Einstellung mit
den Zeigertasten 4P vor.

C Kontrast )

Driicken Sie die Zeigertaste d zur Verringerung und die Zeigertaste
P zur Erhéhung des Kontrasts (Einstellbereich 0 bis 63).

(_Helligkeit )

Driicken Sie die Zeigertaste d zur Verringerung und die Zeigertaste
P zur Erhéhung der Helligkeit (Einstellbereich 0 bis 63).

( Farbmanagement )

Mit der Farbanpassungsfunktion kann die Phase und der
Gammapegel der eingestellten Bildschirmfarbe (auf3er schwarz,
weild und grau) eingestellt werden oder gegebenenfalls konnen
Farben gegen andere Farben ausgetauscht werden.

Im Projektor lassen sich die Daten von bis zu 8 Color
Managementeinstellungen speichern.

1

Stellen Sie mit den Zeigertasten AV “Farbmanagement”
ein, so dass die Einstellung hervorgehoben ist und drlcken
Sie die SELECT-Taste. Das projizierte Bild wird als Standbild
angezeigt und “Farbanpassungszeiger” erscheint.

Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um den Zeiger
auf die gewinschte Stelle fur die Farbeinstellung zu
stellen und drlicken Sie danach die SELECT-Taste. Das
Fenster “COLOR SELECTION" erscheint und die Farbe in
der Mitte des Zeigers wird zur Farbeinstellung gewahilt.

Stellen Sie “LEVEL" und “PHASE" der Farbe mit den
Zeigertasten AV 4P ein und driicken Sie die SELECT-
Taste, um die Einstellung einzugeben. Stellen Sie
"GAMMA" fir die Farbe mit den Zeigertasten AV ein
und drtcken Sie die SELECT-Taste, um die Einstellung
einzugeben. Dricken Sie nach der Einstellung die SELECT-
Taste, um "COLOR MANAGEMENT LIST" anzuzeigen.

COLOR SELECTION-Betriebsart

Siehe COLOR MANAGEMENT LIST.

Rickstellung auf den “Farbanpassungszeiger’ (Beim Drlicken
der MENU-Taste des Projektors oder der Fernbedienung
wird auf den “Farbanpassungszeiger” zurlickgeschaltet und
die Farbe muss noch einmal gewahlt und neu eingestellt
werden.)

= Bildauswahl

O < Griin

*, Bildauswahl

Bildanpassungsmenii

¥ Eingang Kontrast

Helligkeit
Farbmanagement
Farbtemperatur
Rot

PC—-Anpassung

] Blau
Format Bild Schwarzabgleich
Einstellung

. Farbraumerweiterung
Information Schirfe

¥ Netzwerk Reset

Speichern

ED Verlassen 4 Bewegen ) Weiter

[EEIEE) Weiter

Eingestellter Bildmodus

l

"~ Eingang

Helligkeit
Farbmanagement
Farbtemperatur
Rot

PC—Anpassung

% Image adjust E Griin

Blau
Fi 't Bild
ormatisl Schwarzabgleich
Einstellung

. Farbraumerweiterung
Information Schirfe

¥ Netzwerk Reset

Speichern

[V verlassen 4 Zuriick

() weiter

4 Bawegen  p-—-—-—

Nehmen Sie die Einstellung
mit den Zeigertasten 4P vor.

[ verlassen % AuffAb 4P Einstellen B8 Zurick

v/ Hinweis:

e Wird Weil3abgleich Rot, Griin oder Blau eingestellt, so wird
Farbtemperatur auf Adj.” eingestellt.

Zeigerbetriebsart

D

= Farbanpassungszeiger
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@ COLOR SELECTION-Betriebsart

Riickstellung auf das IMAGE ADJUST-Men(i. Anderungen Pegel und _
von Einstellungen werden nicht gespeichert. Um Phaseneinstellpalette. Gammaeinstellpalette.

gednderte Einstellungen zu speichern, missen Sie “LIST" COLOR SELECTION

wéhlen, um “COLOR MANAGEMENT LIST"” einzustellen.

4 In der Farbomangementliste (COLOR MANAGEMENT
LIST) werden die eingestellten Farbdaten abgehakt Sie
konnen bestimmen, ob die eingestellten Farben auf das
projizierte Bild angewendet werden sollen oder nicht
(Siehe nachstehend).

LIST-Betriebsart

Entfernen Sie den Haken, falls Sie die eingestellten
Farbdaten nicht auf das projizierte Bild anwenden wollen,
wahlen Sie den Haken und dricken Sie die SELECT-Taste.

Danach verschwindet der Haken. I COLORM I
| FARBPALETTE |

Die Betriebsart wird auf die COLOR SELECTION-
Betriebsart umgeschaltet, damit Sie die Farbeinstellung

| menu |

dieser Zeile korrigieren konnen. (Diese Wahl steht nicht LIST-Betriebsart
zur Verfligung, wenn das Hakchen im vorstehenden Schritt
aufgehoben wurde.) | FARBPALETTE |
DEL

- L COLOR MANAZEMENT LIST
Wahlen Sie die DEL-Box, falls Sie die eingestellten Daten -

|[6schen wollen. Driicken Sie die SELECT-Taste, so dass das BEFORE AFTER DEL

Dialogfeld zur Bestatigung erscheint und wéhlen Sie [Jal.

Léschen von allen Daten der Liste. Drlicken Sie die
SELECT-Taste, so dass das Dialogfeld zur Bestatigung
erscheint und wahlen Sie [Jal.

[meny |

Gleiche Funktion wie oben stehend.

Gleiche Funktion wie oben stehend.

1 4
:
sl
« il
s i
sl
7
s il

ALL DEL
( Farbtemperatur )
Wihlen Sie mit den Zeigertasten 4P den gewiinschten Pegel VE” ) Aus m

fUr die Farbtemperatur (Sehr niedrig, Niedrig, Mittel oder Hoch). I ALL DEL I I MENU I I COLOR M I

(_ weiRabgleich (Rot) D)

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die Zeigertaste
P zum Vertiefen des roten Farbpegels (Einstellbereich 0 bis 63).

( WeiRabgleich (Grin) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die Zeigertaste
P zum Vertiefen des griinen Farbpegels (Einstellbereich 0 bis 63).

( WeiRabgleich (Blau) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die Zeigertaste
P zum Vertiefen des blauen Farbpegels (Einstellbereich 0 bis 63).
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C Schwarzabgleich (Rot/Griin/Blau) )

Driicken Sie Zeigertaste d fir hellere Farbtdne oder driicken Sie
die Zeigertaste P> fir sattere Farbtdne in Rot/Griin/Blau.

(Autom. Bildkontrolle )

Stellen Sie die gewlinschte Position der Autom. Bildkontrolle mit
den Zeigertasten 4P ein (Aus, L1 oder L2).

Aus........ Aus-Position fir die automatische Bildkontrolle
LT . Pegel 1-Position fir die automatische Bildkontrolle
L2 i, Pegel 2-Position flr die automatische Bildkontrolle

CFarbraumerweiterung* )

Stellen Sie den Modus “Erweitertes Farbe” mit den
Zeigertasten 4P ein.

Aus ........ Der Modus “Farbraumerweiterung” ist
ausgeschaltet.

Auto....... Der Modus “Farbraumerweiterung” entspricht der
Bildart.

(_Scharfe )

Driicken Sie die Zeigertaste € um die Bildschérfe zu verringern;
driicken Sie die Zeigertaste P>, um die Bildschéarfe zu erhéhen
(Einstellbereich 0 bis 31).

( Gamma )

* Mit dieser Funktion wird die Farbregelung fir die Menge
des gelben Lichts durch das LCD Panel unabhédngig und
automatisch gesteuert, um die Bildfarben und die Helligkeit
exakt wiederzugeben. Normalerweise sollte die Einstellung
"Auto” (Voreinstellung) verwendet werden.

v/ Hinweis:
e Der WeilRabgleich kann sich je nach dem Bild dndern.

Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den Gammawert ein, um einen

ausgeglichenen Kontrast zu erzielen (Einstellbereich 0 bis 15).

C Reset )

Um die eingestellten Daten zuriickzusetzen, wahlen Sie Reset
und dricken Sie die SELECT-Taste. Ein Bestatigungsfeld erscheint,
wahlen Sie “Ja" Alle Einstellungen werden damit auf die
vorherigen Werte zurlickgestellt.

C Speichern )

Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie Speichern
und driicken Sie die Zeigertaste P> oder die SELECT -Taste.
Wiahlen Sie mit den Zeigertasten AV ein Bild von 1 bis 10 aus
und driicken Sie dann die SELECT-Taste.

Ein Bestatigungsfeld erscheint, wahlen Sie “Ja” Die gespeicherten
Daten lassen sich abrufen, indem Sie bei der Bildmodusauswahl
auf Seite 40 ein Bild (1 — 10) auswahlen.

“ Eingang Wohin abspeichern ?

Speichern

PC-Anpassung Bild 2
Bild 3
Bild 4
Bild 5
Bild 6
Bild 7
Bild 8
Bild 9
Bild 10

*, Bildauswah
% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

7 Netzwerk

[¥2¥] Verlassen 4 Zuriick SELECTIEUENELIT]

e

2 Bewegen

5 verlassen

Ein Bestatigungsfeld erscheint, wéhlen Sie “Ja”

(EE) Auswihlen

% Bewegen
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Bildformateinstellung

Wahlen Sie die gewlnschte Bildgrofie aus, die der
Eingangssignalquelle entspricht.

1 Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des

Bildschirmments. Verwenden Sie die Zeigertasten AV,
um Format Bild auszuwahlen, und drlicken Sie dann die

Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um den
gewlnschten Punkt auszuwahlen und drticken Sie dann
die SELECT-Taste.

C Normal )

Zur Darstellung des Bildes in der BildschirmgrofRe unter
Beibehaltung des urspriinglichen Bildseitenverhaltnisses.

(vol D)

Darstellung des Bildes in der vollstandigen Bildschirmgrofse.

( Breitbild (16:9) )

Das Bild wird mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 angezeigt.

C Zoom )

Proportionale Anpassung des Bildes an die vollstandige Bildgrofie.
Die Bildrander kénnten Uber den Bildschirm hinausragen.

C Original )

Wiedergabe eines Bildes basierend auf der Ausgangsaufldsung
vom Computer

- Geringere Auflésung als die Panelauflésung (2048 x 1080)
Das Bild ist auf die Leinwand zentriert.

- Gleiche Auflésung wie die Panelauflésung (2048 x 1080)
An einer Bildschirmecke wird “Normal” eingeblendet.

- Hohere Auflésung als die Panelaufldsung (2048 x 1080)
Das automatische Schwenken beginnt und auf dem Bildschirm
wird “Original” eingeblendet. In diesem Fall ist die Zoomfunktion
nicht verflgbar.

Falls die Originalgrofse grof3er als der Bildschirm (2048 x 1080)
ist, wird der Projektor automatisch in den Schwenkmodus
umgeschaltet. Zum Schwenken des Bildes kénnen Sie die
Zeigertasten AV 4P verwenden. Ein roter Pfeil zeigt die
Richtung der Korrektur an. Beim Erreichen der Korrekturgrenze
verschwinden die Zeiger.

C Benutzerdefiniert )

Zeigt das zuletzt gespeicherte Bildseitenverhaltnis an.

Meni Format Bild

+ Eingang
PC—Anpassung

=) Bildauswahl

mage adjust

T | Einstellung

enutzerdefiniert
Benutzereinstellung
Digitaler Zoom +
Digitaler Zoom —
Trapezkorrektur
Deckenpro,
Ruckpro.
Seitenverhiltnis
Reset

L N
g Information

‘j’ Netzwerk

(=Y verlassen % Bawegen » Weiter SELECT R

Eingang © \N/°';Ima|
o Vol
© Breitbild(16:9)
o Zoom
Original
¢ Benutzerdefiniert

PC—Anpassung
| Bildauswahl
+# Image adjust

F t Bild
e Digitaler Zoom +
Digitaler Zoom —
Trapezkorrektur
Deckenpro,
Riickpro,
Seitenverhaltnis
Reset

Einstellung
Information

Netzwerk

MENURLTCEEET 4 Zuriick 4 Bawegen » Weiter

[ETER) weiter

v/ Hinweise:

e Der Projektor kann keine Auflésung von (ber 2048 x 1080
wiedergeben. Falls die Auflésung Ihres Computerbildschirms
héher als 2048 x 1080 ist, verringern Sie die Auflésung vor
dem Anschliel3en des Projektors.

e Andere Bilddaten als in der Auflésung 2048 x 1080 werden
so modifiziert, dass sie der Bildgréf3e im Initialmodus
entsprechen.

e \oll, Breitbild(16:9), Zoom, Nattirlich und Digitaler Zoom +/-
kénnen nicht gewahlt werden, wenn im Meni PC-System kein
Signal erfasst wird. (Seite 36)

e £in kleineres Bild als die Normalgréi3e flir die Wiedergabe im
Benutzermodus lasst sich nicht auszoomen.
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C Benutzereinstellung )

Mit dieser Funktion lassen sich die Bildgrof3e und -position manuell

einstellen. Durch das Driicken der Zeigertaste P> oder der SELECT L Eingang Benutzersinstellung
Taste bei der Benutzereinstellung wird die Benutzereinstellung PC—Anpassung e
auf dem Bildschirm angezeigt. Sie konnen die Zeigertasten AV > Bildauswahl Vert. VergrsBerung

H&V
| Image adjust H Position

verwenden, um den anzupassenden Punkt auszuwahlen.

V Position
== e e RN Ubernehmen
Einstellung Reset

Format Bild
Hor. VergroRerung/Vert. .. VergrofRerung Anpassung der Horizontal-/

Vertikalwerte.

H&V . Wenn Ein eingestellt wird, dann ist das
Seitenverhaltnis fest. Vert. Vergrofierung
wird ausgeblendet und steht nicht zur
Verfigung. Stellen Sie die Hor. VergréfRerung

Information

" Netzwerk

=W Verlassen 4 Zuriick & Bawegen E1E) Weiter

ein. Die BildgréRe wird dann geméal dem -

Seitenverhaltnis angepasst.
H Position/V Position... Ar\passgpg der Horizontal-/Vertikal- T TS
i} Bildposition.
Ubernehmen ........ Speichert das eingestellte Verhaltnis fir alle v Hinweise:

Eingénge ab. Drlicken Sie bei Ubernehmen e |\Wenn kein Signal vorhanden ist, dann wird automatisch Normal

die SELECT-Taste, um ein Bestatigungsfeld eingestellt und es erscheint das Dialogfenster Verhéltnis.

an"zuzeigeh. U_m die Bildgrofe zu.s”pei'(':he'rn, e Der einstellbare Bereich fiir Hor./Vert. VergréBerung und H/\V
dricken Sie die SELECT-Taste bei “Ja" Wird Position ist je nach Eingangssignal begrenzt.

Benutzerdefiniert ausgewahlt, dann wird die
gespeicherte Bildgrofie verwendet.

Reset...ccccccoevvinnnn. Zum ZurUckstellen aller eingestellten Werte.
Zum Einblenden eines Bestatigungsfeldes,
drlicken Sie bei Reset die SELECT-Taste. Um
die Werte zurlickzusetzen, driicken Sie die
SELECT-Taste bei “Ja"

C Digitaler Zoom + )

Wahlen Sie Digitaler Zoom +. Das Bildschirmmeni wird
ausgeblendet und das Fenster D. Zoom + erscheint. Drlicken Sie
die SELECT-Taste zum Erweitern der BildgréRe. Zum Schwenken
des Bildes kdénnen Sie die Zeigertasten AV 4P verwenden.

Das Schwenken ist nur mdéglich, wenn das Bild grofer als das
Anzeigebild ist.

Der Modus Digitaler Zoom + kann auch mit der D.ZOOM-Taste auf
der Fernbedienung eingestellt werden.

v Hinweise:
C ST o e — ) e Die Schwenkfunktion kann méglicherweise nicht richtig
9 funktionieren, falls der gespeicherte Modus bereits im
Wihlen Sie Digitaler Zoom —. Das Bildschirmmen( wird PC-Einstellungsment verwendet wird (Seite 39).

e Die minimale Kompressionsrate ist je nach Eingangssignal
begrenzt, wenn die Trapezkorrektur-Funktion aktiv ist oder
wenn fir die Bildgré3eneinstellung “Benutzerdefiniert”
ausgewdhlt wurde.

e Original und Digitaler Zoom +/- lassen sich nicht einstellen,

ausgeblendet und das Fenster D. Zoom — erscheint. Drlicken Sie
die SELECT-Taste zum Komprimieren der BildgréRe.

Das projizierte Bild kann auch mit der D.ZOOM-Taste auf der
Fernbedienung komprimiert werden.

Der Modus Digitaler Zoom - kann auch mit der D.ZOOM-Taste auf wenn im Ment PC-System 480i, 575i, 480p oder 575p
der Fernbedienung eingestellt werden. eingestellt ist (Seite 36). » ,

e Digitaler Zoom +/- kann bei aktivem Original-Modus nicht
Um auf die Grofse des vorherigen Bilds zuriickzuschalten, kénnen ausgewahlt werden.
Sie unter “Bildformateinstellung” eine BildgroRe auswahlen oder * Digitaler Zoom — kann nicht verwendet werden, wenn
die Eingangsquelle im Menii “Wahl der Eingangsquelle” (siehe Benutzerdefiniert ausgewahit wurde.

Seiten 33 - 35) erneut auswahlen, oder die BildschirmgréRe mit der
D.ZOOM-Taste einstellen.
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C Trapezkorrektur )

Diese Funktion wird verwendet, um die Trapezkorrektur bei dem ¥ Eingang Trapezkorrektur
projizierten Bild einzustellen. Wahlen Sie mit den Zeigertasten AV '
den anzupassenden Punkt aus. E T —

Standard # Image adjust

Format Bild
Flr die horizontale/vertikalen Trapezkorrektur des projizierten

PC—Anpassung Eckenkorrektur

Muster Eckenkorrekt.
Speichern

I Einstellung

Bildes. _

Information

| Eckenkorrektur | 7 Netzwerk
Fir die Eckenkorrektur des projizierten Bildes. QEDveriassen  dZurdck & Bewegen ) tmatatien

| Muster Eckenkorrekt. |

Fir das Muster der Eckenkorrektur kann Rot, Weif3, Blau und
Aus eingestellt werden.

Speichern..... Die Trapezkorrektur bleibt gespeichert, auch wenn das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen wird.

Reset.......... Die Trapezkorrektur wird aufgehoben, wenn das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen wird.

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung zum Umschalten

von Standard (vertikal/horizontal)/ Eckenkorrektureinstellung.

Das Dialogfeld flr Standard oder Eckenkorrektureistellung wird

eingeblendet. Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um Standard ~ Deckenpro.
oder Eckenverzerrung zu korrigieren. (Seite 32)

C Deckenpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann steht das Bild auf
dem Kopf und ist seitenverkehrt. Diese Funktion wird benétigt,
wenn der Projektor an einer Decke montiert wird.

C Riickpro. ) Riickpro.

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann ist das Bild
seitenverkehrt. Diese Funktion wird fir Rlckprojektionen
verwendet.

( Seitenverhiltnis )

Diese Funktion wird fir die Anpassung der Eingangsquelle auf die
Leinwand verwendet. Wahlen Sie das geeignete Seitenverhéltnis

das Ihrem Kabel und dem Computer entspricht. Wahlen Sie “Voll”/ ‘/H",lwe,'s,' . o . o ,
falls Sie das Seitenverhaltnis nicht einstellen wollen. e Bej aktivierter Funktion 16:9 ist die Option Breitbild(16:9) im
PC und AV-Bildschirm nicht verfligbar (Seiten 44, 52).

Voll.......... Flexibles Seitenverhaltnis
16:9........ Seitenverhéltnis 16:9
16:10 ...... Seitenverhaltnis 16:10
4:3......... Seitenverhéltnis 4:3

C Reset )

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die Einstellung

bei der Auslieferung zurlickgestellt. Zum Einblenden eines
Bestatigungsfeldes, dricken Sie bei Reset die SELECT-Taste. Um die
Werte zurlickzusetzen, driicken Sie die SELECT-Taste bei “Ja”
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Wahl des Videosystems

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des

BildschirmmenUs. Verwenden Sie die Zeigertasten AV-Systemmenii (Video oder S-Video)

AV um den Eingang auszuwahlen, und driicken Sie o "

dann die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste. ) Eingang 2 Video
2 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um System " Bildauswehl

auszuwahlen, und dricken Sie dann die Zeigertaste % | Image adjust

» oder die SELECT-Taste. Format Bild

Tr I Einstellung

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um das
gewdlinschte System auszuwaéhlen, und driicken Sie
dann die SELECT-Taste.

C .
] Information

? Netzwerk

(1= verlassen 42uriick & Bewegen P Weiter i) Weiter

| Video-Buchse oder S-Video-Buchse

* Eingang Eingang 2
C Auto ) Yo
Der Projektor erfasst das anliegende Videosystem und stellt . Bidauswahi eyt
automatisch die optimale Leistung ein. C#| Image adjust oNTSCA43
Fir PAL-M oder PALN muss das Videosystem manuell eingestellt Format Bild i
werden. '[r | Einstellung

i Information
( PAL/SECAM/NTSC/NTSC4.43/PAL-M/PAL-N ) I Netzwerk

Falls der Projektor das richtige Bild nicht wiedergeben kann, so
muss die entsprechende Fernsehnorm wie PAL, SECAM, NTSC,
NTSC 4.43, PALM und PALN eingestellt werden.

[ verlassen 4 Zuriick % Bewegen [3NH) Auswiihlen

| Y, Pb/Cb, Pr/Cr-Buchsen |

AV-Systemmenii (Y, Pb/Cb, Pr/Cr)

( Auto ) T Eg o Eingang 1 RGB(PC analog)
——— ) & Fingang 2 Y, Pb/Cb, Pr/Cr
Der Projektor erfasst ein anliegendes Videoquellensignal -
automatisch und nimmt die optimalen Einstellungen vor. “[\Bildsuswehl
Das Videosystem 1035i, 1080i oder 1080p muss manuell eingestellt  [BauEEEEEliE
werden. Format Bild
Einstellung
(_signalformatY, Pb/Cb, Pr/Cr D) e
7  Netzwerk

Falls der Projektor nicht in der Lage ist, ein Videobild richtig
wiederzugeben, muss das richtige Videokomponentensignal von R

480i, 575i, 480p, 575p, 720p, 1035i, 1080i und 1080p ausgewahlt Setolann R Lo PO el ot
werden.

. Eingang < i ¥, Pb/Cb, Pr/Cr

*. Bildauswahl
= Image adjust
Format Bild
l/HinWEiS.' Einstellung

e Bei der Wahl von RGB (Scart) lésst sich das AV-Systemmendi nicht biorparicy
einstellen. ¥ Netzwerk

{5 verlassen 4 2uriick 18] Auswéhlen




Videoeingang

Wahl des Bildpegels

Meniisteuerung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmends. Verwenden Sie die Zeigertasten AV,
um die Bildauswahl einzustellen und drlicken Sie dann
die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um dem
gewdlnschten Punkt auszuwahlen und drlicken Sie die

SELECT-Taste.
Menii Bildauswahl
C standard ) * Eingang © Standard
© Kinoeinstellung
Normale Bildvoreinstellung des Projektors. © Dynamik
- - % Image adjust
C Kinoeinstellung ) e
Bildpegeleinstellung fir ein Bild mit feinen Farbtonen. Einstellung
Information
C Dynamik ) . Netzwerk

Fir die Bildwiedergabe in einem hellen Raum geeignet.

(_Bild 1-10 )

Benutzerspezifische Bildeinstellung im Bildeinstellmend. (Seite 51)

4 Bewegen » Weiter

" Eingang
o Kinoeinstellung
© Dynamik
© Bild 1
A © Bild2
# Image adjust o Bild3
© Bild 4
© Bild&
Einstellung o Bild &
) 5 Bild 7
Information o Bild8

=, Bildauswahl

Format Bild

7 Netzwerk © Bild 8
o Bild 10

(EW verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen

() weiter

[E=E8) Auswahlen
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Bildanpassung

1 Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um Image adjust auszuwahlen, und driicken Sie
dann die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV um den
gewdlnschten Punkt auszuwahlen, und drlicken
Sie dann die SELECT-Taste, um das gewlinschte
Dialogfeld fur die Einstellung aufzurufen. Nehmen
Sie die Einstellung mit den Zeigertasten 4 vor.

C Kontrast )

Driicken Sie die Zeigertaste 4 zur Verringerung und die
Zeigertaste P> zur Erhéhung des Kontrasts (Einstellbereich 0 bis
63).

(_ Helligkeit D)

Driicken Sie die Zeigertaste 4 zur Verringerung und die
Zeigertaste P> zur Erhdhung der Helligkeit (Einstellbereich 0 bis
63).

C Farbsattigung )

Driicken Sie die Zeigertaste 4 zur Verringerung und die
Zeigertaste P> zur Erhéhung der Farbintensitat (Einstellbereich 0
bis 63).

C Farbton )

Driicken Sie die Zeigertasten 4P zum Einstellen des Farbtons,
um eine gute Farbbalance zu erzielen (Einstellbereich 0 bis 63).

C Farbmanagement )
Siehe Seiten 41 und 42.

C Farbtemperatur )

Wihlen Sie mit den Zeigertasten 4P den gewlinschten Pegel
fr die Farbtemperatur (Sehr niedrig, Niedrig, Mittel oder Hoch).

(_ WeiBabgleich (Rot) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste P> zum Vertiefen des roten Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

C WeiRabgleich (Griin) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste P> zum Vertiefen des griinen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

(WeiRabgleich (Blau) )

Driicken Sie die Zeigertaste € zum Aufhellen und die
Zeigertaste P> zum Vertiefen des blauen Farbpegels
(Einstellbereich 0 bis 63).

Image adjust

,‘ Eingang

= Bildauswahl

Format Bild
Einstellung
Information

Z Netzwerk

[EN verlassen

" Eingang

*.| Bildauswahl
% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

7 Netzwerk

({5 Verlassen 4 Zuriick

Kontrast
Helligkeit
Farbséttigung
Farbton
Farbmanagement

Rot

Griin

Blau
Schwarzabgleich
Autom. Bildkontrolle
Reset

Speichern

() Weiter

4 Bewegen ) Weiter

Eingestellter Bildmodus

Helligkeit
Farbséttigung
Farbton
Farbmanagement

Rot

Grin

Blau
Schwarzabgleich
Autom. Bildkontrolle
Reset

Speichern

2 Beweagen

SELECT LT

Nehmen Sie die
Einstellung mit den
Zeigertasten 4P vor.
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C Schwarzabgleich (Rot/Griin/Blau) )

Driicken Sie Zeigertaste d fir hellere Farbténe oder driicken
Sie die Zeigertaste P> flir sattere Farbténe in Rot/Griin/Blau
(Einstellbereich 0 bis 63).

v/ Hinweise:

e Wird WeiRabgleich Rot, Griin oder Blau eingestellt, &ndert sich die
Farbtemperatur auf Anpassung.

e Der Farbton kann fiir die Videosysteme PAL, SECAM, PAL-=M oder
PAL=N nicht eingestellt werden (Seite 47).

(Autom. Bildkontrolle )

Stellen Sie die gewlinschte Position der Autom. Bildkontrolle mit
den Zeigertasten 4P ein (Aus, L1 oder L2).

Aus........ Aus-Position fir die automatische Bildkontrolle
LT . Pegel 1-Position flir die automatische Bildkontrolle
L2 ., Pegel 2-Position flr die automatische Bildkontrolle

(Farbraumerweiterung* )

Stellen Sie den Modus "“Erweitertes Farbe” mit den Zeigertasten

4P cin.
Aus........ Der Modus “Farbraumerweiterung” ist ausgeschaltet.
Auto....... Der Modus “Farbraumerweiterung” entspricht der

Bildart.

* Mit dieser Funktion wird die Farbregelung fiir die Menge
des gelben Lichts durch das LCD Panel unabhangig und
automatisch gesteuert, um die Bildfarben und die Helligkeit
exakt wiederzugeben. Normalerweise sollte die Einstellung
"Auto” (Voreinstellung) verwendet werden.

v/ Hinweis:
e Der Weil3abgleich kann sich je nach dem Bild dndern.

( Schiérfe )

Driicken Sie die Zeigertaste 4 um die Bildscharfe zu verringern:;
driicken Sie die Zeigertaste P>, um die Bildschéarfe zu erhdhen
(Einstellbereich 0 bis 31).

C Gamma )

Stellen Sie mit den Zeigertasten 4P den Gammawert ein, um einen
ausgeglichenen Kontrast zu erzielen (Einstellbereich 0 bis 15).

Eingang

=, Bildauswahi

% Image adjust

Format Bild
Einstellung
Information

Netzwerk

[N verlassen

4 Zuriick

Schirfe

Gamma
Rauschunterdriickung
Progressiv

Reset

Speichern

2 Beweagen

() Weiter
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( Rauschunterdriickung )

Die Bildstérungen lassen sich reduzieren. Dricken Sie die
Zeigertasten €4 », um den Modus Rauschunterdriickung zu dndern.

Aus .......... Der Modus Rauschunterdrtickung ist Aus.
Ein........... Der Modus Rauschunterdriickung ist Ein.
( Progressiv )

Ein Zeilensprung-Videosignal kann im progressives Modus
angezeigt werden. Driicken Sie die Zeigertasten €4 P, um den
progressiven Scan-Modus zu andern.
AuUS .......... Progressiver Scan-Modus ist Aus.
Ein........... Progressiver Scan-Modus ist Ein.
Filmmodus .. Fur die Wiedergabe eines Films. Mit dieser Funktion
werden die Bilder in originalgetreuer Filmqualitat
wiedergegeben.

( Reset )

Um die eingestellten Daten zurlickzusetzen, wéahlen Sie Reset

und dricken Sie die SELECT-Taste. Ein Bestatigungsfeld erscheint,
wahlen Sie “Ja" Alle Einstellungen werden damit auf die vorherigen
Werte zurlickgestellt.

( Speichern )
Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie Speichern ¥ Fingang Speichern
und driicken Sie die Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste. Wahlen S
Sie mit den Zeigertasten AV aus Bild 1 bis 10 und driicken Sie die T E— Bild 3
SELECT-Taste. =R _ S':j;
. - . . . u "o~ . # i
Ein Bestatigungsfeld erscheint, wahlen Sie “Ja" Die gespeicherten .= Bild 6
Daten lassen sich abrufen, indem Sie bei der Bildmodusauswahl f"ma : Bild 7
auf Seite 48 ein Bild (1-10) auswahlen. ST g
Information Bild 10
”  Netzwerk
v Hinweise:
e Progressiv kann nicht ausgewahlt werden, wenn 480p, 575p, 720p [EEN ey === En BN OB
oder 1080p ausgewihlt ist (Seite 47).
e Die Rauschunterdriickung kann nicht f(ir das Computereingangssignal
und das Videosignalformat 1080p ausgewéhlt werde. (Seite 47)

oK?

FEW verlassen 4 Bewegen EEIEH) Auswéhlen

‘Wohin abspeichern ?

(G Auswahlen

Ein Bestatigungsfeld erscheint, wahlen

Sie "Ja”

51



Videoeingang

Bildformateinstellung

1 Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmens. Verwenden Sie die Zeigertasten AV
um Format Bild auszuwahlen, und driicken Sie dann die
Zeigertaste P> oder die SELECT-Taste.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um dem
gewlinschten Punkt auszuwahlen und drlicken Sie die
SELECT-Taste.

( Normal )

Zur Darstellung des Bildes in der BildschirmgroRRe unter
Beibehaltung des ursprlinglichen Bildseitenverhéltnisses.

(voll )

Darstellung des Bildes in der vollstandigen Bildschirmgrof3e.

(Breitbild (16:9) )

Das Bild wird mit einem Seitenverhaltnis von 16:9 angezeigt.

( Zoom )

Proportionale Anpassung des Bildes an die vollstandige Bildgrofse.
Die Bildrander kénnten Uber den Bildschirm hinausragen.

(_ Breitbild natiirlich )

Erweitert die rechten und linken Bildseiten natlrlich, ohne die
zentralen Bereiche zu andern.

( Benutzerdefiniert )

Zeigt das zuletzt gespeicherte Bildseitenverhaltnis an.

C Benutzereinstellung)

Flir die manuelle Anpassung der Bildgréfie und -position. Driicken
Sie die Zeigertaste P> auf Benutzereinstellung, dann wird das
Benutzeranpassungsmenl auf dem Bildschirm angezeigt. Sie

. . . - . Ei Benutzereinstellung
kénnen die Zeigertasten AV fir die Auswahl des anzupassenden B sy TR
Punktes verwenden.

) . ) ™. Bildauswahl Vert. VergriBerung

Hor. VergroRerung/Vert. ...\VergrofRerung Anpassung der Horizontal-/ Hav

Vertikalwerte #: Image adjust H Position
. A . . g V Position
H&V oo Wenn Ein eingestellt wird, dann ist das oimatbld : Ubernehmen
Seitenverhéltnis fest. Vert. Vergrof3erung Einstellung Reset
wird ausgeblendet und steht nicht zur tifesrmneiin

Verfligung. Stellen Sie die Hor. VergroRerung
ein. Die BildgroRe wird dann gemaR dem
Seitenverhaltnis angepasst.

Netzwerk

H POSltlon/ (3 verlassen 4 Zurlick % Bewegen () Weiter
V Position....... ........ Anpassung der Horizontal-/Vertikal-
3 Bildposition. .
Ubernehmen ............ Speichert das eingestellte Verhéltnis fur alle
Eingénge ab. Driicken Sie bei Ubernehmen
die SELECT-Taste, um ein Bestatigungsfeld QR Verlassen & Auf/hb WGy [ i
anzuzeigen. Um die Werte zu speichern, ) 3
driicken Sie die SELECT-Taste bei “Ja" Wird v/ Hinweise:
Benutzerdefiniert ausgewahlt, dann wird der e Wenn kein Signal vorhanden ist, dann wird automatisch
gespeicherte Wert verwendet. Normal eingestellt und es erscheint das Dialogfenster
Reset....cc..ooeiii. Zum ZurUckstellen aller eingestellten Werte. Verhéltnis.
Zum Einblenden eines Bestatigungsfeldes, e Der einstellbare Bereich fiir Hor./Vert.-VergréRerung und H/V-
driicken Sie bei Reset die SELECT-Taste. Um Position ist je nach Eingangssignal begrenzt.
die Werte zurlickzusetzen, dricken Sie die e Breitbild natdrlich kann nicht ausgewéhlt werden wenn im
SELECT-Taste bei “Ja" AV-Systemmenti 720p, 1035i, 1080i oder 1080 eingestellt ist
(Seite 47).
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C Trapezkorrektur )

Diese Funktion wird verwendet, um die Trapezkorrektur
bei dem projizierten Bild einzustellen. Wahlen Sie mit den
Zeigertasten AV den anzupassenden Punkt aus.

Flr die horizontale/vertikalen Trapezkorrektur des projizierten
Bildes.

| Eckenkorrektur |

Fr die Eckenkorrektur des projizierten Bildes.

| Muster Eckenkorrekt. |

FUr das Muster der Eckenkorrektur kann Rot, Weif3, Blau und
Aus eingestellt werden.

Speichern .. Die Trapezkorrektur bleibt gespeichert, auch wenn
das Netzkabel aus der Steckdose gezogen wird.

Reset......... Die Trapezkorrektur wird aufgehoben, wenn das
Netzkabel aus der Steckdose gezogen wird.

Dricken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung

zum Umschalten von Standard (vertikal/horizontal)/
Eckenkorrektureinstellung. Das Dialogfeld fir Standard oder
Eckenkorrektureistellung wird eingeblendet. Verwenden Sie die
Zeigertasten AV 4P, um Standard oder Eckenverzerrung zu
korrigieren. (Seite 32)

C Deckenpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann steht das Bild auf
dem Kopf und ist seitenverkehrt. Diese Funktion wird bendtigt,
wenn der Projektor an einer Decke montiert wird.

( Riickpro. )

Wenn diese Funktion auf Ein gestellt wird, dann ist das Bild
seitenverkehrt. Diese Funktion wird fir Rlckprojektionen
verwendet.

(_seitenverhaltnis )

Diese Funktion wird fir die Anpassung der Eingangsquelle auf die
Leinwand verwendet. Wahlen Sie das geeignete Seitenverhéltnis
das Ihrem Kabel und dem Computer entspricht. Wahlen Sie “Voll”/
falls Sie das Seitenverhaltnis nicht einstellen wollen.

Voll......... Flexibles Seitenverhaltnis

16:9........ Seitenverhaltnis 16:9

16:10 ...... Seitenverhaltnis 16:10

4:3......... Seitenverhaltnis 4:3

C Reset )

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen auf die Einstellung

bei der Auslieferung zurlickgestellt. Zum Einblenden eines
Bestatigungsfeldes, driicken Sie bei Reset die SELECT-Taste. Um die
Werte zurlickzusetzen, driicken Sie die SELECT-Taste bei “Ja"

” Eingang

*.  Bildauswahl

Trapezkorrektur
Standard

Muster Eckenkorrekt.
Speichern

% Image adjust

Format Bild

Einstellung

Information

Netzwerk

4 2uriick 4 Eewegen

5 Verlassen

Deckenpro.

Blau
Speichern

[ Einstellen

&

Rickpro.

v/ Hinweise:

e Breitbild natdrlich kann nicht ausgewéhlt werden
wenn im AV-Systemmenti 720p, 1035i, 1080i oder

1080 eingestellt ist (Seite 47).

® Bei aktivierter Funktion 16:9 ist die Option
Breitbild(16:9) im PC und AV-Bildschirm nicht

verfligbar (Seiten 44, 52).

e Bei aktivierter Funktion 4:3 ist die Option Breitbild
nattirlich im AV-Bildschirm nicht verfligbar (Seite 52).
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Einstellung

Dieser Projektor verflgt Uber ein Einstellungsmen fir die

Einstellung von verschiedenen nachstehend beschriebenen

Funktionen:

1 Drlcken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
BildschirmmenUs. Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um Einstellungen auszuwahlen und dricken Sie
die Zeigertaste P oder die SELECT-Taste, um zum

Untermend zu gelangen.

2 Verwenden Sie die Zeigertasten AV um die
gewlnschte UntermenUoption auszuwahlen, und
drlicken Sie dann die Zeigertaste P oder die SELECT
Taste, um auf die eingestellte Option zuzugreifen.

3 Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um dem
gewlnschten Punkt auszuwahlen und drlicken Sie die

SELECT-Taste.

@ C Sprache )

Die Anzeigen des Bildschirmmenis kénnen auf Englisch, Deutsch,
Franzdsisch, Italienisch, Spanisch, Portugiesisch, Hollandisch,
Schwedisch, Russisch, Chinesisch, Koreanisch und Japanisch erfolgen.

C Menii )

Mit dieser Funktion lasst sich die Anzeigeposition des BildschirmmenUs
einstellen. Dricken Sie die SELECT-Taste, um den Einstellbildschirm
anzuzeigen (Pfeil). Stellen Sie die Position mit den Zeigertasten AV 4
» ein. Driicken Sie nach vorgenommener Einstellung die SELECT
Taste, um auf die Menianzeige zurlickzuschalten. Fur die Einstellung
der MenUlgrofRe kdnnen Sie “Normal” (fir normale GroRe) oder

Sprache

‘!}' Eingang

*\ Bildauswahl

# Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information
Netzwerk

[ verlassen 4 Zuriick

” Eingang

*./ Bildauswah|
% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

" Netzwerk

5 veriassen dZuriick

"Doppelt” (fir doppelte Grofe) einstellen. Auch wenn “Doppelt”
eingestellt wird, andert sich die Grofie des Startlogos nicht.

( Anzeige )

Mit dieser Funktion kann eingestellt werden, welche Anzeigen auf

dem Bildschirm eingeblendet werden sollen.

Menii

!’ Eingang

* | Bildauswahl

Ein

Countdown aus ...

Einblendung aller Bildschirmanzeigen.
Verwenden Sie diese Funktion flr die
Bildprojektion, nachdem die Lampe genligend
hell ist. Diese Betriebsart ist voreingestellt.
Wiedergabe des Eingangsbilds anstelle des
Zurlckzahlens beim Einschalten des Projektors.
Verwenden Sie diese Funktion fir eine moglichst
rasche Bildprojektion, selbst bevor die Lampe
genlgend hell ist.

Keine Bildschirmanzeige, aulser:

e Bildschirmmenu

e Anzeige “Ausschalten?” (Seite25b)

e Die Stoppuhr wird bei aktivierter Automatischer
Lampenabschaltung bzw, Vorflihrungstimer
angezeigt.

e QOrange Pfeile fiir die Neupositionierung eines Mends.

® Die Anzeige "Bitte warten ..." (auler flr Filterwarnung)

e Eine Warnung erscheint bei der
Bildverzogerungseinstellung und beim Drtcken
einer unzuldssigen Taste im Bild in Bild-Modus.

e Im Modus Bild in Bild oder Bild neben Bild
erscheint beim Dricken von unzulassigen
Eingangstasten der Fernbedienung oder bei
der Eingabe unzulédssiger Signale ein roter
Rahmen zur Warnung.

¢ \WeilRRe Pfeile im automatischen
Schwenkmodus (Seite 44)

e Eckmuster (Seite 32)

# Image adjust

Format Bild
Einstellung
Information
Netzwerk

[ verlassen 4 Zuriick

*" Eingang

=, Bildauswahl

% Image adjust

Format Bild
Einstellung

Information

" Netzwerk

(=50 verlassen 4Bewegen

Menu

Anzeige Ein
Hintergrund Schwarz
Lampenmodus ® Auto
Lampenkontrolle L 21
Lampenintervall Aus
Bild in Bild!

Edge-Blending

Farbabgleich

HDMI

Logo

Filterkontrolle

) Weiter SELECTRVIL T

% Bewegen

€\Sprache

© English

o Frangais

© Italiano

© Espaniol

© Portugués
Nederlands
Svenska
Pycckui

[SELECT EWERLIEDS

Meni

MenugriBe Doppelt

ETE) Weiter

% Bewegen

4 Bewegen ) Bewegen =305) Bestétigen
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C Hintergrund )

Wahlen Sie die Hintergrundfarbe oder das wiederzugebende Bild,
wenn kein Signal anliegt. Driicken Sie die Zeigertasten AV zum
Umschalten zwischen den einzelnen Optionen.

Blau ..oovvvveiiiiiie Blauer Hintergrund.
Benutzer.............. Aufgezeichnetes Bild.
Schwarz............... Schwarzer Hintergrund.

( Lampenmodus )

Fr die Einstellung des Lampenmodus.

4 Lampen........cc........ Verwendung von vier Lampen.
3 Lampen.......ccoou.. Verwendung von drei Lampen.
2 Lampen.......c.cooee. Verwendung von zwei Lampen.

Auto: Im 3-Lampen- oder im 2-Lampenmodus

wird automatisch auf die Lampe mit der
klrzesten Gesamtbetriebszeit geschaltet.
Modus “Konstant” ...Automatische Umschaltung zwischen den
Lampenmodi oder digitale Verarbeitung
wie Modulation des Lampenlichts, zur
Aufrechterhaltung der Zielhelligkeit durch
Umschalten der Lampenmodi.
Sollwerte: Erlaubt eine Einstellung der
gewdlnschten Zielhelligkeit (bis zu 1024).
Flhren Sie die folgenden Schritte aus. 1)
Wahlen Sie “Sollwerte” und driicken Sie die
SELECT-Taste. 2) Stellen Sie die Zielhelligkeit
mit den Zeigertasten AV ein und dricken
Sie die SELECT-Taste. 3) Wahlen Sie zum
Aktivieren des Konstant-Modus im Dialogfeld
“Ja" zur Bestéatigung.
Aktuell: Anzeige der gegenwartigen
Helligkeit. Falls die Leuchtdichte die
Zielhelligkeit nicht erreicht, wird der
Parameter in Rot angezeigt.

C Lampenkontrolle )

| Lampenkontrolle |

Mit dieser Funktion kann der Lampenmodus umgeschaltet
werden: Auto, Normal, Eco 1 und Eco 2.

s Auto...... Helligkeit, entsprechend dem Eingangssignal
geregelt.

& Normal....... Normale Helligkeit.

Q.' EcoT......... Verringerte Helligkeit und verringerte

KUhlgeblasedrehzahl. Eine geringe Helligkeit
reduziert den Energieverbrauch der Lampe
und verlangert die Lampenlebensdauer.

Qz Eco2.......... Verringerte Helligkeit und erhéhte
KUhlgeblasedrehzahl. Eine geringe Helligkeit
reduziert den Energieverbrauch der Lampe
und verlangert die Lampenlebensdauer.

Es wird empfohlen, den Sparmodus Eco

2 zu verwenden, wenn der Projektor Uber
einen langeren Zeitraum kontinuierlich
laufen soll. Das Betriebsgerdusch des
Klhlgeblases ist in Eco 2 lauter als in Eco1.
Wahlen Sie den Modus entsprechend den
Umgebungsbedingungen aus.

Lampenmodus
~ 4lampen
[

Eingang

*.| Bildauswahl
% Image adjust
F t Bild
il 2 Lampen
Einstellung
Information Modus "Konstant”

Netzwerk Aktuell

&N verlassen 4 2uriick 4 Bewegen

Lampenmodus
4 Lampen
3 Lampen

¥ Eingang

" Bildauswahl
# Image adjust
Format Bild AR
T Einstellung
Information

? Netzwerk

(W verlassen 4 Zuriick £ Bawegen 5] Auswihlen
v/ Hinweise:
e /m Konstant-Modus stehen gewisse Einstellungen nicht zur
Verfiigung.

e Au3er im Konstant-Modus kann die CD-ROM Real Color
Manager Pro (mitgeliefert) verwendet werden.

¢ In diesem Beispiel ist ein Zielwert von 820 eingegeben, weil
dieser Wert nicht die absolute Leuchtdichte angibt, kann ein
Wert im Bereich von 0 — 1024 eingegeben werden.

“ Eingang Lampenkontrolle

|

Kontrolle der Lampenlebensdauer Modus 1

*, Bildauswahl
#: Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

Netzwerk

MENURCTEETY 4 Zuriick % Bewegen

ETE) Weiter

v/ Hinweis:

e Das Betriebsgerausch des Klihlgebléses ist in Eco 2 lauter
als in Ecol.Wéhlen Sie den Modus entsprechend den
Umgebungsbedingungen aus.
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| Kontrolle der Lampenlebensdauer

Lampenbetrieb, wenn die Gesamtbetriebsdauer einer Lampe die empfohlene
Betriebssdauer in Stunden Uberschreitet.

Modus 1............. Selbst nach Erreichen der empfohlenen Betriebsdauer in
Stunden kann die Lampe noch eingeschaltet werden.
Modus 2............. Selbst nach Erreichen der empfohlenen Betriebsdauer

in Stunden kann die Lampe noch eingeschaltet werden.
Aber der Projektor wird automatisch nach 3 Minuten
ausgeschaltet.

v/ Hinweise:

e Nach dem Einschalten des Projektors kann flir eine bestimmte Zeit
der Lampenmodus nicht gedndert werden. Die Lampe bendtigt nach
dem Einschalten eine gewisse Zeit zur Stabilisierung. Der gespeicherte
Lampenmodus wird nach der Lampenstabilisierung aktiviert.

e Wird Modus 2 ausgewaéhlt und die Projektorlampe hat die empfohlene
Betriebsdauer in Stunden erreicht, wird das Symbol fir den
Lampenaustausch beim Einschaltens angezeigt. Danach schaltet sich der
Projektor nach 3 Minuten aus.

( Lampenintervall )

Im 1-Lampen-Modus lasst sich mit dieser Funktion der Zeitpunkt fir die
Umschaltung zwischen den Lampen einstellen.
Aus...................... Ausschalten der Lampenumschaltungsfunktion
XXXX Std. ........... Wenn die Gesamtbetriebszeit der Lampe einen
gewissen Wert erreicht, wird automatisch auf die
die Lampe mit der kirzesten Gesamtbetriebszeit
umgeschaltet. (Optionen: 24 Std., 200 Std., 500 Std.,
1000 Std., 2000 Std.)

v/ Hinweis:

e Der Projektor kann die Lampen nicht genau zur eingestellten Zeit umschalten.
Bei der voreingestellten Zeit handelt es sich lediglich um einen Richtwert.

(_Bild in Bild )

Mit dieser Funktion werden zwei Bilder gleichzeitig wiedergegeben,
indem ein kleines Bild in oder neben einem grof3en Hauptbild dargestellt
wird. Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um Bild in Bild auszuwéhlen,
und driicken Sie anschlieRend die SELECT-Taste, um ein Dialogfeld
anzuzeigen. Das Dialogfeld kann auch durch gedriickt halten der PIP-
Taste der Fernbedienung fir mindestens 3 Sekunden angezeigt werden.
(Im Modus B in B ist das groRRere Bild das Hauptbild und das kleinere ist
das Nebenbild. Im Modus B neben B ist das linke Bild das Hauptbild und
das rechte ist das Nebenbild.)

Bild in Bild

Zeigt den gewahlten Modus (Aus/Benutzer 1 - 5) und den Status an
(Gespeichert/Léschen/Anpassung). Benutzer 1 und Benutzer 2 haben
gespeicherte Voreinstellungswerte. Fir Einzelheiten wird auf die Seite
31 verwiesen.
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B in B: Wiedergabe des Haupt- und Nebenbildes mit dem
Bildseitenverhaltnis vom Bildschirmmenu.
B neben B: \Wiedergabe des Haupt- und Nebenbildes mit dem
Bildseitenverhaltnis 4:3.

Bild 1 / Bild 2

Eingang.. Wahlen Sie hier eine Eingangssignalquelle von Eingang
1-4.

Quelle .... Wéhlen Sie eine Eingangssignalquelle aus. Die Anzeige ist

je nach gewahltem Eingangssignal unterschiedlich.

GroRe..... Wahlen Sie die AnzeigegrofRe. Das Hauptbild kann
zwischen 10 und 100% geadndert werden und das
Nebenbild kann zwischen 10 und 50% in Schritten von
10% geandert werden. \Wenn der Modus B neben B
eingestellt ist, so ist die Projektionsgrofée auf 50% fest
eingestellt.

Position .. Dricken Sie die SELECT-Taste bei der Position, so
dass ein Einstellungsbildschirm fur die Anzeigeposition
Verwenden Sie die Zeigertasten AV 4P, um die
Anzeigeposition des aktiven, weiRen Rahmens
anzupassen. Der Rahmen verschwindet nach 10
Sekunden oder wenn die SELECT-Taste gedrickt wird.

Auswahl des Haupt- oder des Nebenbildes

Im Modus Bild in Bild und bei nicht angezeigtem Bildschirmmend

kénnen Sie das Haupt- bzw. das Nebenbild durch Drlicken der
SELECT-Taste auswahlen. (Das ausgewahlte Bild wird in einem
roten Rahmen dargestellt.)

Umschalten von Eingang und Quelle

Bei der Auswahl des Haupt- bzw. Nebenbildes kénnen der Eingang

und die Quelle durch das Drlcken der Projektortaste INPUT oder
der Fernbedienungstaste INUT 1/2/3/4 ausgewahlt werden. Eine
Bedienung Uber das Bildschirmmenti ist nicht notwendig.

| Synch-Quelle |

Stellen Sie die Synch-Quelle auf das Haupt- oder das Nebenbild ein.

Speichern Sie die eingestellten Daten in Benutzer 1 - 5. Wahlen
Sie mit den Zeigertasten AV Gespeichert und driicken Sie die

SELECT-Taste, um das Dialogfeld Wohin abspeichern? anzuzeigen.

Markieren Sie den zu I6schenden Modus (Benutzer 1 - 5) und

drlicken Sie die SELECT-Taste. Danach erscheint ein Dialogfeld zur
Bestatigung. Um die eingestellten Daten zu speichern, wéhlen Sie

“Jg"

Zum Einblenden eines Bestatigungsfeldes, driicken Sie bei Reset

die SELECT-Taste. Um die Werte zurlickzusetzen, driicken Sie die
SELECT-Taste bei “Ja"

Lésch-Modus |

Loscht die im Modus gespeicherten Daten und kehrt auf Loschen
zurlick. Wahlen Sie mit den Zeigertasten AV den Losch-Modus

und drucken Sie die SELECT-Taste, um das Dialogfeld Was I6schen?
anzuzeigen. Markieren Sie den zu lI6schenden Modus (Benutzer 1 - 5)
und driicken Sie die SELECT-Taste. Danach erscheint ein Dialogfeld zur
Bestatigung. Um die eingestellten Daten zu speichern, wahlen Sie “Ja"

ZurUckschaltung auf das Bild in Bild-Mend.

Status (Gespeichert /Loschen
Anpassung.) des ausgewahlten Modus.

Gewahlter Modus

BinB

Eingang 1

RGB(PC analog)

GréBe 100%
Position

Eingang 2

RGB

GréBe 40%
Position

Synch-Quelle Bild 1

Lésch—Modus
Speichern
Zuriick

(2 verlassan 4 Zuriick

EEI) Weiter

% Bewegen

v/ Hinweise:

e B neben B ist nicht verfiigbar, wenn das
Bildseitenverhéltnis 4:3 eingestellt ist (Seiten 46, 53).

e |Venn B neben B flr jedem Benutzer 1 -5 und die
Funktion 4:3 unter Seitenverhéltnis eingestellt sind, ist
die Fernbedienungstaste PIP nicht verfligbar. Um Bild in
Bild einzustellen, wéhlen Sie Voll, 16:10, oder 16:9 unter
Seitenverhdéltnis (Seiten 46, 53).

Anzeigeposition des Einstellungsbildschirms

Aktiver
Rahmen
(weiB)

Mittellinien

v/ Hinweise:

e Die Funktion Bild in Bild steht manchmal
(je nach Eingangssignal und den gewahlten
Eingangssignalbuchsen) nicht zur Verfligung. Weitere
Details finden Sie in der Liste zu Bild in Bild. (Seite 97)
e Bei inkompatiblem Eingangssignal erscheint im Haupt-
bzw. Nebenbild das Symbol X.

Wohin abspeichern ?
Benutzer 2 Gespeichert
Benutzer 3 Loschen
Benutzer 4 Loschen
Benutzer b Loschen

[ Auswshlen

{2 verlassen

' Bawagen
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(_Edge-Blending

)

Mit dieser Funktion lassen sich mehrere Projektorbilder tberlappen.

Stellen Sie mit den Zeigertasten AV “Edge-Blending” ein
und dricken Sie die SELECT-Taste fir die Anzeige eines
Dialogfeldes. Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten AV <4

» ein.

Ein/Aus ............... Zum Aktivieren der Edge-Blending-Funktion

Schwarzpegel ....

Testmuster ........

Meni aus ..........

Zurtck......ooo.......

auf “Ein" stellen.

. Der Punkt fir den Beginn von Edge-Blending.

Die Kanten eines griinen Rahmens um das
Bild verschieben sich entsprechend den hier
eingestellten Werten. Geben Sie einen Wert
im Bereich von 0 — 1024 fUr links und rechts
und einen Wert im Bereich von 0 — 540 fir
oben und unten ein.

. Fur die Einstellung der Breite der Korrektur.

Rechts/Links: Einstellung der Breite.
(Einstellbereich 0 bis 1024).

Oben/Unten: Einstellung der Breite.
(Einstellbereich 0 bis 540).

. Einstellung des Schwarzpegels des

projizierten Bildes.

Alle:  Der Werte von R, G und B werden
miteinander gedndert.

R/G/B: Einstellung des Werts (bis zu + 127).

. FUr die Wahl eines geeigneten Musters auf

"Ein" stellen (weif: 50%).

. SchlieRt das MenU und blendet

vorlibergehend die Kantenlinien (grin, rot und
grau) aus.

. "Reset” wahlen und die SELECT-Taste

drlcken. Die Anzeige “Fabrikeinstellungen
fir Edge-Blending wiederherstellen?”
erscheint. Zum ZurUckstellen die SELECT-
Taste bei [Ja] driicken.

. Blendet das Edge-Blending-Einstellment aus

und Ruckschaltung auf das Einstellmen.

( Farbabgleich

)

Bei der Projektion von mehreren Projektoren werden die
Farbunterschiede zwischen den projizierten Bildern eliminiert.

Falls gleichzeitig mehrere Satze verwendet werden, kann der
Benutzer am Projektor die Farbunterschiede zwischen den

Satzen korrigieren.

Stellen Sie mit den Zeigertasten AV “Farbabgleich” ein
und driicken Sie die SELECT-Taste fir die Anzeige eines
Dialogfeldes. Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten AV <4

ein.

Farbabgleich ............

Farbanpassung........

Autom. Testmuster ..

Zum Aktivieren der Farbabgleich-Funktion
auf "Ein"” stellen. Wenn der Farbabgleich
auf "Aus” eingestellt ist, werden alle
Einstellungen auRer “Erweiterter
Farbabgleich” und “Hinten” grau unterlegt
und lassen sich nicht einstellen.

Far die Farbeinstellung von Rot/Griin/Blau/
WeiR. Die chromatische Farbkoordinate
(X,Y) von Rot, Grin, Blau und Weif$ kann
eingestellt werden. Der Einstellbereich
betragt von 0,000 bis 1,000.

Fur die Wahl eines geeigneten Musters
beim Einstellen auf "Ein” stellen.

| EdgeBlendng _____________________En___

Links Start
Breite
Start

Breite

Rechts

Oben

Start
Breite

Unten Start
Breite
Schwarzpegel Alle
R
G
B
Testmuster
Ment aus

WENURETIEELET 4 Zuriick 4 Bewegen

v/ Hinweise:

e Je nach Bild kénnen die (berlappenden Bereiche
ungleichmél3ig wiedergegeben werden. In diesem Fall wird
empfohlen den Bildkontrast mit dem Bildeinstellment etwas
zu verringern.

e Fiir weitere Einzelheiten wird auf “Einstellung mehrerer
Bildschirme” auf die Seiten 70, 71 verwiesen.

Rot

Griin

Blau

WeiB

Autom. Testmuster
Erweiterter Farbabgleich
Reset

Speichern

Zuriick

(=) verlassen

4Zuriick 4 Bewegen
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Erweiterter Farbabgleich ...

Speichern

Wahlen Sie "Erweiterter Farbabgleich”
und dricken Sie die SELECT-Taste fur
detaillierte Einstellungen. Ein weiterer
Einstellbildschirm wird angezeigt.

“Reset” wahlen und die SELECT-

Taste drucken. Danach erscheint eine
Bestatigung. Dricken Sie die SELECT-
Taste bei “Ja"” fur die Rickstellung auf die
gespeicherten vorherigen Werte.

Wahlen Sie “Speichern” und driicken Sie
die SELECT-Taste, um ein Bestatigungsfeld
anzuzeigen. Um die eingestellten Daten zu
speichern, wahlen Sie “Ja”

Erweiterter Farbabgleich |

Erweiterter Farbabgleich

Istwerte information....

[stwerte

Sollwerte

Autom. Testmuster

MenU aus
Fabrikeinstellungen

Speichern

Testmuster
Zurtck

.Drlcken Sie die Zeigertasten AV zum

Umschalten zwischen “Ein” und "Aus”
Bei der Einstellung “Ein” werden die
Werte fir den Farbabgleich angezeigt.

.Bei der Einstellung “Istwerte

Information” erscheint das rechts
abgebildete Fenster. Der gegenwartige
Bildpegel wird angezeigt. Drlicken Sie
irgendeine Taste, um wieder auf das
Fenster “Erweiterter Farbabgleich”
zurlickzuschalten.

.Anzeige der gemessenen Werte von Rot,

Grin und Blau.

.Die chromatische Farbkoordinate (X, Y)

und den Verstarkungswert (g) von Rot,
Grin, Blau, Zyan, Magenta, Gelb und
Weil einstellen. Verwenden Sie die
Zeigertasten AV, um den roten Rahmen
auf den einzustellenden Gegenstand zu
stellen und driicken Sie die SELECT-Taste.
Stellen Sie den Wert mit den Zeigertasten
AV cin. Ricken Sie mit den Zeigertaste
AV auf die néchste Stelle. Driicken Sie
flr die Eingabe des Werts die SELECT-
Taste.

.Fur die Wahl eines geeigneten Musters

beim Einstellen auf “Ein” stellen.

.Zum provisorischen Schlief3en des Mens.
.Wahlen Sie "“Fabrikeinstellungen”

und drticken Sie die SELECT-Taste.

Die Anzeige “"Werkseinstellungen

flr Farbabgleich wiederherstellen?”
erscheint. Wahlen Sie zum Zurickstellen
des Messwertes und des Zielwertes
“Ja" Danach erscheint ein Dialogfeld zur
Bestatigung. Drlicken Sie die SELECT-
Taste bei “Ja” nochmals.

."Reset” wahlen und die SELECT-

Taste drlicken. Danach erscheint eine
Bestatigung. Drlicken Sie die SELECT-
Taste bei “Ja"” fur die Rickstellung auf
die gespeicherten vorherigen Werte.
.Wahlen Sie “Speichern” und drlicken
Sie die SELECT-Taste. Danach erscheint
ein Dialogfeld zur Bestatigung. Um die
eingestellten Daten zu speichern, wahlen
Sie "Ja"

.Anzeige des Menls “Testmuster”
.Ausschalten der Menulanzeige von
“Erweiterter Farbabgleich”

Erweiterter Farbabgleich
e

Istwerte

Rot

Griin

Blau
Sollwerte Rot
Griin
Blau
Zyan
Magenta
Gelb
WeiB
Autom. Testmuster

Fabrikeinstellungen

(5 Verlassen

4Zuriick

0.674
0.386

0.142
0.223
0,302

X X X X X X X[X X X
e T L
Qe eeueee|r - r

0.315

4% Bewegen

Istwerte information

Istwerte information

Testmuster

Voreinstellung

Testmuster

Istwerte

0.325 1127
0.819
0.069
1.000
1.000
1.000
1.000
1.000
1.000
1.000

0.070
0.334

0072
0.329

=2
=4
o
=
D
f=n
=]
=]

0.325

o
=
@

Reset

[EHER) Weiter

Sollwerte

Rot

Griin
Blau
Zyan
Magenta
Gelb
WeiB

Verlassen
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(_HoMmI )

Stellen Sie entweder “Normal” oder “Erhoht” ein, je nach v Hinweis:
Ausgang des Vldeoggréts. DrUCan Sie die Zel_gertasten AV e Die Bezeichnung flir den Ausgang des Videogerétes kann je nach
zum Umschalten zwischen den einzelnen Optionen. Gerét verschieden sein. Fiir weitere Einzelheiten wird auf die
Normal ........ Falls der Ausgang des Videogeréats auf Bedienungsanleitung des betreffenden Videogerétes verwiesen.
“STANDARD" eingestellt ist.
Erhoht.......... Falls der Ausgang des Videogerats auf

“ERHOHT” eingestellt ist.

C Logo (Einstellungen fiir Logo und Logo PIN Code-Sperre) )

Mit dieser Funktion lasst sich das Bildlogo Uber die Funktionen

Logoauswahl, Aufzeichnen, Logo PIN Code-Sperre und Logo PIN Logoauswahl
Code Wechsel anpassen. 4+ Eingang Logo
| Logoauswahl %, Bildauswahl Logo PIN Code Sperre
. . Logo PIN Code Wechsel
VH’”WEIS.' # Image adjust
e Wird Ein als Einstellung fir die Logo PIN Code-Sperre gewihlt, Format Bild
kénnen Logoauswahl, Aufzeichnen und Logo PIN Code \Wechsel Einstellung
nicht mehr gewéhlt werden. e
Mit dieser Funktion kénnen Sie fir die Startanzeige aus i Moy
folgenden Optionen wahlen.
Benutzer ..... Anzeige des von lhnen aufgezeichneten Bildes. [ Verlassen 4 Zuriick $ Bewegen = ) Weiter
Voreinstellung.. Anzeige des voreingestellten Logos.
AUS ..o, Nur Countdown anzeigen. .
Aufzeichnen
* Eingang Logo
] ] . . L . ¢ Logoauswahl Benutzer
Mit dieser Funktion wird das gerade projizierte Bild
aufgezeichnet, um es dann als Anzeige beim Starten oder bei ™| Bildauswahl P
. X N s . ogo PIN Code Wechsel
einer Unterbrechung einer Prasentation zu verwenden. Wahlen mage adjust
Sie Aufzeichnen und drlicken Sie danach die SELECT-Taste. Format Bild
Wahlen Sieim erscheinenden Bestatigungsfeld “Ja, um das Einstellung
projizierte Bild aufzuzeichnen. Gehen Sie nach der Aufzeichnung Information
des projizierten Bildes zur Funktion Logoauswahl und stellen S Netzwerk
Sie diese auf Benutzer ein. Damit wird das aufgezeichnete Bild
beim _nachsten Einschalten de;T PrOJektors gngezegt._ Um die [ — —
Aufzeichnung abzubrechen, wéhlen Sie Ja im Bestatigungsfeld
“Verlassen?"
v/ Hinweise: I

e Bevor Sie ein Bild aufzeichnen, wahlen Sie Standard im Ment(i Bildauswahl,
um ein Bild richtig aufzeichnen zu kénnen
(Seiten 40, 48).

e Wenn ein mit Hilfe der Trapezkorrektur eingestelltes Bild aufgezeichnet e O TR
wird, dann werden die Abgleichdaten automatisch zurtickgesetzt und der
Projektor zeichnet das unkorrigierte Bild auf.

e /st die Funktion Logo PIN Code-Sperre auf Ein, gestellt, dann kann die
Option Aufzeichnen nicht ausgewdéhlt werden.

e Wenn Sie schon mit der Aufnahme eines neuen Bildes begonnen haben,
wird das vorher gespeicherte Bild geléscht, selbst wenn die Aufzeichnung Verlassen ?
abgebrochen wird.

e Wurde kein Bild aufgezeichnet oder der Aufzeichnungsvorgang
unterbrochen, kann die Option Benutzer nicht ausgewdhlt werden. Sie

4 Bewegen E3IEE Auswahlen

kénnen dann nur zwischen Voreinstellung und Aus waéhlen. (e

e Die Bilderaufzeichnungsfunktion ist nicht verfligbar wenn die Option Bild in
Bild auf Benutzer 1 - 5 eingestellt ist.

e Beim Andern eines PIN-Codes erscheint der neue PIN-Code nicht als
Asteriskus.
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Bewegen Sie die Zeigertasten AV auf dem
Bedienfeld, um eine Zahl einzugebenden.

Logo PIN Code-Sperre |

Mit dieser Funktion kénnen Unbefugte daran gehindert
werden, das Bildlogo zu andern.

AUS ... Das Logo kann Uber das MenUl Logoauswahl
frei gewahlt werden (Seite 60).
Ein.......o... Das Bildlogo lasst sich ohne Logo PIN Code

nicht andern.

Driicken Sie fir die Anderung der Einstellung Logo PIN
Code-Sperre die SELECT-Taste, so dass das Dialogfeld
Logo PIN Code erscheint. Geben Sie wie in den folgenden
Schritten beschrieben einen Logo PIN Code ein. Bei der
Auslieferung ist der Logo PIN Code auf “4321" eingestellt.

Fithren Sie zum Andern der Logo PIN-Code-
Einstellung die folgenden Schritte aus:

1. Eingabe eines Logo PIN Codes
Geben Sie eine Zahl mit den Zeigertasten AV des
Projektors oder mit den Zahlentasten der Fernbedienung ein.

Verwendung des Bedienfeldes an der Seite des
Projektors

Verwenden Sie die Zeigertasten AV an der Seite des
Projektors, um eine Zahl auszuwahlen. Drlicken Sie dann
die Zeigertaste P>, um die Zahl festzulegen und um den
roten Rahmen zum néachsten Feld zu bewegen. Die Zahl
andert sich auf “*" Wiederholen Sie diesen Schritt, um eine
vierstellige Zahl einzugeben. Stellen Sie den Zeiger nach der
Eingabe der Zahl auf “Bestatigen” Dricken Sie zum Andern
der Logo PIN Code Sperre die SELECT-Taste.

Bei Verwendung der Fernbedienung

Geben Sie eine Zahl mit den Zeigertasten der Fernbedienung
ein (Seite 16). Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe der
Zahl auf “Bestatigen” Driicken Sie zum Andern der Logo PIN
Code Sperre die SELECT-Taste.

Bei der Eingabe einer falschen Zahl bewegen Sie die
Zeigertaste 4 auf die Zahl, die Sie korrigieren méchten. und
geben Sie die richtige Zahl ein.

Bei einer Fehleingabe des PIN-Codes wechselt Anzeige
“Logo PIN Code"” und die Zahl (*3k) fur einen Augenblick
auf Rot. Geben Sie den korrekten PIN Code erneut ein.

Andern der Einstellung der Logo PIN Code Sperre

Wihlen Sie mit den Zeigertasten AV zwischen Ein oder
Aus, und drticken Sie dann die SELECT-Taste, um das
Dialogfeld zu schlief3en.

Logo PIN Code Wechsel

Fir den Logo PIN Code kann eine beliebige vierstellige Zahl
verwendet werden. Drlicken Sie die SELECT-Taste, um
Logo PIN Code Wechsel auszuwaéhlen. Das Dialogfenster
Logo-Pin-Code wird eingeblendet. Verwenden Sie die
Zeigertasten AV zur Eingabe des korrekten Codes. Es
wird das Eingabefenster fir den Neuen Logo PIN Code
angezeigt. Stellen Sie einen neuen Logo PIN Code ein. Ein
Bestatigungsfeld erscheint. Wahlen Sie “Ja’) um den neuen
Logo PIN Code einzustellen.

Eingabe eines Logo PIN Codes

Logo
" Logoauswahl
Aufzeichnen

* Eingang

Benutzer

*\ Bildauswahl
Logo PIN Code Wechsel
% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information
7  Netzwerk

) Weiter

% Bewegen

& verlassen dzuriick
Logo PIN Code

g
I 0 I -

Abbrechen

% Einstellen

(5 Abbrechen 4» Bawegen SELECT e

g

‘”’ Eingang

= Bildauswahl
Logo PIN Code Wechsel
% Image adjust
Format Bild
Einstellung

Information

7  Netzwerk

MENURCTIEEET T 4 Zuriick % indern 18] Auswahlen

Anderung des Logo PIN Codes

Logo

" Logoauswahl
Aufzeichnen
Logo PIN Code Sperre

,‘ Eingang
Benutzer

*. Bildauswahl als

% Image adjust
Format Bild
Einstellung
Information

7 Netzwerk

(=Y verlassen SELECT R

g

Aktueller Logo—PIN-Code
x| I
Abbrechen

4 Einstellen

4 Zuriick 4 Bewegen

[EN Abbrechen

g

Neuer Logo PIN Code
| 4| 9 1 2 |
Abbrechen

dpBewegen

{pBewegen

SELECT)

=W Abbrechen -

g

oK ?

SELECTETENELIEN)

(Y verlassen

% Bewegen (=138 Auswéhien
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(Filterkontrolle )

Mit dieser Funktion kann ein Zeitplan fir die Filterreinigung ¥ Eingang € Sprache Deutsch
aufgestellt werden. Wahlen Sie im Einstellmen( Filterkontrolle ':::; . e
und im Bestéatigungsfeld Ja oder halten Sie die FILTER-Taste der B Hime,gg,und ST
Fernbedienung flr mindestens 5 Sekunden gedrickt. _ Lampenmodus @@ Auto
= Image adjust Lampenkontrolle LN
Format Bild L_am.pen_intervall Aus
v/ Hinweise: - ) Bt
e Das Filterreinigungssymbol und die Anzeige “Reinigung vorgemerkt” o :g;fbg'emh Normal
verschwinden 4 Sekunden nach dem Einstellen der Filterreinigung. i Lege
e Falls die Filterreinigung wéahrend dem Reinigen unterbrochen wird, so : | Filterkontrole |
wird beim Einschalten des Projektors die Filterreinigung fortgesetzt. 1)
e Wéhrend dem Reinigen des Filters kann kein Filterreinigungszeitplan (D verlassen 4 Zurlick R AR EEES] Weiter
aufgestellt werden.
e Normalerweise wird die Reinigung des Filtergewebes automatisch .
beim Abkdhlen nach dem Ausschalten oder nach dem erneuten

Einschalten des Projektors ausgefiihrt.
e Die Filterkontrollfunktion ldsst sich bei Verwendung des optionalen Ok?
Rauchfilters nicht anwenden.

[EN verlassen 4 Bewegen EEEH) Auswihlen

Ein Bestatigungsfeld erscheint, wéhlen Sie “Ja’

@

T ) .

Wahlen Sie die Drehzahl des Kiihlgebldses aus den folgenden Das Filterreinigungssymbol und die Anzeige “Reinigung
Optionen aus. vorgemerkt” erscheinen.
Normal....... Dieser Modus sollte unter normalen Bedingungen

verwendet werden.

Maximal..... Verwenden Sie diesen Modus, um die Kihlwirkung
beim Betrieb in warmer Umgebung zu erhéhen. Der
Gerauschpegel des Kihlgebldses nimmt zu.

C Fernbedienung )

Fir den Projektor gibt es acht verschiedenen Fernbedienungscodes
(Code 1 - Code 8), der bei der Auslieferung eingestellte Code (Code
1) und sieben weitere Codes (Code 2 bis Code 8).

Sowohl am Projektor als auch an der Fernbedienung muss der
gleiche Code eingestellt werden. Zum Beispiel: Flr den Betrieb
des Projektors mit Code 7 muss sowohl der Projektor als auch die
Fernbedienung auf Code 7 eingestellt sein.

Umschalten des Codes am Projektor:
Wahlen Sie im Einstellmen einen Fernbedienungscode.

Umschalten des Codes fiir die Fernbedienung:

Halten Sie die MENU-Taste und eine Zahlentaste (1 — 8) flr
mindestens finf Sekunden gedrlickt, um zwischen den Codes
umzuschalten. Siehe “Fernbedienungscodes” auf Seite 16.

v/ Hinweise:

e |\Venn am Projektor und an der Fernbedienung verschiedene Codes
eingestellt sind, ist keine Bedienung mdglich. Schalten Sie in diesem
Fall den Code der Fernbedienung auf den am Projektor eingestellt
Code um.

e Falls die Batterien fir ldngere Zeit aus der Fernbedienung entfernt
werden, wird der Fernbedienungscode zurlickgestellt.
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C Fernbedienungssensor )

Wahlen Sie die Position des Infrarotfernbedienungsempfangers der v/ Hinweis:
Fernbedienung. Siehe Abschnitt “Bedienungsbereich der Fernbedienung”

. 2 7 ; e Bei horizontaler Aufstellung des Projektors kann
auf Seite 15 fur Einzelheiten.

die Fernbedienung durch Fluoreszenzleuchten
Alle i, Aktivieren von allen Empfangern. beeintrachtigt werden. In diesem Fall wird

Vorne & Oben..... Aktivieren der Empfanger an der vorderen und empfohlen entweder “Hinten” oder “Vorne
oberen Seite zu wéhlen, so dass der Empfanger an der

. . . . Oberseite keine Fernbedienungssignale
Oben & Hinten ... Aktivieren der Empfanger an der oberen und hinteren empfangen kann.
Seite

Vorne & Hinten ... Aktivieren der Empfanger an der vorderen und
hinteren Seite.

Vorne ... Aktivieren des Empfangers nur an der vorderen Seite.
Oben ..o, Aktivieren des Empfangers nur an der oberen Seite
Hinten................. Aktivieren des Empfangers nur an der hinteren Seite.

(Automatische Lampenabschaltung )

Zur Verminderung der Leistungsaufnahme und zum Verlangern
der Lampenlebensdauer wird bei automatisch eingeschalteter
Lampenabschaltung die Projektionslampe ausgeschaltet, wenn 4 . 50
wahrend einer gewissen Zeit am Projektor keine Bedienung .

vorgenommen word.

Kein Signal

Wihlen Sie eine der folgenden Optionen: Verbleibende Zeit bis zum Ausschalten der Lampe.
Bereitschaft .......... Nach dem vollstandigen AbkUhlen
der Lampe wechselt die Farbe der = Eingang “B':r‘ens"ch:f't““""”g
POWER-Anzeige auf grin. In diesem O Herunter fahren
Zustand wird die Projektionslampe erst | Bildauswahl
wieder eingeschaltet, wenn wieder # | Image adjust SMinuten
ein Eingangssignal anliegt oder eine Format Bild

Bedienungstaste des Projektors oder der
Fernbedienung betatigt wird.

Herunterfahren ..... Nach vollstandigem Abkihlen der Lampe
wird der Projektor ausgeschaltet.

Einstellung

Information

” Netzwerk

AUS ..o Die automatische Lampenabschaltfunktion
. BN Verlassen 4 Zuriic 4 Bewegen uswihlen
ist ausgeschaltet. (E ver Zuriick Baweg T Auswhl
Timer ... Bei einer Signalunterbrechung oder

wenn wahrend mehr als 30 Sekunden
keine Bedienungstaste gedrickt wird,
erscheint die Timeranzeige Kein Signal.
Der Countdown beginnt, bis die Lampe
abgeschaltet wird. Nehmen Sie die
Einstellung der TimerWerte (1 - 30 Min.)
mit den Zeigertasten AV vor.

v/ Hinweise:
e Die Einstellung bei der Auslieferung ist Bereitschaft: 5 Min.
e Wird der Shutter geschlossen wéhrend die automatische
Lampenabschaltung aktiv ist, wird die Funktion automatische
Lampenabschaltung deaktiviert.

( Sofortstart )

Bei eingeschalteter Funktion Ein wird der Projektor beim
AnschlieRen des Netzkabels an einer Netzsteckdose automatisch
eingeschaltet.

v/ Hinweis:

e Schalten Sie den Projektor vollstandig und ordnungsgemal3 aus (siehe
"Ausschalten des Projektors” auf Seite 25). Falls der Projektor nicht
ordnungsgemal’ ausgeschaltet wurde, kann die Lampensofortstart-
Funktion nicht richtig ausgefiihrt werden.
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Einstellung

E} C Sicherheit (Tastatursperre und PIN Code-Sperre) )

Diese Funktion ist fiir die Tastatursperre und fur die PIN Code-
Sperre zur Sicherung des Projektors vorgesehen.

| Tastatursperre

Mit dieser Funktion werden die Projektor- und die
Fernbedienungstasten gesperrt, um zu verhindern, dass eine
unbefugte Person den Projektor in Betrieb nehmen kann.

7 Eingang (7 Sicherheit

PIN Code Sperre

PIN Code Wechsel

=, Bildauswahl
e : %) dj
[_‘{@’? ............ Nicht gesperrt. bt o
o Format Bild
W ............ Sperre der Projektortasten. Verwenden LSR8
- Sie zum Aufheben der Sperre die Information
Fernbedienung. # Netzwerk
Sperre der Fernbedienungstasten.
Verwenden Sie zum Aufheben der Sperre @ED Veriassen  4zurlick 2 Bewegen B weiter
die Projektortasten.

ﬁgj ............ Falls die Projektortasten unbeabsichtigt
gesperrt wurden und die Fernbedienung
nicht verfligbar oder defekt ist, mlssen
Sie sich an einen Fachhandler oder an ein
Kundendienstzentrum.

Wenn das Bedienfeld unabsichtlich gesperrt wurde und die
Fernbedienung defekt ist oder verlegt wurde, nehmen Sie mit
Ihrem Fachhandler oder dem Kundendienstzentrum Kontakt auf.

PIN Code Sperre

Mit dieser Funktion kénnen unbefugte Personen von der

Bedienung des Projektors ausgeschlossen werden. Dazu . Eingang a%m—
stehen die folgenden Einstellungen zur Verfligung.
AUS ..o Nicht gesperrt. *, Bildauswahl PIN Code Wechsel
Ein1 .......... Der PIN Code muss bei jedem Einschalten des % Image adjust
Projektors eingegeben werden. Format Bild

En2 .......... Nach dem Anschliefsen des Netzkabels muss Einstellung
der PIN Code flr die Bedienung des Projektors T
eingegeben werden. Solange das Netzkabel
angeschlossen bleibt, ist fir den Betrieb des
Projektors keine erneute Eingabe des PIN Codes
notwendig.

7  Netzwerk

(=Y verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen SELECTRL R

Wenn Sie die Einstellung PIN Code Sperre oder PIN Code

(vierstellige Zahl) &ndern mochten, muss der alte PIN Code

eingegeben werden. Bei der Auslieferung ist der PIN Code auf .
"1234" eingestellt.

Zur Anderung der Einstellung PIN Code Sperre driicken Sie die
SELECT-Taste, um das Dialogfeld PIN Code einzublenden.
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Einstellung

Geben Sie einen PIN Code ein

Verwendung des Bedienfeldes an der Seite des Projektors .

Verwenden Sie die Zeigertasten AV an der Seite des Projektors,

um eine Zahl auszuwahlen. Driicken Sie dann die Zeigertaste P>, PIN Code

um die Zahl festzulegen und um den roten Rahmen zum nachsten x

Feld zu bewegen. Die Zahl &ndert sich auf “*" Wiederholen Sie
diesen Schritt, um eine vierstellige Zahl einzugeben. Stellen Sie Stk . Eins (el enBRSRY);Be v e on R ENEH] oaei
den Zeiger nach der Eingabe der Zahl auf “Bestatigen” Driicken
Sie zum Andern der PIN Code Sperre die SELECT-Taste.

Bei Verwendung der Fernbedienung

Eingang {7 Sicherheit

Geben Sie mit den Zahlentasten der Fernbedienung eine Zahl ein = U Tastatursperre
(Seite 16). Stellen Sie den Zeiger nach der Eingabe der Zahl auf :
“Bestatigen” Driicken Sie zum Andern der PIN Code Sperre die " Bildauswahi e
SELECT-Taste. % Image adjust

Format Bild
Bei der Eingabe einer falschen Zahl bewegen Sie die Zeigertaste Einstellung
<« auf die Zahl, die Sie korrigieren méchten. und geben Sie die R—

richtige Zahl ein.

7  Netzwerk

Haben Sie einen falschen PIN Code eingegeben, werden der — - — -
“PIN Code” und die Zahl (%) kurz rot angezeigt. Geben Sie SR rerle=2eiag (2ur kg Ander EELE oAl
den korrekten PIN Code erneut ein.

Wenn der Projektor mit den PIN Code gesperrt ist,
erscheint das PIN Code-Sperrsymbol in der Menlleiste.

Andern der Einstellung der PIN Code-Sperre Anderung des PIN Codes

Wahlen Sie mit den Zeigertasten AV zwischen Aus, Ein 1 ¥ Eingang & sicherheit
oder Ein 2. Driicken Sie die SELECT-Taste, um das Dialogfeld zu 4 ;r;?:;‘:g:;fe
schlieRen.

* | Bildauswahl
# |mage adjust
Format Bild
Einstellung
Information

7 Netzwerk

Anderung des PIN-Codes

Fiar den PIN-Code kann eine beliebige vierstellige Zahl verwendet
werden. Wahlen Sie mit der Zeigertaste ¥ PIN Code Wechsel und .

S (¥4 verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen SELECTRY LS

dricken Sie dann die SELECT-Taste. Das Dialogfeld flr den neuen
aktuellen PIN-Code erscheint. Verwenden Sie die Zeigertasten

AY oder die Zahlentasten der Fernbedienung, um den aktuellen
PIN-Code festzulegen. Das Dialogfeld fir den neuen PIN-Code

erscheint. Legen Sie einen neuen PIN-Code fest und wéhlen Sie im [EW Abbrechen & Einstallen  {p Bawagan

eingeblendeten Bestatigungsfeld Ja, um den neuen PIN-Code zu
bestatigen.

VORSICHT:
= Neuer Logo PIN Code
NOTIEREN SIE BEI EINER ANDERUNG DES PIN CODES B
DEN NEUEN PIN CODE IN DER SPALTE PIN CODE DES
NOTZBEREICHS AUF SEITE 95 UND BEWAHREN SIE DIESE QD Acbrechen & - (b Bewagan ) Auswanien

SEITE GUT AUF. FALLS DER PIN CODE VERGESSEN WURDE,
LASST SICH DER PROJEKTOR NICHT MEHR IN BETRIEB
NEHMEN.
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Einstellung

(_Projektor ID )

Mit dieser Funktion kann eine serielle Kommunikation konfiguriert
werden (ProjektorID), wenn mehrere Projektoren Uber die RS-232C-
Buchse (serielle Buchse) am Projektor angeschlossen sind.

Stellen Sie die ProjektorID mit den Zeigertasten AV ein.
Projektor ID... 1 - 999. (Voreinstellung: Projektor ID 1)

( Shutter )

Mit der ShutterFunktion kann die Lichteinstrahlung auf die

Shutter

Leinwand unterbrochen werden, um auf der Leinwand andere .= Eingang B e T
Prasentationen wiederzugeben.
= i Projektor Aus
Schutz Bildauswahl Sretn o
Die Bedienung des Shutters mit den Fernbedienungs- oder den #|lImadajad Usi EiecEtd Eallizteig)
. . : Management K8Buten
Projektortasten ist gesperrt. Format Bild
Fernbedienung .... Bei der Einstellung “Ein” ist die Bedienung Einstellung
des Shutters mit den Fernbedienungstasten Information
gesperrt. 7 Netzwerk
Projektor.............. Bei der Einstellung “Ein"” ist die Bedienung
des Shuttters mit den Projektortasten TRV T 2 e T
gesperrt.

Es ist moglich die Bedienung des Shutters sowohl mit den
Fernbedienungstasten als auch mit den Projektortasten zu
sperren.

Effekt

Auswahl des Bildeffekts beim Offnen und SchlieRen des Shutters
unter den folgenden Optionen.

AUS ....ouo. Deaktiviert.

LT oo Das Bild wird beim Offnen bzw. SchlieRen des
Shutters ein- bzw. ausgeblendet.

L2 i, Verglichen mit L1 wird das Bild langsamer ein- und

ausgeblendet.
Entriegelung
Auswahl der aktiven Tasten zur Betatigung des Shutters bei
geschlossenem Shutter unter den folgenden Optionen.
Beliebig...... Der Shutter kann durch Dricken irgendeiner
Taste der Fernbedienung oder des Projektors bei
geschlossenem Shutter betatigt werden.
SHUTTER .. Der geschlossene Shutter kann nur durch Dricken
der SHUTTER-Taste der Fernbedienung oder des
Projektors betatigt werden.
Bei geschlossenem Shutter sind nur die folgenden
Tasten aktiv;
- INPUT-Taste und INPUT 1-, 2-, 3-, 4-Taste
- ON/STAND-BY-Taste

Management

Die Funktion Shuttermanagement schaltet die Projektorlampe

ab, wenn der Shutter des Projektors geschlossen bleibt und die
eingestellte Zeit abgelaufen ist. Fir den Countdown kann eine Zeit
zwischen 5 und 480 Minuten festgelegt werden. Nach Ablauf der
eingestellten Zeiit wird der Shutter automatisch geoffnet und die
Lampe zum Abklhlen abgeschaltet. Die SHUTTER-Anzeige blinkt
wahrend dem Abkdhlen blau. Wenn die Lampe sich vollstandig
abgekuhlt hat, leuchtet die POWER-Anzeige griin auf und die
SHUTTER-Anzeige blinkt. Falls die ON/STANDBY-Taste in diesem
Zustand gedrlckt wird, wird die Projektorlampe eingeschaltet und
die SHUTTER-Anzeige ausgeschaltet.
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Einstellung

C Videoverzogerungssteuerung )

Flr eine raschere digitale Verarbeitung des projizierten Bildes
kann diese Funktion verwendet werden.

Stellen Sie mit den Zeigertasten AV den Gegenstand Aus/
Niedrig/Mittel/Hoch ein.

Die digitale Verarbeitungsgeschwindigkeit nimmt zu von Niedrig
— Mittel = Hoch. Hoch ist die héchste Geschwindigkeit.

v/ Hinweise:

e Dje folgenden Funktionen stehen nicht zur Verfugung bzw. wenn die
Videoverzégerungsteuerung auf Niedrig/Mittel/Hoch eingestellt ist.
Niedrig .. Die Trapezkorrektur kann nicht eingestellt werden.

Mittel .... Die Einstellungen Progressiv und Rauschunterdriickung
lassen sich nicht wéhlen.

Hoch ..... Trapezkorrektur, Progressiv und Rauschunterdriickung kénnen
nicht eingestellt werden.

e Wenn die Videoverzégerungssteuerung auf “Niedrig” oder “Hoch”
eingestellt ist, driicken Sie die KEYSTONE-Taste der Fernbedienung,
so dass “Videoverzégerung Ein” in der linken unteren Bildecke
eingeblendet wird (Abb.1).

( Untertitel )

Untertitel ist eine Funktion, mit welcher der Ton einer
Fernsehsendung auf dem Bildschirm als Text eingeblendet
wird. Falls das Eingangssignal mit Untertiteln gesendet wird,
kénnen Sie diese Funktion einschalten und danach die Kanéle
umschalten. Wahlen mit den Zeigertasten AV “Aus” “CC1"
“CC27 "CC3" oder "CC4"

Falls der Untertiteltext schwierig zu lesen ist, kann die Textfarbe
von farbig auf weild umgeschaltet werden.

o0=0

Eingang

*. Bildauswahl

% Image adjust

Format Bilcl
Einstellung
Information

Netzwerk

MENURCTEEEET

Abb.1

qZuriick

Videoverzégerung : Ein

Untertitel

Farbe

2 Bewegen

SELECT R T
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Einstellung

(_Zéhluhr Filter

Mit dieser Funktion wird ein Filteraustauschintervall flr den
Filteraustausch festgelegt.

D

Verwenden Sie die Zeigertasten AY um Zahluhr Filter
auszuwahlen und driicken Sie dann die Zeigetaste P> oder die
SELECT-Taste um zu den Unterments zu gelangen.

Zahluhr Filter ........

Filter verbleibend..

Timer flr
Zahluhr Filter ........

Reset
Zahluhr Filter ........

Zahluhr
Selbstreinigung ....

v/ Hinweise:

Anzeige der Gesamtbetriebszeit des Filters.
Die Zahluhr Filter wird in Rot angezeigt,
wenn die mit dem Timer eingestellte

Zeit Uberschritten wird oder eine
Filterverstopfung festgestellt wird.

Anzeige der Restzeit nach jeweils 10%, bis
die eingestellte Zeit abgelaufen ist (Seite
74). Falls die Restzeit 10% erreicht, wird Sie
in Rot angezeigt.

Einstellen des Zeitpunkts flr den
Filteraustausch. Das Filteraustauschsymbol
erscheint, wenn die mit dem Timer
eingestellte Zeit Uberschritten wird oder
eine Filterverstopfung festgestellt wird.
(Optionen fir das Filtergewebe: Aus/4000
Std./8000 Std./12000 Std./16000 Std.
Optionen fir einen Rauchfilter: Aus/

10 Std./15 Std./20 Std.)

Zum Zurtckstellen von Zahluhr Filter.
Wahlen Sie Reset, drlicken Sie die SELECT-
Taste und wahlen Sie im Bestatigungsfeld
Ja (Seite 74).

Zum Einstellen einer Filterreinigung

nach Ablauf einer gewissen
Filterverwendungszeit. (Optionen: 50 Std.,
100 Std.(Voreinstellung), 150 Std.).

e Normalerweise wird die Reinigung des Filtergewebes automatisch
beim Abkuhlen nach dem Ausschalten oder nach dem erneuten
Einschalten des Projektors ausgefiihrt.

e Wenn das in Abb.3 gezeigte Symbol zum ersten Mal erscheint,
mdssen die Filter so rasch wie méglich ausgetauscht werden.
Falls der Projektor vor dem Austauschen der Filter ausgeschaltet
wird, Schaltet sich der Projektor beim nédchsten Einschalten nach 3
Minuten wieder aus.

Eingang Zahluhr Filter
Zshluhr Filter 400 Std,
Filter verbleibend 90 %
* Bildauswahl
Reset Z&hluhr Filter
#:| Image adjust Z'zthuhrSerstreinigung—Zm]Std

Format Bild

Einstellung ‘

Information

Netzwerk

(= verlassen 4 Zuriick 4 BEawegen i) weiter

Dricken Sie die SELECT-Taste, um Timer fur Zahluhr
Filter auszuwahlen und stellen Sie dann den Timer mit
den Zeigertasten AV ein. Wahlen Sie je nach Bedingung
zwischen (Aus/4000 Std./8000 Std./12000 Std./16000
Std.).

Fig.1
Mit dem Symbol werden Sie darauf
hingewiesen, dass die Restzeit die
eingestellte Zeit Uberschritten hat.
Fig.2

e Mit diesem Symbol werden Sie
i, J gewarnt, dass die Restzeit auf 10%
il abgefallen ist.

Fig.3
Mit diesem Symbol werden Sie
gewarnt, das die Restzeit 0% erreicht
hat und die Filter unverzlglich
ausgetauscht werden mussen.
v/ Hinweise:

® Abb.1, Abb.2 und Abb.3 erscheinen beim Einschalten und der
Auswahl der Eingangsquelle.

e Abb.1, Abb.2 und Abb.3 erscheinen nicht wenn die Anzeige-
Funktion ausgeschaltet (Aus) ist (Seite 54) oder wéhrend
eingeschaltetem “Standbild” (Seite 31).
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Einstellung

C Vorfiihrungstimer )

Mit dieser Funktion kann die Prasentation des Vorflihrungstimers
geéandert und ausgeflihrt werden.

Wahlen Sie eine der folgenden Optionen:

Vorwartszahler...... Die Vorflihrungstimeranzeige 000:00 erscheint
auf dem Bildschirm und der Timer beginnt zu
zahlen (000:00 — 180:00)

Rickwartszahler ... Die eingestellte Zeit des Timers erscheint auf
dem Bildschirm und das Zurlickzahlen beginnt.

TiMer....cccoevveen.n. Verwenden Sie die Zeigertasten AV, um den
Timer einzustellen (1 — 180 Min.). Stellen Sie
nur den Ruckwartszahler ein, der Timer ist
bereits aktiv. Die Fabrikeinstellung betragt 10
Min.

Start.....ccoooveiiii, Sowohl die Funktion Vorwaértszahler
als auch die Funktion Rickwartszahler
kénnen ausgefiihrt werden. Wenn Sie
beim Start die SELECT-Taste driicken,
wird im Bildschirmmeni Start auf Stop
umgeschaltet. Sie konnen jederzeit bei Stop
die SELECT-Taste drlcken, um Vorwarts-
oder Rlckwartszahlen zu unterbrechen und
im Bildschirmmeni von Stop auf Neustart
umzuschalten. Driicken Sie bei Neustart
die SELECT-Taste, um das Vorwarts- oder
Rickwartszahlen fortzusetzen.

Reset....cccccoeennn. Zum ZurUckstellen des Vorflhrungstimers.
Dricken Sie bei Reset die SELECT-Taste, um
zum folgenden Wert zurlickzukehren:
Vorwartszahler ... “000:00"
Rickwartszahler ... Die von Ihnen eingestellte

Zeit
Verlassen.............. Verlassen der Vorflihrungstimereinstellungen.

Anhalten oder Aufhaben des Vorfiihrungstimers mit der
Fernbedienung

Um den Vorflhrungstimer anzuhalten kénnen Sie die P-TIMER-Taste
dricken.

Um den VorflUhrungstimer aufzuheben, halten Sie die P-TIMER-
Taste flr ein paar Sekunden gedriickt.

( Testmuster )

Bei der Installation des Projektors sind verschiedene Testmuster
verfligbar.

C Fabrikeinstellungen )

Mit dieser Funktion werden alle Einstellungen aufRer dem
Benutzerlogo, der PIN-Codesperre, der Logo PIN-Codesperre, der
Zahluhr Filter und der Netzwerkeinstellung auf die Voreinstellungen
bei der Auslieferung zurlickgestellt.

% Image adjust

Vorfiihrungstimer

7~ Eingang

rwirtszahler
O Riickwir tszéhler

*. Bildauswahl

Reset
Verlassen

Format Bild

Einstellung

Information

7 Netzwerk

&N verlassen 4 2uriick & Bewegen EEEN) Auswahlen
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Uberlappen von projizierten Bildern

Uberlappen von projizierten Bildern auf der Leinwand

Mit der Edge Blending-Funktion kann ein nahtloses Bild wiedergegeben werden, weil die Bildkanten der verschiedenen

Projektorbilder digital abgedunkelt werden und mit der Farbabgleich-Funktion aufeinander abgestimmt werden kénnen, so

dass keine Farbunterschiede auftreten. Fliihren Sie die folgenden Schritte 1 bis 5 (oder gegebenenfalls 8) flr die Einstellung

von mehreren projizierten Bildern aus.

Edge-Blending

1 Flhren Sie die Einstellung flr die Bildschirmgrofie, den Bildpegel und den Lampenmodus aus. Diese Einstellungen
mussen flr alle Projektoren gleich sein. Wahlen Sie aus dem Lampenmodusmeni den Modus “Konstant” und stellen
Sie die gleichen Sollwerte wie flr die anderen Projektoren ein.

2 Geben Sie das Bild flr de mit Edge-Blending wieder.
(Im folgenden Beispiel werden zwei Projektoren: Projektor A und Projektor B verwendet.)

Bild B

Format Bild

\
Projektor A ﬁ E Projektor B

3 Falls schwarze horizontale bzw. vertikale Linien auf den vier Bildseiten auftreten, missen die Anfangswerte eingestellt
werden, bis die Linien nicht mehr sichtbar sind und die Werte flr die Breite missen flr den Uberlappungsbereich
eingestellt werden. (FUr die Bedienung wird auf die Seiten 58, 59 verwiesen.)

Die Breite rechts auf 100 andern. Auf “Ein"einstellen.

Die Breite links auf 100 andern.

griner Rahmen

rote Linie rote Linie Bild B
* Die Uberlappungsbreite der einzelnen Projektoren (z.B. die Breite rechts von Bild A und die Breite links von Bild B)
muUssen auf den gleichen Wert eingestellt werden.
e Die Werte in der Abbildung sind nur ein Beispiel.
e Die Bildrahmen werden in Griin angezeigt und rote Linien erscheinen an den eingestellten Positionen.
e Die Uberlappungsbereiche werden in abgedunkelten Farben dargestellt.

4 Stellen Sie die Position, die Bildschéarfe und das Zoom der einzelnen Bilder, falls erforderlich, ein und stellen Sie
die Uberlappung des schattierten Bereichs mit der Objektivverschiebungsfunktion ein. Sobald die schattierten
Uberlappungsbereiche richtig eingestellt sind, werden die roten Linien gelb angezeigt.

griner Rahmen

gelbe Linien
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Uberlappen von projizierten Bildern

Stellen Sie “Testmuster” auf “Ein’ um ein 50% weiRes Bild anzuzeigen. Der Uberlappungsbereich ist heller als der
nicht Uberlappende Bereich. Stellen Sie im Edge-Blending-Dialogfeld den Schwarzpegel ein, um die Helligkeit des nicht
Uberlappenden Bereichs zu erhéhen und auszugleichen.

v/ Hinweis:

e Je nach Bild kénnen die (berlappenden Bereiche ungleichméf3ig wiedergegeben werden. In diesem Fall wird empfohlen den
Bildkontrast mit dem Bildeinstellmenii etwas zu verringern.

Falls die Farben des linken und rechten Bildes voneinander abweichen,
mussen Sie den nachsten Schritt ausfihren.

Farbabgleich

6 Stellen Sie im Einstellmeni “Farbabgleich” ein, so dass das Farbabgleich-Dialogfeld angezeigt wird.
Stellen Sie “Farbabgleich” auf “Ein” und nehmen Sie die Farbeinstellung (Rot/Griin/Blau) vor.
(FUr die Bedienung wird auf die Seiten 58, 59 verwiesen.)

7 Wahlen Sie "“Erweiterter Farbabgleich’ falls eine weitere Farbeinstellung notwendig sein sollte.
Stellen Sie im Dialogfeld "Erweiterter Farbabgleich” auf “Ein” und stellen Sie die Sollwerte (Rot/Griin/Blau/Zyan/Magenta/

Gelb/WeiR) ein.

Auf “Ein"einstellen.
v Hinweis:

e Bei einer Anderung miissen sich die einzelnen Sollwerte im in_ ) |
Istwertbereich befinden. (z.B. im Fall von Abb.1 muss sich der Etwerts ) : Information
X-Wert von Sollwert Rot innerhalb von 0,674 befinden, was dem R°_t. ST Dyl WeRs | (L[ e ]

. Griin x[ 038 | y[ 0590 | L[ 0819 ]

X-Wert des Istwertes rot entspricht.) Blau o m v[ 0070 | L[ coss
Sollwerte  Rot x y[ 0334 | g[ 1000 |

Griin x[(0326 | y[ 0660 ] g[ 1000

Blau x| 0142 | y[ 0072 | g[ 1000
. ) L . Zyan x v[[0329 ] o[ 1000 |

8 Falls immer noch Farbungleichmafigkeiten zwischen Magenta x v[ 0554 | g[ 1000
dem linken und rechten Bild bestehen, missen die Gelb x v[ 0536 ] g[ 1000 |

Chromatizitats-Koordinaten und Leuchtdichte von Rot, Weid X v[ 0325 ] [ TOOO
. . . . . Autom. Testmuster Au

Grin und Blau mit einem Kolorimeter gemessen und die

Messwerte wie folgt eingegeben werden. Reset

(=Y verlassen 4Zuriick % Bewegen =) Weiter

1. Kontrollieren Sie, ob die Funktion Erweiterter
Farbabgleich auf “Ein” geschaltet ist. Abb.1

2. Wabhlen Sie “Testmuster” an der unteren Seite des
Fensters und drlicken Sie die SELECT-Taste, um das
Testmusterfenster anzuzeigen.

3. Wiabhlen Sie Rot, Griin oder Blau und drlicken Sie die
SELECT-Taste fir die Anzeige des Testmusters.

4. Messen Sie die Chromatizitats-Koordinaten (X undY) und
die Leuchtdichte (Lx) mit einem Kolorimeter.

5. Wahlen Sie im Testmusterfenster “Verlassen” und
dricken Sie die SELECT-Taste, um auf das Fenster
Erweiterter Farbabgleich zurlickzuschalten.

6. Wahlen Sie im Istwertteil die Farbe der Koordinate und
der Leuchtdichte, die Sie in Schritt 4 gemessen haben
und drlcken Sie die SELECT-Taste.

7. Geben Sie die Werte fiir die Chromatizitats-Koordinaten
und Leuchtdichte in die Felder x und y ein.

8. Die Eingabewerte fur die l-Felder lassen sich mit der
folgenden Formel berechnen:

L = gemessene Leuchtdichte der Farbe + gemessene
Gesamtleuchtdichte von allen Farben (Rot, Griin und
Blau).

. Stellen Sie die Zielwerte neu ein.

10. Wahlen Sie “Speichern” auf der unteren Seite des
Fensters Erweiterter Farbabgleich und driicken Sie die
SELECT-Taste, um die Werte zu speichern.
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Wartung und Pflege

Wartung der AMC-Einheit

1 Drlcken Sie die ON/STAND-BY-Taste des Projektors, 3
bzw. die STAND-BY-Taste der Fernbedienung, schalten
Sie den Hauptschalter auf Aus und ziehen Sie das
Netzkabel aus der Steckdose.

AMC-Einheit
2 Entfernen Sie den Staub auf dem Projektor und an
den BelUftungsoffnungen.

3 Losen Sie die beiden Schrauben, mit denen die AMC-
Einheit gesichert ist.

4 Kehren Sie die AMC-Einheit um und l6sen
Sie die beiden Schrauben, mit denen die
Reinigungsvorrichtung gesichert ist.

5 Offnen Sie den Deckel der Filterreinigungsvorrichtung
und nehmen Sie den Staubbehalter heraus. Entleeren
Sie den Staubbehalter oder entfernen Sie den Staub
vorsichtig mit einem Staubsauger, reinigen Sie die
Birste und setzen Sie den Staubbehélter wieder ein
und schlieRen Sie den Deckel.

6 Setzen Sie die AMC-Einheit in den Projektor ein und
befestigen Sie sie mit den beiden Schrauben.

7 Schlief3en Sie das Netzkabel an der Steckdose an
und schalten Sie den Projektor ein.

Deckel der
Filterreinigungsvorrichtung

v/ Hinweis:

e Stellen Sie die Zahluhr Filter nicht zurtick, falls die Filter nicht
ausgetauscht wurden.

Den Staubbehalter
sorgféltig schlieRen
und den Staub
entsorgen.

EMPFEHLUNG
Es wird empfohlen den Projektor nicht in einer staubigen
oder rauchigen Umgebung in Betrieb zu nehmen. Die
Verwendung in solchen Umgebungen kann zu einer
Beeintrachtigung der Bildqualitat fiihren.

In einer staubigen oder rauchigen Umgebung kann sich Staub am Staub sammelt sich hier an.
Objektiv, an den LCD-Panels und an anderen optischen Teilen des
Projektors absetzen. Dadurch kann sich die Bildqualitat verringern.
Falls Sie oben stehende Anzeichen feststellen, wenden Sie sich
flr eine fachgerechte Reinigung an einen autorisierten Handler

oder an einen Kundendienst.

Zum Absaugen des
Staubs mit einem
Staubsauger den
schmalen Ansatz
verwenden.




Wartung und Pflege

Austauschen der Filter

1

GO AN WN

VORSICHT

Drlcken Sie die ON/STAND-BY-Taste des Projektors,

bzw. die STAND-BY-Taste der Fernbedienung, schalten 3
Sie den Hauptschalter auf Aus und ziehen Sie das

Netzkabel aus der Steckdose.

Entfernen Sie den Staub auf dem Projektor und an AMC-Einheit
den BelUftungsoffnungen.

Ldsen Sie die beiden Schrauben, mit denen die AMC-
Einheit gesichert ist.

Schieben Sie die beiden Halter nach vorne: A und B, 16sen
Sie die 3 Schrauben und nehmen Sie die Halter heraus. Schrauben
Stecken Sie die Finger durch die Schlitze und heben Sie 4 Halter B
die Filter vom Filtergewebe zum Entfernen einzeln hoch.
Falls notwendig, entfernen Sie den angesammelten
Staub mit einem Staubsauger vom Filter und vom

Rahmen. S
\ S5

Setzen Sie den neuen elektrostatischen Wabenfilter
auf das Filtergewebe, den neuen elektrostatischen
Faltenfilter auf den Wabenfilter und die Halter auf den
Faltenfilter und bringen Sie die Schrauben wieder an.

Schieben Sie die Halter nach hinten, so dass die 5
Pfeilmarkierungen der Halter auf die entsprechenden
Markierungen der AMC-Einheit ausgerichtet sind.

Setzen Sie die AMC-Einheit in den Projektor ein und
befestigen Sie sie mit den beiden Schrauben.

Schliefsen Sie das Netzkabel an der Steckdose an,
schalten Sie den Projektor ein und stellen Sie die
Zahluhr Filter zurlick. 6 HalerB . Halter A

e Setzen Sie die AMC-Einheit nach dem Reinigen bzw.
Austauschen der Filter wieder vollstandig ein. Bei nicht
richtig eingesetzter AMC-Einheit lasst sich der Projektor nicht
einschalten.

e Blockieren Sie die Entliftungsoffnungen nicht. Dadurch
konnen Projektorstorungen verursacht werden.

¢ \Waschen Sie die Filter nicht mit Wasser oder mit anderen
Flussigkeiten. Die Filter kdnnten dadurch beschadigt werden.

e Seien Sie vorsichtig, wenn Sie den Staub mit einem
Staubsauger vom Filtergewebe entfernen, weil das
Filtergewebe leicht reifen kann.

e Falls das Filtergewebe stark verschmutzt ist, wenden
Sie sich an einen autorisierten Handler oder an ein
Kundendienstzentrum.

ERSATZFILTERBESTELLUNG

Ersatzfilter kdnnen bei Ihrem Héndler bestellt werden. Fir eine Bestellung sind die folgenden
Informationen notwendig.

® Modellnummer des Projektors:
LC-HDT2000

@ Ersatzfilter (als Satz erhaltlich): 610 354 6902 (Ersatzteilcode)
elektrostatischer Faltenfilter
elektrostatischer Wabenfilter
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Setzen Sie nach Austausch der Filter unbedingt Zahluhr

Zuruickstellen von Zahluhr Filter

Filter zurUck.

1

Dricken Sie die MENU-Taste zum Anzeigen des
Bildschirmmenis. Verwenden Sie die Zeigertasten
AV um die Einstellung auszuwéhlen und driicken
Sie dann die Zeigertaste P> oder die SELECT
-Taste.

Verwenden Sie die Zeigertasten AVY um Zéhluhr
Filter auszuwahlen und driicken Sie dann die
SELECT-Taste. Verwenden Sie die Zeigertaste AV
um Reset Zahluhr Filter auszuwahlen, und drlcken
Sie dann die SELECT-Taste. Die Meldung Reset
Zahluhr Filter? wird eingeblendet. Wahlen Sie Ja
um fortzufahren.

Ein weiteres Dialogfeld zum Bestéatigen wird
eingeblendet, wahlen Sie “Ja’ um den Zahluhr
Filter zurlckzustellen.

v/ Hinweis:

e Zahluhr Filter muss nach einem Austausch der Filter
zurlickgestellt werde, falls die Filter nicht ausgetauscht wurden,
darf Zéhluhr Filter nicht zurlickgestellt werden, weil sonst
Beschéadigungen auftreten kénnen.

Zahluhr Filter

* Eingang Zahluhr Filter
" Zahluhr Filter
Filter verbleibend

= ildauswahl “Timer fir Zahiuhr Filter 8000 Std.

#: Image adjust Z&hluhr Selbstreinigung 200 Std.

Format Bild
Einstellung
Information

7 Netzwerk

(=5 verlassen 4 Zuriick 4 Bewegen SELECT RV

Reset Zahluhr Filter ? Die Meldung Reset Zahluhr
Filter? wird eingeblendet.

Wahlen Sie Ja, dann
. wird ein weiteres
Bestéatigungsfeld
| Reset Zahluhr Filter ? I emgeblendet'
Wéhlen Sie nochmals “Ja’ um
Nei Zahluhr Filter zurlckzustellen.

?
in
Verlassen en (635 Auswihlen
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Projektionslampentiberwachung

Der Projektor ist mit 4 Projektionslampen ausgerustet,
um ein helleres Projektionsbild zu erreichen, die Lampen
werden mit der Projektionslampeniberwachungsfunktion
gesteuert. Der Lampenstatus wird mit der
Projektionslampentberwachungsfunktion erfasst auf
dem Bildschirm bzw. mit der LAMP REPLACE-Anzeige
angezeigt. Diese Funktion steuert automatische den
Lampenmodus beim Ausfall einer Lampe oder bei einer
Stoérung.

LAMP REPLACE-Anzeige
- Falls die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet:

Eine der Projektionslampen nahert sich dem Lebensende.
- Falls die LAMP REPLACE-Anzeige blinkt:

Die Lampe hat das Lebensende erreicht.

LAMP 1/2/3/4 REPLACE-Anzeigen

-Wenn eine der Anzeigen LAMP 1/2/3/4 REPLACE
leuchtet:
Die betreffende Lampe hat das Lebensende erreicht.

-Wenn eine der Anzeigen LAMP 1/2/3/4 REPLACE blinkt:
Die betreffende Lampe muss ausgetauscht werden.

Lampenstatusanzeige

Die Lampenstatusanzeige erscheint auf dem
Bildschirm beim Einschalten des Projektors oder beim
Umschalten der Eingangsquelle (Eingang 1, Eingang 2,
Eingang 3, Eingang 4).

Der Lampenstatus kann auch mit dem
Informationsfenster Uberprift werden. Fur die Anzeige
des Informationsfensters wird auf die Seiten 27 und 30
verwiesen.

Lampenumschaltung

Die Lampenmodusfunktion schaltet automatisch

die Lampe durch die Erfassung des Lampenstatus
(Lampenmodus) um. Falls zum Beispiel im
4-Lampenmodus eine der 4 Lampen ausfallt, wird der
Projektorbetrieb mit den Ubrigen Lampen fortgesetzt
und der Lampenmodus wird automatisch auf den
3-Lampenmodus umgeschaltet. Der Lampenmodus
lasst sich mit der Lampenmodusfunktion auch manuell
umschalten In der rechts stehenden Abbildung werden
Beispiele der Lampenstatus-Bildschirmanzeige fir

die einzelnen Lampenmodi gezeigt. Siehe Abschnitt
“Einstellung” auf den Seiten 55, 56.

LAMP REPLACE-Anzeige

POWER

LAMP

WARNING TEMP.
WARNING FILTER
SHUTTER

LAMP REPLACE-Anzeige LAMP REPLACE

LAMP 1/2/3/4 REPLACE-Anzeigen

— LAMP 1 LAMP 3 —
REPLACE REPLACE

— LAMP 2 LAMP 4 —
REPLACE REPLACE

Gelbe Anzeige

Normaler Lampenbetriebszustand

Abgedunkelte Anzeige
Projektionslampe ausgeschaltet

Q| |@©| |©

Rote Anzeige
Die Lebensdauer der Lampe nahert sich dem Ende.

Tauschen Sie die Lampe aus, wenn das Bild dunkler
oder in unnaturlichen Farben wiedergegeben wird.
(Die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange.)

ﬁ Durchgekreuzte Anzeige

(Die LAMP REPLACE-Anzeige blinkt orange.)

Die Projektionslampe ist defekt oder kann nicht
eingeschaltet werden. Schalten Sie den Projektor
erneut ein und kontrollieren Sie, ob die Lampe
eingeschaltet ist. Falls diese Anzeige immer noch
erscheint, missen Sie die mit X bezeichnete Lampe
gegen eine neue austauschen.

P9 PP 9@
9P 2@ @@

Betrieb mit 4 Lampen  Betrieb mit 3 Lampen  Betrieb mit 2 Lampen

PP RP
e @@

Wenn die Lampe 1
im 4-Lampenmodus
ausfallt.

Wenn sich das
Lebensende der
Lampen 1 und 4
nahert.
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Ersetzen der Lampe

Wenn sich die Lampenlebensdauer dem Ende nahert, erscheint das Lampenaustauschsymbol auf dem
Bildschirm und die LAMP REPLACE-Anzeige leuchtet orange. Tauschen Sie die Lampen nach dem Abkuhlen aus.
Der Zeitpunkt, wenn die LAMP REPLACE-Anzeige aufleuchtet, wird durch den mit der Lampenkontrollfunktion
eingestellten Modus bestimmt.

LAMP REPLACE-Anzeige Lampenaustauschsymbol

WARNUNG: )
POWER @’ SCHALTEN SIE VOR DEM OFFNEN DER

LAMP LAMPENABDECKUNG DIE UV-LAMPE AUS.

WARNING TEWP. &) vorsicHT

WARNING FILTER

SHUTTER Vor dem Offnen der Lampenabdeckung muss
‘a; LAMP REPLACE der Projektor wahrend mindestens 20 Minuten
abgekuhlt werden lassen. Das Innere des Projektors
LAMP REPLACE-Anzeige kann sehr heifld werden.

LAMP 1/2/3/4 REPLACE-Anzeigen

/\ VORSICHT

- Die Lampe darf nur gegen eine Lampe des gleichen
Typs ausgetauscht werden.
- Lassen Sie die Lampe nicht fallen und berlhren Sie

— LAMP 1 LAMP 3

REPLACE REPLACE

sie nicht mit den Fingern, weil die Lampe zerbrechen
kann und dabei eine Verletzungsgefahr vorhanden ist.
=AMz AP — - Eine Lampe sollte nach dem Offnen der
Lampenabdeckung innerhalb von 30 Minuten
ausgetauscht werden.
- Greifen Sie nach dem Entfernen der Lampen nicht

A VORSICHT mit der Hand in das leere Lampenfach.

Bei Ausfall einer Lampe besteht die Mdglichkeit eines Lampenbruchs. Fir den Lampenaustausch in einem

an der Decke aufgehangten Projektor sollte immer ein Lampenbruch in Betracht gezogen werden, stehen

Sie deshalb nicht unter der Lampenabdeckung, sondern seitlich davon. Entfernen Sie die Lampenabdeckung
sorgfaltig. Beim Offnen der Lampenabdeckung konnen kleine Glassplitter herausfallen. Falls Glassplitter in die
Augen oder den Mund gelangen, muissen Sie sofort einen Arzt aufsuchen.

Lampenabdeckung

Ersetzen Sie die Lampe wie folgt.

1 Kontrollieren Sie die LAMP 1/2/3/4 REPLACE-Anzeigen an
der Oberseite des Projektors. Falls Anzeigen in rascher
Folge blinken, missen Sie ungefahr 20 Minuten warten,
bis sie in langsamer Folge blinken. Flihren Sie danach den
nachsten Schritt aus. Fihren Sie den nachsten Schritt aus,
wenn eine Anzeige in langsamer Folge blinkt.

2 Losen Sie die Schraube der Lampenabdeckung. Offnen Sie Schraube
die Lampenabdeckung. (Siehe Abbildung oben rechts.)

3 Losen Sie die beiden Lampenschrauben und ziehen
Sie die Lampen am Griff heraus. (Siehe Abbildung
unten rechts.)

4 Tauschen Sie die Lampe gegen eine neue aus
und ziehen Sie die beiden Schrauben wieder fest.
Kontrollieren Sie, ob die Lampen richtig eingesetzt sind.

B SchlieRen Sie die Lampenabdeckung und ziehen Sie die N ' Schraube
Schraube fest.
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ERSATZLAMPE

Eine Ersatzlampe konnen Sie bei Ihrem Handler bestellen. Sie brauchen dazu die folgenden Angaben.
® Modellnummer des Projektors LC-HDT2000
® Nummer der Ersatzlampe : POA-LMP147

(Ersatzteil Nr. 610 350 9051)

AVORSICHTSHINWEISE ZUR HANDHABUNG DER LAMPE

In diesem Projektor wird eine Lampe verwendet, die unter hohem Druck steht, deshalb muss die Lampe
sorgfaltig behandelt werden. Bei einer falschen Handhabung besteht die Gefahr eines Unfalls, von
Verletzungen oder eines Brandausbruchs.

® Die Lebensdauer ist bei einzelnen Lampen je nach den Einsatzbedingungen unterschiedlich. Deshalb
kann die Lebensdauer der Lampe nicht garantiert werden. Gewisse Lampen kdonnen friher defekt
werden als andere ahnliche Lampen.

® Falls der Projektor durch Aufleuchten der LAMP REPLACE-Anzeige anzeigt, dass eine Lampe
ausgetauscht werden muss, muss die Lampe nach dem Abklhlen des Projektors ausgetauscht
werden. (Fihren Sie die Anweisungen im Abschnitt “Ersetzen der Lampe” dieser Bedienungsanleitung
sorgfaltig aus.) Bei fortgesetzter Verwendung der Lampe bei leuchtender LAMP REPLACE-Anzeige ist
ein erhohtes Explosionsrisiko der Lampe vorhanden.

® Eine Lampe kann wegen Vibrationen, Stoflen oder Alterung beim Erreichen der Lebensdauer
explodieren. Das Explosionsrisiko hangt von der Umgebung und den Betriebsbedingungen des
Projektors und der Lampe ab.

BEI EXPLODIERTER LAMPE MUSSEN DIE FOLGENDEN VORSICHTSMASSNAHMEN
BEFOLGT WERDEN.

Bei einer Lampenexplosion muss der Netzstecker des Projektors sofort aus der Steckdose gezogen
werden. Wenden Sie sich zur Uberpriifung des Gerats und zum Austauschen der Lampe an einen
autorisierten Kundendienst. Kontrollieren Sie aufRerdem, ob sich in der Nahe des Projektors keine
Glassplitter, die durch die Bellftungsoffnungen ausgetreten sind, befinden. Entfernen Sie eventuell
vorhandene Glassplitter sorgfaltig. Das Innere des Projektors darf nur von einem autorisierten Fachmann,
der mit dem Projektor vertraut ist, Uberprift werden. Falls jemand, der mit dem Projektor nicht vertraut
ist, versucht den Projektor zu warten, besteht die Gefahr eines Unfalls oder von Verletzungen durch
Glassplitter.
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Reinigen des Objektivs

Schalten Sie den Projektor vor dem Reinigen aus, schalten
Sie den Hauptschalter aus und ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose.

Verwenden Sie zum Reinigen des Objektivs ein mit etwas
Objektivreinigungsmittel angefeuchtetes Reinigungstuch,
Brillenreinigungspapier oder einen Blasebalg.

Wenden Sie nicht zu viel Reinigungsmittel an. Durch abrasive
Reinigungsmittel, Losungsmittel oder andere aggressive
Chemikalien kann die Objektivoberflache beschadigt werden.

Reinigen des Projektorgehéuses

Schalten Sie den Projektor vor dem Reinigen aus, schalten
Sie den Hauptschalter aus und ziehen Sie das Netzkabel aus
der Steckdose.

Wischen Sie das Projektorgehduse mit einem weichen
trockenen Tuch sorgfaltig ab. Bei starken Verschmutzungen
kann das Tuch mit einem milden Reinigungsmittel
angefeuchtet werden, danach muss das Gehause mit einem
trockenen Tuch behandelt werden. Wenden Sie nicht zu

viel Reinigungsmittel an. Durch abrasive Reinigungsmittel,
Lésungsmittel oder andere aggressive Chemikalien kann die
Gehauseoberflache beschadigt werden.

Falls der Projektor nicht verwendet wird, muss er zum
Schutz vor Staubeinwirkung in einer Tragetasche aufbewahrt
werden.

VORSICHT
A Verwenden Sie in der Nahe des Projektors keine

brennbaren Lésungsmittel oder Spraydosen. Beim
Lésen des Netzkabels kann eine Explosion oder ein
Brand ausgeldst werden, weil wegen den Lampen
im Inneren des Projektors eine hohe Temperatur
vorhanden ist.

Innere Projektorteile kdnnen nicht nur durch
entzlindbare Spraymittel sondern auch durch die
kalte Luft beschadigt werden.
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Warnanzeigen

Mit den Warnungsanzeigen wird der Zustand der Projektorschutzfunktion angezeigt. Kontrollieren Sie die
WARNING TEMP- und die LAMP-Anzeige und flihren Sie die entsprechende Wartung aus.

Der Projektor ist ausgeschaltet und die WARNING TEMP.-
Anzeige blinkt rot.

Wenn die Innentemperatur des Projektors Uber den
normalen Wert ansteigt, wird der Projektor zum Schutz
automatisch ausgeschaltet. Wahrend des Abkuhlens
leuchtet die LAMP-Anzeige hell rot und die WARNING
TEMP-Anzeige blinkt. Sobald sich der Projektor genligend
abgekuhlt hat (normale Betriebstemperatur), lasst sich der
Projektor wieder mit der ON/STAND BY-Taste einschalten.

v/ Hinweis:

e Nach dem Abkiihlen des Projektors blinkt die WARNING TEMPR-
Anzeige noch weiter. Beim erneuten Einschalten des Projektors hért
die WARNING TEMPR-Anzeige auf zu blinken.

Nehmen Sie danach die folgenden Priifungen vor:

— Ist genligend Raum flr eine ausreichende Bellftung
vorhanden? Kontrollieren Sie den Installationszustand und
kontrollieren Sie, ob keine Bellftungsoffnungen abgedeckt
sind.

— Wurde der Projektor in der Nahe einer Klimaanlage oder
einer Heizung installiert? Installieren Sie den Projektor
in einem grofseren Abstand zur Klimaanlage bzw. der
Heizung.

— Ist der Luftfilter sauber? Tauschen Sie den Luftfilter aus.

Der Projektor wird ausgeschaltet, die LAMP-Anzeige
leuchtet und die anderen Anzeigen blinken.

Beim Auftreten eines abnormalen Zustandes wird

der Projektor automatisch zum Schutz des Projektors
ausgeschaltet und die LAMP-Anzeige leuchtet und die
anderen Anzeigen blinken. Losen Sie in diesem Fall das
Netzkabel und schlieRen Sie es wieder an. Schalten Sie
danach den Projektor zur Uberprifung wieder ein. Falls sich
der Projektor nicht mehr einschalten lasst und die Anzeigen
immer noch leuchten bzw. blinken, muss das Netzkabel aus
der Steckdose abgezogen werden, wenden Sie sich danach
an einen Kundendienst.

VORSICHT
A LASSEN SIE BEI AUFTRETEN EINES

ABNORMALEN ZUSTANDS DEN PROJEKTOR
NICHT MIT ANGESCHLOSSENEM NETZKABEL
STEHEN, WEIL EIN BRAND ODER EIN
ELEKTRISCHER SCHLAG AUSGELOST WERDEN
KANN.

Anzeigen

POWER
LAMP
WARNING TEMP. <€
WARNING FILTER
SHUTTER
LAMP REPLACE

WARNING TEMP-
Anzeige blinkt rot

Anzeigen

POWER
WY/ —
WARNING TEMP.
WARNING FILTER
SHUTTER

LAMP REPLACE

Die LAMP-Anzeige
leuchtet und die anderen
Anzeigen blinken.
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Fehlersuche

Uberpriifen Sie bei einem auftretenden Problem zuerst, ob Sie die Stérung anhand der nachstehenden

F

1.

W

6.

ehlersuchtabelle beheben kdnnen, bevor Sie lhren Handler oder einen Kundendienst anrufen.

Kontrollieren Sie, ob der Projektor an den Peripheriegeraten wie auf den Seiten 20 - 21 beschrieben
angeschlossen ist.
. Uberpriifen Sie die Kabelanschliisse. Kontrollieren Sie, ob der Computer, die Videogerate und das Netzkabel
richtig angeschlossen ist.
. Kontrollieren Sie, ob alle Gerate eingeschaltet sind.
. Falls kein Wiedergabebild erscheint, schalten Sie den Computer aus und wieder ein.
. Falls immer noch kein Wiedergabebild erscheint, |dsen Sie den Projektor vom Computer und prifen Sie, ob
auf dem Monitor des Computers ein Bild wiedergegeben wird. Das Problem kann auch am Grafikcontroller
liegen. (Beachten Sie beim AnschlielRen des Computers, dass der Computer beim Einschalten des Projektors
ausgeschaltet ist. Schalten Sie zuerst den Projektor und erst dann den Computer ein.)
Falls damit das Problem immer noch nicht geldst ist, Uberprifen Sie die nachfolgende Tabelle.

Problem: Abhilfe

— Den Netzstecker des Projektors an einer Netzsteckdose anschlieRen.
— Schalten Sie den Hauptschalter ein.

— Drlcken Sie die ON/STAND-BY-Taste auf “ON"

— Kontrollieren, ob die POWER-Anzeige leuchtet.

Kein Strom. — Die Anzeigen kontrollieren. Falls die LAMP-Anzeige leuchtet und die anderen Anzeigen
blinken, l&sst sich der Projektor nicht einschalten. (Siehe Seite 79.)

— Die Projektionslampe kontrollieren. (Siehe Seiten 76, 77)

— Heben Sie die Tastatursperre flr den Projektor auf. (Siehe Seite 64.)
Das Dialogfeld “PIN code” — PIN Codesperre eingestellt. Den PIN Code (1234 bzw. die eingestellte Zahl) eingeben
erscheint beim Starten. (Siehe Seiten 24, 64, 65).
Die anfédngliche Anzeige — Kontrollieren, ob die Anzeigefunktionen “Aus” oder “Countdown aus” nicht eingeschaltet
erscheint nicht. sind. (Siehe Seite 54.)

Die anfédngliche Anzeige
entspricht nicht der
Voreinstellung.

— Kontrollieren, ob die Logofunktion nicht auf "Aus” oder “Benutzer” eingestellt ist.
(Siehe Seite 60.)

Wenn die Eingangstaste bei
eingeschaltetem Projektor
gedriickt wird, erscheint — Das ist das Filterwarnsymbol. Siehe Seite 68.
ein anderes Symbol als das
Lampenstatussymbol.

Ein anderes Symbol als das
Eingangsbetriebsart- oder
das Lampenstatussymbol
erscheint.

— Das ist das Lampenaustausch- oder das Filterwarnsymbol. Siehe Seiten 76, 68.

— Die Anschlisse zwischen dem Computer oder dem Videogerat und dem Projektor
kontrollieren.

— Kontrollieren Sie, ob das Eingangssignal richtig vomm Computer ausgegeben wird.
Flr gewisse Laptop-Computer muss die Einstellung fiir den Monitorausgang beim
AnschlieRen gedndert werden. Fir die Einstellung wird auf die Bedienungsanleitung des
Computers verwiesen.

— Nach dem Einschalten des Projektors wird das Bild nach ungefahr 20 Sekunden projiziert.

— Kontrollieren Sie, ob das eingestellte System mit dem Computer bzw. den Videogeraten
Ubereinstimmt.

— Stellen Sie nochmals den richtigen Eingang mit dem Menli ein (Siehe Seiten 33 - 35).

— Kontrollieren, ob sich die Temperatur innerhalb des Betriebsbereichs befindet (5°C - 40°C).

— Stellen Sie sicher, dass der Shutter gedffnet ist. (Siehe Seiten 28, 66.)

Kein Bild.
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G),

erscheint auf dem Bildschirm.

— Das Ende der Lampenlebensdauer ist beinahe erreicht. Tauschen Sie die Lampen nach
dem Abkuhlen aus. (Siehe Seite 76.)

erscheint auf dem Bildschirm.

— Die Restzeit Uberschreitet die eingestellte Zeit oder ist auf 0% gefallen. Im zweiten Fall
mUssen die Filter ausgetauscht werden. (Siehe Seiten 73, 74.)

Unscharfes Bild.

— Die Bildscharfe einstellen.
— Das Objektiv auf Verschmutzung kontrollieren.

v Hinweis:\Wenn der Projektor von einem kalten in einen warmen Raum gebracht wird,
kann sich auf dem Projektionsobjektiv Kondensat abscheiden. In einem
solchen Fall den Projektor ausschalten und warten, bis das Kondensat
verdunstet ist.

— Bei der Projektion in einem groRen Winkel kénnen Trapezverzerrungen und teilweise
Unscharfen auftreten.

Das Bild ist zu dunkel.

—Kontrollieren, ob “Kontrast” und “Helligkeit” richtig eingestellt sind. (Siehe Seiten 41, 49.)

—Kontrollieren, ob der “Bildpegel” richtig eingestellt ist. (Siehe Seiten 40, 48.)

—Die Lampenkontrollfunktion kontrollieren. (Siehe Abschnitt “Einstellung” auf Seite 55.)

—Die LAMP REPLACE-Anzeige kontrollieren. Bei leuchtender Anzeige nahert sich die
Lampenlebensdauer dem Ende. Tauschen Sie die Lampen nach dem Abkuhlen aus. (Siehe
Seite 76.)

—In der 2-Lampenmodus ist das Bild dunkler als im 3-Lampenmodus. Die
Lampenbetriebsart im Abschnitt “Einstellung” auf Seite 55 kontrollieren.

Unnatiirliche Bildfarbe.

—Das Eingangssignal, das Farbsystem, das Videosystem und das Computersystem kontrollieren.

Seitenverkehrtes Bild.

— Die Funktion Deckenmontage/RUckprojektion ist nicht richtig eingestellt.
(Siehe Seiten 46, 53.)

Auf dem Kopf stehendes Bild.

— Die Funktion Deckenmontage ist nicht richtig eingestellt. (Siehe Seiten 46, 53.)

Das Bild ist verzerrt oder nicht
sichtbar.

—Die Menis “PC-Anpassung” und "Bildschirm” kontrollieren und einstellen.

Die Funktion Auto
PC-Anpassung ist unwirksam.

—Das Eingangssignal kontrollieren. Die Auto PC-Anpassung lasst sich nicht vornehmen,
wenn 480p, 575p, 720p, 480i, 575i, 1035i oder 1080i eingestellt ist oder ein Digitalsignal
von der HDMI/DVI-D-Buchse anliegt. (Siehe Seite 37)

Einige Anzeigen werden nicht
eingeblendet.

— Kontrollieren Sie die Anzeigefunktion (Siehe Seite 54).

Die Einstellung wird beim
Ausschalten nicht gespeichert.

—Kontrollieren, ob nach dem Einstellen “Speichern” gewahlt wurde. Gewisse Einstellung
lassen sich nicht speichern, falls “Speichern” nicht eingestellt ist.

Die automatische
Lampenabschaltungsfunktion
funktioniert nicht.

—Bei eingestelltem “Standbild” oder geschlossenem Shutter funktioniert die automatische
Lampenabschaltung nicht.

Das Bild verschwindet
automatisch.

— Die Einstellung der automatischen Lampenabschaltung kontrollieren. Bei der Auslieferung
ist die automatische Lampenabschaltungsfunktion eingeschaltet.

Die Aufzeichnungsfunktion
funktioniert nicht.

—Die Verbindung auf Anwesenheit eines Signals kontrollieren.
—Die Bilderfassungsfunktion ist nicht verfligbar wenn die Option Bild in Bild auf Benutzer
1 -5 eingestellt ist.

Gewisse Meniis lassen sich
nicht einstellen.

—Fur Videoeingang und Computereingang sind die einstellbaren MenUs eingeschrankt.
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Der Shutter funktioniert
nicht.

— Uberprifen Sie “Schutz” oder “Entriegelung” der Shutter-Funktion. (Siehe Seite 66.)

Eine Bedienung ist mit
den Projektortasten nicht
méaglich.

— Die automatische Lampenabschaltung ist voreingestellt. Den Abschnitt “Einstellung” auf
Seite 63 kontrollieren.

—Wenn das Filteraustauschsymbol beim Einschalten des Projektors flr einige Zeit
angezeigt wird und keine MalRnahmen zum Austauschen des Filters unternommen
werden, wird der Projektor zum Schutz automatisch nach drei Minuten ausgeschaltet.
(Siehe Seiten 68, 88.)

— Die Bellftungsschlitze des Projektors dirfen nicht abgedeckt werden. (Siehe Seiten 4, 6.)

— Der Projektor kann in warmer Umgebung verwendet werden. Kontrollieren, ob sich die
Temperatur innerhalb des Betriebsbereichs befindet (5°C - 40°C). (Siehe Seite 92.)

Die Bedienung ist nicht
mit dem seitlichen
Projektortasten méglich.

—Die Bedienung ist mit den Bedienungstasten nicht maoglich, falls die Projektortasten mit
“Tastatursperre” unter “Sicherheit” gesperrt sind. Den Abschnitt “Einstellung” auf Seite
64 kontrollieren.

Keine Funktion der
Fernbedienung.

—Die Batterien prifen.

—Kontrollieren, ob der Fernbedienungssensor richtig eingestellt ist. (Siehe Seite 63.)

—Kontrollieren Sie, ob zwischen dem Projektor und der Fernbedienung kein Hindernis
vorhanden ist.

—Kontrollieren, ob die Fernbedienung nicht auRerhalb des Bedienungsbereichs betéatigt
wurde. Der maximale Bedienungsbereich betragt 5 m.

—Kontrollieren Sie, ob der Code der Fernbedienung mit dem Code des Projektors
Ubereinstimmt. (Siehe Seite 62.)

— Uberprifen Sie, ob die Schalter ON/OFF der Fernbedienung auf “EIN" eingestellt ist.

—Deaktivieren Sie die Tastensperre der Fernbedienung. (Siehe Seite 64.)

—Die kabellose Fernbedienung funktioniert nicht, falls das Fernbedienungskabel am
Projektor angeschlossen ist. (Siehe Seite 15.)

Blinkende oder leuchtende
Anzeigen.

—Den Projektorstatus wie im Abschnitt “Anzeige und Projektorzustand” auf den Seiten 86 -
88 kontrollieren.

y

erscheint auf dem Bildschirm.

—Die Bedienung ist fehlerhaft. Die Bedienung richtig ausfihren.

Die Logo PIN Code Sperre,
die Tastatursperre oder die
PIN-Code Sperre kann nicht
aufgehoben werden.

—Wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

Der Logo PIN Code bzw. der
PIN-Code wurde vergessen.

—Wenden Sie sich an den Handler, bei dem Sie den Projektor gekauft haben oder an das
nachste Kundendienstzentrum.

Bei Verringerung der
Helligkeit (gegenwartiger
Wert) auf einen gewissen
Wert des Sollwerts im
Konstant-Modus.

— Kontrollieren Sie den Lampenstatus und ersetzen Sie die Lampe oder stellen Sie im
Konstant-Modus einen tieferen Sollwert ein.

WARNUNG:

Fiir den Betrieb des Projektors wird Hochspannung verwendet. Das Gehause darf deshalb nicht

geoffnet werden.

Falls sich die Stdérung nicht mit den Anweisungen der Bedienungsanleitung beheben lasst, wenden Sie sich an
das Verkaufsgeschéaft oder an ein Kundendienstzentrum, und lassen Sie sich beraten wie die Reparatur an besten

vorgenommen werden kann.

82




Anhang_;

Mentistruktur

PC-Eingang/HDMI-Eingang/Video-Eingang

Eingang-——Eingang 1 —y———RGB (PC analog)
f—RGB (Scart)

———RGB (PC digital)

———RGB (AV HDCP)

—HDMI

— Eingang 2 —p—RGB

—— Y, Pb/Cb,Pr/Cr

| Video

S-video

—Eingang 3 (Optionale Schnittstellenplatinen)

= Eingang 4 (Optionale Schnittstellenplatinen)

PC-Eingang

System (1) —— Modus 1
Modus 10
SVGA 1
SVGA 2

SVGA 3

Image adjust 4 Kontrast

N 0-63

| Helligkeit 0-63

= Farbmanagement COLOR
GAMMA
LIST ALL DEL
COLOR M. EI\/IENU
MENU COLOR M.

I— Farbtemperatur Sehr niedrig
Niedrig
Mittel
Hoch
Anpassung

[~ Rot 0-63

- Grin 0-63

| Blau 0-63

|- Schwarzabgleich ——Rot/Grlin/Blau

— Autom. Ein/L1/L2

Bildkontrolle

[— Farbraumerweiterung == Auto/Aus

[~ Scharfe 0-31

—Gamma 0-15

[~ Reset Ja/Nein

= Speichern Bild 1 - Bild 10

v/ Hinweis:

e Die Menu-Anzeige ist je nach Eingangssignal unterschiedlich.

Information —

[ Eingang
—H-Sync.-Freq.
—\/-Sync.-Freq.
—Format Bild

— Lampenmodus
— Lampenkontrolle
— Lampenintervall
—Lampe 1
——Lampe 2
—Lampe 3
——Lampe 4

— Sprache
—Zahluhr Filter
l— Automatische Lampenabschaltung

— Tastatursperre

——PIN Code Sperre

|— Shuttermanagement Fernbedienung
Projektor
Effekt

. Entriegelung
f—Fernbedienung

| SERIAL NO.
|___Option control No.

Bildauswahl ———Standard

[— Authentisch
—— Dynamik
—Bild 1 - Bild 10

PC-Anpassung —T—Auto PC-Anpassung

— Fine Sync. 0-31

| Tracking

—H Position

l—V Position

[— PC-Konfiguration H-Sync.-Freg.
_:V»Sync,—Freq,

[~ Clamp

— Displayflache H

L___Displayflache V

—— Reset Ja/Nein

l— LOsch-Modus Modus 1 - Modus 10

l— Speichern

Modus 1 - Modus 10

Format Bild ———Normal

—\/oll
— Breitbild(16:9)
—Zoom
— Original
— Benutzerdefiniert
— Benutzereinstellung VergroRerung Hor./ Vert.
— Digitaler Zoom + H&V Ein/Aus
—Digitaler Zoom - Position Hor./ Vert.
Ubernehmen
Reset
— Trapezkorrektur Standard
Eckenkorrektur
Muster Eckenkorrekt. == Rot/Weil3/Blau/Aus
Speichern Speichern/Reset
[— Deckenpro. Ein/Aus
—Ruckpro. Ein/Aus
[~ Seitenverhéltnis Voll/16:9/16:10/4:3
— Reset Ja/Nein
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HDMI-Eingang/Video-Eingang

Image adjust — T Kontrast 0-63
= Helligkeit 0-63
— Farbsattigung
[—Farbton
— Farbmanagement=— COLOR
GAMMA
LIST ALL DEL
COLOR M. MENU
MENU COLOR M.
l— Farbtemperatur Sehr niedrig
Niedrig
Mittel
Hoch
Anpassung
— Rot 0-63
—_Grin 0-63
|— Blau 0-63
l— Schwarzabgleich Rot/Griin/Blau
— Autom. Bildkontrolle Aus/L1/L2
[— Farbraumerweiterung Auto/Aus
[— Schérfe 0-31
[——Gamma 0-15
— Rauschunterdriickung Aus/Ein
——Progressiv Aus/Ein/Filmmodus
— Reset Ja/Nein
— Speichern Bild 1 - Bild 10
Video-Eingang
Bildauswahl
System (2) —p—Auto
PAL
[ SECAM
NTSC
NTSC 4.43
PALM
PALN Format Bild ——
System (3) —1—Auto
1080p
1080i
1035i
720p
575p
480p
575i
480i

Standard
Kinoeinstellung
Dynamik
Bild 1 - Bild 10

— Normal

—\/oll

— Breitbild(16:9)

lL— Zoom

— Breitbild natdrlich
—Benutzerdefiniert

— Benutzereinstellung —Verhaltnis Hor. VergroRerung
Vert. VergroRerung

H&V Ein/Aus
H Position
V Position
Ubernehmen
Reset
[~ Trapezkorrektur = Standard
Eckenkorrektur

——— Muster Eckenkorrekt. = Rot/\Weil/Blau/Aus

Speichern Speichern/Reset
[ Deckenpro. Ein/Aus
— Ruckpro. Ein/Aus
— Seitenverhaltnis =——\/0l|/16:9/16:10/4:3
— Reset Ja/Nein
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PC-Eingang/HDMI-Eingang/Video-Eingang

Einstellung -

— Sprache

= Meni
— L

In 12 Sprachen
Position

Mentgrofte ————

Normal

Doppelt
= Anzeige Ein
ECountdown aus
Aus
[~ Hintergrund Blau
—E Benutzer
Schwarz
I~ Lampenmodus 4 Lampen
3 Lampen
2 Lampen
Modus “Konstant” Sollwerte
Aktuell
= Lampenkontrolle Lampenkontrolle == Auto
Normal
Eco1
Eco2

Kontrolle der
Lampenlebensdauer

Modus 1
Modus 2

— Lampemmervall-EAUS

24 Std./200 Std./500 Std./1000 Std./2000 Std.

- Bild in Bild Bild in Bild Aus/Benutzer 1 - Benutzer 5
—Modus B in B/B neben B
—Bild 1/Bild 2 Eingang

Quelle
GroRke
Position
[ Synch-Quelle Bild 1/Bild 2
|— Speichern Ja/Nein
[—Reset Ja/Nein
[— Losch-Modus Ja/Nein
L— Zurlick

Links/Rechts Start
Oben/Unten Start
Links/Rechts Breite
Oben/Unten Breite

= Schwarzpegel —:Alle
R/G/B

| Testmuster Ein/Aus
|- MenU aus
—Reset

— Zuruck

= Edge-Blending == Ein/Aus

Ja/Nein

= Farbabgleich =y—Ein/Aus
[— Rot/Griin/Blau/Weif3
— Autom. Testmuster Ein/Aus

—Erweiterter Farbabgleich =——Fin/Aus

— Reset —Istwerte information
[~ Speichern — Istwerte
— Zuriick |— Sollwerte

— Autom. Testmuster
— Menu aus

— Testmuster

[— Fabrikeinstellungen
— Speichern

[— Reset

— Zurlick

—HDMI setup—ENormaI.
Erhoht

— Logo Logoauswahl Aus/Voreinstellung/Benutzer
Aufzeichnen Ja/Nein
Logo PIN Code Sperre Ein/Aus

Logo PIN Code Wechsel

= Filterkontrolle
|- Lufterkontrolle

Ja/Nein
Normal/Maximal
- Fernbedienung Code 1 - Code 8

[~ Fernbedienungssensor == Alle/Vorne & Oben/Oben & Hinten/
Vorne & Hinten/Vorne/Oben/Hinten

—/Culomati%Chi | Bereitschaft/Herunterfahren/Aus
ampenabschaltung Timer 1-30 Minuten
|- Sofortstart Ein/Aus

- Sicherheit Tastatursperre === Aus/Projektor/Fernbedienung
EPIN Code Sperre == Aus/Ein1/Ein2

PIN Code Wechsel

|- Projektor 1D 1-999

|- Shutter Schutz Fernbedienung/Projektor
Effekt Aus/L1/L2
Entriegelung Beliebig/SHUTTER
Management 5-480

- Videoverzdgerungssteuerung == Aus/Niedrig/Mittel/Hoch
- Untertitel —EUntertitel —— Aus/CC1/CC2/CC3/CC4
Farbe ——

Farbe/Weil
|=Zahluhr Filter Zahluhr Filter
Filter verbleibend
Timer fur Z&hluhr Filter=0ff/4000 Std./8000 Std./
12000 Std./16000 Std.
Reset Zéahluhr Filter Ja/Nein
Zahluhr Selbstreinigung =50 Std./100 Std./150 Std.

Vorwartszahler
Ruckwartszéhler
Timer
Start/Stopp/Neustart
Reset

Verlassen

Mit 8 Testbildern

= Vorfuhrungstimer

1-180

- Testmuster

— Fabrikeinstellungen =—Ja/Nein

Rot/Griin/Blau/Weil}
R/G/B/C/M/Y/W

Ein/Aus
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Anzeigen und Projektorzustand

Kontrollieren Sie die Anzeige fir den Projektorzustand.

Die Projektor funktioniert normal.

Anzeigen
WARNING [WARNING LAMP i
rowe | Lawp | WERULIS ARG snurren | (8 Projektorzustand

grun Ll rot orange au orange
Der Projektor ist ausgeschaltet. (Der Hauptschalter

o o o o o o ist ausgeschaltet oder das Netzkabel ist nicht
angeschlossen.)
Der Projektor befindet sich in der

O O o * * * Betriebsbereitschaft. Driicken Sie zum Einschalten
des Projektors die ON/STAND-BY-Taste.

O ) () % ® % Die Projektor funktioniert normal.
(Shutter gedffnet.)

O ) ® % O % Die Projektor funktioniert normal.
(Shutter geschlossen.)
Der Projektor bereitet sich flir die Betriebsbereitschaft
vor oder die Projektionslampe kuhlt sich ab. Der Projektor

o O o * % e
kann erst eingeschaltet werden, wenn er sich wieder
abgekihlt hat und die POWER-Anzeige griin leuchtet.
Bei der automatischen Lampenabschaltung kihlt

® @ ® * ® * sich die Projektionslampe ab.

Der Projektor befindet sich im Modus automatische

O @ ® * ® * Lampenabschaltung.

Im Shutte-Managementmodus kihlt sich die
o @ o * O * Projektionslampe ab.
Der Projektor befindet sich im Shutter

O @) o % O % Managementmodus. Driicken Sie zum Einschalten

des Projektors die ON/STAND-BY-Taste.
%k Der Projektor reinigt den Filter.
E S b5
O eeecin O ® o o plinkt im normalen Intervall @ ® o o plinkt langsam

. e e o schwach

....aus

(ca. 1 Sekunde ein,

(ca. 2 Sekunden ein,

1 Sekunde aus) 2 Sekunden aus)

@ e e o plinkt rasch
(ca. 0,5 Sekunden ein,
0,5 Sekunden aus)

0 e e pblinkt langsam
(ca. 1 Sekunde ein,
5 Sekunden aus)

sk e e e Hingt von den Bedingungen ab.
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen
WARNING | WARNING LAMP i
POWER | Lavp | WARNING|WARNING | g jrre | LAMI Projektorzustand
grin rot blau
rot orange orange
O ) @ 5 % 3 Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch

angestiegen.

Die Temperatur im Projektor ist abnormal hoch.

N Der Projektor kann nicht eingeschaltet werden.
Nach dem Abkihlen des Projektors auf die normale

® O @ * * * Betriebstemperatur leuchtet die POWER-Anzeige

griin und der Projektor lasst sich wieder einschalten.

(Die WARNING TEMP-Anzeige blinkt weiter.)

Der Projektor hat sich ausreichend abgekuhlt

und die Temperatur ist auf einen normalen Wert

O O 9 %k %k %k zuriickgekehrt. Beim Einschalten des Projektors hort
die WARNING TEMP-Anzeige auf zu blinken. Den
Luftfilter kontrollieren und austauschen.

Die Lampe leuchtet nicht. (Der Projektor bereitet
sich fur die Betriebsbereitschaft vor oder die

o O o % % O Projektionslampe kihlt sich ab. Der Projektor kann
erst eingeschaltet werden, nachdem das AbkUhlen
abgeschlossen ist.)

Die Lampe leuchtet nicht. (Die Lampe hat sich
genltigend abgeklhlt und der Projektor befindet sich

O O ® * * O in der Betriebsbereitschaft und kann mit der ON/

STAND-BY-Taste wieder eingeschaltet werden.)

Eine der Lampen ist ausgefallen. Weil die Lampen
% & b S % % ) fir einen Austausch zu heifd sind, werden die
Lampen abgekUhlt.

Die Lampen sind abgekuhlt und lassen sich sicher
austauschen. Um herauszufinden, welche Lampe

% % % % % @ ausgefallen ist, _kontrollieren Sie dig LAMP 1/2/3/4
REPLACE-Anzeigen an der Oberseite des Projektors
(Seite 76).

Eine der Lampen wurde langer als die eingestellte
% sk % % % O Gesamtbetriebszeit der Lampenintervallfunktion
(Seite 56) verwendet.

WARNING FILTER

Beim Auftreten einer Filterverstopfung leuchtet die WARNING FILTER-Anzeige orange. Falls diese Anzeige orange
leuchtet, muss der Filter ausgetauscht werden. Stellen Sie Zahluhr Filter zurlck.
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Der Projektor stellt einen abnormalen Zustand fest.

Anzeigen
POWER | Lamp |WARNING|WARNING| g g | LAMP Projektorzustand
grin rot ) blau i
rot orange orange
Beim Erreichen der mit dem Timer eingestellten Zeit
O % ® O % & wird das in Abb.1 gezeigte Symbol auf dem Bildschirm
eingeblendet und die WARNING FILTER-Anzeige auf der
Oberseite des Projektors leuchtet. Den Filter so rasch wie
moglich austauschen. Falls die fiir den Timer eingestellte
Zeit erreicht wird, erscheint das in Abb.2 gezeigte Symbol
Fig.1 auf dem Bildschirm und die WARNING FILTER-Anzeige
leuchtet. Den Filter so rasch wie moglich austauschen.
lli Bei einem verstopften Filter erscheint das in Abb.3
II J" gezeigte Symbol auf dem Bildschirm und die WARNING
FILTER-Anzeige leuchtet. Den Filter so rasch wie moglich
Fig.2 austauschen.
(ﬁ v/ Hinweis:
w e Die Abbildungen 1, 2 und 3 erscheinen nicht, wenn die
Anzeigefunktion auf "Aus” eingestellt ist (Seite 54) oder bei
Fig.3 der Wiedergabe eines “Standbilds” (Seite 31).

Der Projektor befindet sich in einem abnormalen Zustand
und kann nicht eingeschaltet werden. Ldsen Sie das
Netzkabel, schliefen Sie es erneut an und schalten Sie
den Projektor ein. Falls der Projektor wieder ausgeschaltet
wird, missen Sie das Netzkabel aus der Steckdose ziehen
und sich fir eine Wartung und Uberprifung an lhren
Héndler oder einen Kundendienst wenden. Lassen Sie
den Projektor nicht eingeschaltet. Es besteht die Gefahr
eines elektrischen Schlages oder eines Brandausbruchs.

Shutterstérung.

Shutterstérung (Der Projektor wird abgekuhlt.).

Shutterstérung (Der Projektor befindet sich in der
Betriebsbereitschaft.) Wenden Sie sich in diesem Fall an
einen Kundendienst.
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Kompatible Computer

Grundsatzlich ist dieser Projektor in der Lage die Signale von allen Computern mit den erwéahnten Vertikal- und
Horizontalfrequenzen mit einem Zeilentakt von weniger als 230 MHz zu verarbeiten.

Bildschimanzeige| Auflésung H°"z('KF|f|ez°)'“°“z Vert ::I_’I‘;?“e“z Bildschimmanzeige| Auflésung "'°"ziKF|[|°z°)'“e“’ Vert. (FI_’;‘)‘“E“Z
VGA 1 640x480 31.470 59.880 SXGA14__|_1280x1024. 50.000 94.000
VGA 2 720x400 31.470 70,090 SXGA 15 1280x1024 63.370 60,010
VGA 3 640x400 31.470 70,090 SXGA 16 1280x1024 76.970 72.000
VGA 4 640x480 37860 74,380 SXGA 17 1152x900 61.850 66.000
VGA 5 640x480 37860 72.810 SXGA18 | 1280x1024 1 46.430 86.700
VGA 6 640x430 37500 75.000 SXGA 19 1280x1024 63.790 60.180
VGA 7 640x480 43.269 85.000 SXGA 20 1280x1024 91146 85.024

MAC LC13 6405480 34.970 66.600 SXGA+ 1 1400x1050 63.970 60.190
MAC 13 640x430 35.000 66.670 SXGA+ 2 1400x1050 65.350 60,120
480D 640x430 31.470 59,880 SXGA+ 3 1400x1050 65.120 59.900
5750 768x575 31.250 50.000 SXGA+ 4 1400x1050 64.030 60.010
575 768x576 | 15.625 50.000 SXGA+ 5 1400x1050 62.500 53,600
480i 640x430 | 15,734 60.000 MAC 21 1152x870 68.630 75.060
SVGA 1 800x600 35.156 56.250 MAC 1280x960 75.000 75.080
SVGA 2 800x600 37880 60.320 MAC 1280x1024 50.000 75.080
SVGA 3 500x600 46,875 75.000 WXGA 1 1366x768 48.360 60.000
SVGA 4 500x600 53.674 85.060 WXGA 2 1360x768 47700 60.000
SVGA 5 500x600 48,080 72.190 WXGA 3 1376x768 48.360 60.000
SVGA 6 500x600 37900 61.030 WXGA 4 1360x768 56.160 72.000
SVGA 7 500x600 34.500 55 380 WXGAT 2| 1440 x 900 74,918 60.000
SVGA 8 800x600 38.000 60.510 UXGA 1 1600x1200 75.000 60.000
SVGA 9 800x600 38.600 60.310 UXGA 2 1600x1200 81.250 65.000
SVGA 10 500x600 32.700 51.090 UXGA 3 1600x1200 87500 70.000
SVGA 11 500x600 38.000 60.510 UXGA 4 1600x1200 93.750 75.000
MAC 16 832x624 49.720 74,550 7200 1280x720 45,000 60.000
XGA 1 1024x7/68 48.360 60.000 7200 1280x720 37500 50.000
XGA 2 1024x768 68.677 84.997 1035i 1920x1035 | 33.750 60.000
XGA 3 1024768 60.023 75.030 1080i 1920x1080 | 33.750 60.000
XGA 4 10245768 56.476 70.070 1920x1080 i 28125 50.000
XGA5 1024768 60.310 74,920
XGA 6 1024x768 48,500 60.020
XGA 7 1024x768 44,000 54 580
XGA 8 1024768 63.430 79.350
XGA 9 1024768 | 36.000 87170
XGA 10 1024x768 62.040 77070
XGA 11 10245768 61.000 75.700
XGA 12 1024768 | 35.522 56.960
XGA 13 1024x768 46.900 53.200
XGA 14 1024x768 47000 53.300
XGA 15 1024x7/68 53.030 72.000
MAC 19 1024x768 60,240 75.080
SXGA 1 1152864 64200 70.400
SXGA 2 1280x1024 62.500 53.600
SXGA 3 1280x1024 63.900 60.000
SXGA 4 1280x1024 63.340 59 980
SXGAS 1280x1024 63. 740 60.010
SXGA 6 1280x1024 71,690 67190
SXGA 7 1280x1024 81.130 76.107
SXGA 8 1280x1024 63,980 60.020
SXGA 9 1280x1024 79.976 75.025
SXGA 10 1280x960 60.000 60.000
SXGA 11 1152x900 61.200 65200
SXGA 12 1152x900 71.400 75600
SXGA 13| 1280x1024 ] 50.000 86,000
v/ Hinweis:

e Der Buchstabe “i” neben einigen Auflésungen weist auf ein Interlace-Signal hin.
sk “Original” kann nicht ausgewéhlt werden wenn % aktiviert ist.

* %
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Bei einem digitalen Eingangssignal von der HDMI- oder der DVI-D-Buchse wird auf die nachstehende Tabelle
verwiesen.

Bildschirmanzeige Auflésung Horlzilfll:lez()]uenz Vert (Fl.rli()]uenz Bildschirmanzeige Auflésung Honzi;;i?uenz Vert (Fl.rli()]uenz
D-VGA 640x480 31,470 59,940 1920x1080 33,750 30,000
D-480i 720x480 i 15,734 60,000 st 1920x1080 28,125 25,000
D-575i 720x576 i 15,625 50,000 sk D-1080p 1920x1080 27,000 24,000
D-480p 720x480 31,470 60,000 1920x1080 67,500 60,000
D-575p 720x575 31,250 50,000 1920x1080 56,250 50,000
D-SVGA 800x600 37,879 60,320
D-XGA 1024x768 43,363 60,000

D-WXGA 1 1366x768 48,360 60,000
D-WXGA 2 1360x768 47,700 60,000
D-WXGA 3 1376x768 48,360 60,000
D-WXGA 4 1360x768 56,160 72,000
D-WXGA 5 1366x768 46,500 50,000
D-SXGA 1 1280x1024 63,980 60,020
D-SXGA 2 1280x1024 60,276 58,069
D-SXGA+ 1 1400x1050 63,970 60,190
D-WUXGA 2 1920x1200 74,038 59,950
D-WSXGA+ 1 1680x1050 65,290 59,954
D-WXGA+ 1 1440x900 55,935 59,887
D-720p 1280x720 45,000 60,000
D-720p 1280x720 37,500 50,000
D-1035i 1920x10351i 33,750 60,000
D-1080i 1920x1080 | 33,750 60,000
1920x1080 i 28,125 50,000

D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000

D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000

D-1080psf/24 1920x1080 27,000 48,000

# Die Signale D-480i und D-575i kénnen nur akzeptiert werden, wenn sie mit einem HDMI-Kabel Ubertragen
werden.

v/ Hinweise:

e £s st moéglich, dass sich diese Signale je nach der Signalqualitdt und der Kabelart und der Kabelldnge nicht richtig wiedergeben lassen.

e Anderungen vorbehalten.

e Fine Bildprojektion ist unter Umsténden auch von anderen als den oben aufgefiihrten Signalen mdglich. In diesem Fall ist es mdglich,
dass Projektorfunktionen eingeschrénkt sind.

e Je nach den Einstellungen Ihres Computers lassen sich Digitalsignale vom Computer nicht richtig wiedergeben. In diesem Fall missen
die Computereinstellungen Gberprtift werden.

e SchlieBen Sie fir eine DVI-Signalwiedergabe die Kabel an, schalten Sie den Projektor ein und stellen Sie den Eingang ein. Schalten
Sie danach |hren Computer ein. Befolgen Sie bitte dieses Vorgehen, weil sonst unter Umsténden auf dem Bildschirm kein Bild
wiedergegeben werden kann. Falls das Bild nicht richtig wiedergegeben wird, missen Sie ihren Computer erneut starten.

e Bei eingeschaltetem Projektor darf das Kabel nicht geldost werden. Falls das Kabel gelést und danach wieder angeschlossen wird, kann
das Bild nicht richtig wiedergegeben werden.
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Unterstiitzte Signalformate fiir die optionale Schnittstellenplatine

Bei Verwendung der optionalen Schnittstellenplatine (DVI) “AH-72223" wird auf die Tabelle auf der
vorhergehenden Seite verwiesen.
Bei Verwendung von beiden optionalen Platinen wird auf die folgende Tabelle verwiesen.

Dual SDI-Platine “AH-72217"

Horiz. Frequenz

Vert. Frequenz

Horiz. Frequenz

Vert. Frequenz

Bildschirmanzeige | Auflésung (KHz) (H2) Bildschirmanzeige | Auflésung (KHz) (Hz)
D-480i 720x480 15,734 60,000 D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000
D-575i 720x576 15,625 50,000 D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000
D-1035i 1920x1035 i 33,750 60,000 1920x1080 27000 24,000
D-1080i 1920x1080 | 33,750 60,000 D-1080p 1920x1080 28,125 25,000

1920x1080 i 28,125 50,000 1920x1080 33,750 30,000
D-720p 1280x720 37,500 50,000
1280x720 45,000 60,000
D-1080psf/24 1920x1080 27000 48,000

Dual Link SDI-Platine “AH-72722"

Bildschirmanzeige | Auflosung Honzilglezt)]uenz UEis ::Irlit)luenz Bildschirmanzeige | Auflosung Honz(.lf;lezc)]uenz LE rl.r;()]uenz
D-480i 720x480 15,734 60,000 1920x1080 27000 24,000
D-575i 720x576 15,625 50,000 19820x100 28,125 25,000
D-1035i 1920x1035 i 33,750 60,000 D-1080p 1920x1080 33,750 30,000
D-1080i 1920x1080 | 33,750 60,000 1920x1080 56,250 50,000

1920x1080 i 28,125 50,000 1920x1080 67500 60,000

D-720p 1280x720 37500 50,000 D-1080psf/24(2K) | 2048x1080 27000 48,000

1280x720 45,000 60,000 D-1080psf/25(2K) | 2048x1080 28,125 50,000

D-1080psf/24 1920x1080 27000 48,000 D-1080psf/30(2K) | 2048x1080 33,750 60,000

D-1080psf/25 1920x1080 28,125 50,000 D-1080p/24(2K) 2048x1080 27000 24,000
D-1080psf/30 1920x1080 33,750 60,000

5 BNC, S-Platine “AH-72225"

Bildschirmanzeige| Auflésung "'°"ziKF|’fz‘)‘“e“z vert. m“e“’

480i 720x480 15,734 60,000
575i 720x576 165,625 50,000
480p 720x480 31,470 59,880
575p 720x575 31,250 50,000
1035i 1920x1035 33,750 60,000
1080 1920x1080 33,750 60,000

1920x1080 28,125 50,000
7200 1280x720 37500 50,000

1280x720 45,000 60,000
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Technische Daten

Mechanische Daten

Typ Multimedia-Projektor
Abmessungen (B x H xT) 650,0 mm (B) x 349,0 mm (H) x 815,0 mm (T)
Gewicht 46,5 kg
Einstellbare FuRRe +3,0°
Auflésung
LCD-Panel 1,64"-Aktivmatrix-LCD, 3 LCD
Auflésung 2.048 x 1.080 Bildpunkte
Pixelanzahl 6 635 520 (2.048 x 1.080 x 3)

Signalkompatibilitat

Farbsystem
HDTV-kompatibel
SDTV-kompatibel
Eingangsabtastfrequenz

Optische Daten

PAL, SECAM, NTSC, NTSC4.43, PAL-M und PAL-N
720p, 1035i, 1080i, 1080p und 2K

480i, 480p, 575i und 575p

H-Sync. 15 bis 120 kHz, V-Sync.: 48 bis 120 Hz

Projektionslampe

4 380 W NSHA-Lampen

Schnittstelle
Eingang 1 DVI-D-Buche (Digital), Mini-D-Sub-Buchse 15-polig (Analog), HDMI (v.1.3 mit starken Farben)
Eingang 2 5 BNC-Buchsen (VIDEO/Y/G, B/Pb/Cb, R/Pr/Cr, H/HV und V), S-Video

Andere Buchsen

Leistung

Serielle Eingangsbuchse (D-Sub 9), serielle Ausgangsbuchse (D-Sub 9), USB-Buchse,
LAN-Buchse (RJ-45) und Kabelfernbedienungsbuchse

Spannung und Leistungsaufnahme

Betriebsumgebung

Netzspannung 200 - 240V (max. 11,0 A), 50/60 Hz

Betriebstemperatur
Aufbewahrungstemperatur

Fernbedienung

5°C-40°C
-10°C-60°C

Batterie
Betriebsbereich
Abmessungen
Gewicht

Zubehor

2 Batterien Typ AAA oder LR03

5 m/+ 30°

48 mm (B) x 27 mm (H) x 145 mm (T)
102 g (einschlieRlich Batterien)

Q Fernbedienung und Batterien
O Netzkabel
Q0 VGA-Kabel

Q Real Color Manager Pro (CD-ROM)

Q PJ Network Manager (CD-ROM)
Q Befestigungsteil
0 Kabelbinde

Q Zwischenringe (optionales Objektiv)
Q Netzkabelklemme

Q Bedienungsanleitung (CD-ROM)

Q Kurzanleitung

Q PIN Code-Schild

Q Fernbedienungskabel

QO Objektivbefestigung (1 Art) (optionales Objektiv)
Q Lichtabweisplatten (3 Arten) (optionales Objektiv)




Anhang_;

® Anderungen vorbehalten.

@ Die LCD-Panels sind mit groRter Sorgfalt hergestellt. Mindestens 99,99% der Bildpunkte sind fehlerfrei, bei einer geringen
Anzahl (weniger als 0,01 %) kdnnen wegen der Charakteristik des LCD-Panels Fehler auftreten.

@ Jeder Projektor besitzt bestimmte Charakteristika.
Bei der Projektion mit verschiedenen Projektoren auf einen Bildschirm kénnen Unterschiede im WeiRabgleich oder in der
Farbeinheitlichkeit auftreten.

Sonderzubehor

Die nachstehend aufgefihrten Teile sind Sonderzubehor. Fur die Bestellung dieser Teile mUssen Sie die
Bezeichnung und die Nummer angeben.

Modellnummer
Optionale Schnittstellenplatine (Dual-SDI) 1 AH-72217
Optionale Schnittstellenplatine (Dual-Link SDI) 1 AH-72722
Optionale Schnittstellenplatine (DVI / D-sub 15) 1 AH-72223
Optionale Schnittstellenplatine (5-BNC / VIDEO) : AH-72225
Rauchfiltereinheit 1 AH-38321
Rauchfilter (Ersatzfilter) 1 AH-38323

Hinweis zu PJ Link

Dieser Projektor erfullt die Norm PJLink Standard Class 1 der JBMIA (Japan Business Machine and Information System
Industries Association). Dieser Projektor unterstitzt alle in der Norm PJLink Class 1 definierten Befehle und ist fir diese
Norm PJLink Standard Class 1 zertifiziert.

Projektor-Eingang PJLink-Eingang | Parameter
Eingang 1 RGB (PC analog) RGB 1 11
RGB (Scart) RGB 2 12
RGB (PC digital) DIGITAL 1 31
RGB (AV HDCP) DIGITAL 2 32
HDMI DIGITAL 3 33
Eingang 1 AUX1 46
Eingang 2 Video VIDEO 1 21
Y, Pb/Cb, Pr/Cr VIDEO 2 22
RGB RGB 3 13
S-Video VIDEO 5 25
Eingang 2 AUX 2 47
Eingang 3 Eingang 3 AUX 3 48
Eingang 4 Eingang 4 AUX 4 49

PJLink ist ein eingetragenes Warenzeichen von JBMIA und ein angemeldetes Warenzeichen in einigen anderen Landern.

PRJILink’
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Klemmenanordnungen

ANALOG-Buchse (Mini-D-sub 15-polig)

1 | Eingang rot 9 | Spannung +5V

2 | Eingang grin 10 | Masse (Vert. Sync.)
3 | Eingang blau 11 | Masse

4 --- 12| DDC Daten

5 | Masse (Horiz. Sync.) 13 | Horiz. Sync.

6 | Masse (rot) 14| Vert. Sync.

7 | Masse (griin) 15| DDC Takt

8 | Masse (blau)

HDMI-Buchse (19-polig, Typ A)

TM.D.S. Daten 2+ Eingang

Masse (T.M.D.S. Takt)

Masse (TM.D.S. Daten 2)

TM.D.S. Daten 2- Eingang

T.M.D.S. Takt- Eingang

TM.D.S. Daten 1+ Eingang

Masse (T.M.D.S. Daten 1)

SCL

TM.D.S. Daten 1- Eingang

SDA

TM.D.S. Daten 0+ Eingang

Masse (DDC/CEC)

Masse (TM.D.S. Daten 0)

Spannung +5V

O 0N CTADWN =

TM.D.S. Daten 0- Eingang

Steckeranschlussabtastung

-
o

T.M.D.S. Takt+ Eingang

DIGITAL (DVI-D)-Buchse (DVI 24-polig)

USB PORT (Serie B)

Vce

— Daten

+ Daten

AWIN =

Masse

Steuerbuchse (D-sub 9-polig)

Seriell

C

)

(ONONONONG)]
®0®0

RXD

XD

LAN-Buchse (RJ-45)

O O

87654321

O 0N AL WN =
(%2)
()

1 TX+
2 TX-
3 RX+
4 -
5 -
6 RX-
7 R
8 -

1 | TM.D.S. Daten 2— 9 | TM.D.S. Daten 1- 17 | TM.D.S. Daten 0-

2 |TM.D.S. Daten 2+ 10 | TM.D.S. Daten 1+ 18 | TM.D.S. Daten 0+

3 | TM.D.S. Daten 2 Abschirmung 11 | TM.D.S. Daten 1 Abschirmung | 19 | TM.D.S. Daten 0 Abschirmung
4 --- 12 --- 20 ---

5 --- 13 --- 21 ---

6 | DDC Takt 14 | Spannung +5V 22 | TM.D.S. Takt Abschirmung
7 | DDC Daten 15 | Masse (fir +5V) 23| TM.D.S. Takt +

8 --- 16 | Hot Plug Abtastung 24 | TM.D.S. Takt -
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PIN Code-Eintragung

Tragen Sie den PIN Code in den unten stehenden Freiraum ein und bewahren Sie ihn zusammen mit dieser
Anleitung auf. Falls die Nummer vergessen wurde oder abhanden gekommen ist, lasst sich der Projektor nicht
mehr in Betrieb nehmen, wenden Sie sich an einen Kundendienst.

-

-

N

Nummer der PIN Code Sperre

Voreinstellung bei der Auslieferung 12 3 4*

Nummer der Logo PIN Code
Sperre

Voreinstellung bei der Auslieferung 432 1*

*Bei einer Anderung der vierstelligen
Zahl wird die voreingestellte Zahl bei der

Auslieferung ungiltig. )

Wenn der Projektor mit dem PIN Code gesperrt ist

Bringen Sie das nachstehende Schild (mitgeliefert) an
einer gut sichtbaren Stelle am Projektorgehduse an, falls
der Projektor mit einem PIN-Code gesperrt ist.

o\ WARNING

IN CODE PROTECTED

Dieses Symbol auf dem Modellschild bedeutet, dass das Gerat bei
Underwriters Laboratories Inc. aufgelistet ist. Das Gerat erflllt die strikten

C I®jl_ US LISTED Sicherheitsanforderungen von U.L. beziiglich Brandgefahr, Unfallgefahr und

C€

elektrischen Gefahren.

Mit dem Symbol CE wird angegeben, dass dieses Gerat den Richtlinien der europaischen
Gemeinschaft (EG) entspricht.
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Abmessungen

Gewindebohrungen (fiir Deckenaufhangung)
Durchmesser: M8

Tiefe: 32 mm

N

Gewindebohrungen (fir einstellbare FiRe und

Deckenaufhangung)
Durchmesser: M10
Tiefe: 40 mm

N

mnweis

V'H

® Bei der Authdngung des Projektors
an der Decke mUssen die

213

95

420

einstellbaren Fiil3e entfernt und
die Gewindebohrungen fir die
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Liste von Bild in Bild

On-Board Optionalen Schnittstellenplatine
Dual
Eingang1 Eingang2 D-Sub-DVI Component S-Video | SDI | Link
SDI
> > o > > IS
3 o | 9|3 3 |25 2 o | 9 | 3 3 |Z2sl2|@
o ] Q <} o = o Q Q o ° = Q Q
SIa e[S s B8 2|5 |2 |g8|E |z
o o 3 o o 3
Analog PC 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0}
On-Board Scart
Eingang 1 car 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0}
Digital 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0}
Analog PC 0} 0} o 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0}
On-Board Component
Eingang 2 olo|o olo|lo]J]o|o|o|lofo
Video/
S-Video o} o} o} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0} 0}

o: Bild in Bild-Kombinationen aktiviert
-1 Bild in Bild-Kombinationen deaktiviert

v/ Hinweise:

e fir den Eingang 3 und Eingang 4 steht die Kombination der Digitalsignale fiir das Haupt- und das Nebenbild nicht zur Veerfligung.

e Bei inkompatiblem Eingangssignal erscheint im Haupt- bzw. Nebenbild das Symbol X.
e Je nach Frequenz und Signalart des PC/AV-Eingangs kann die Bildauflésung verringert werden oder nicht auf dem Bild 1 bzw. Bild 2

wiedergegeben werden.
<Verringerung der Bildauflésung>

e Eingang von analogen PC-Signale: tiber 165 MHz

<Keine Bildwiedergabe, Einblendung der Markierung X>
e Eingang von digitalen PC-Signalen: tiber 165 MHz
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Serielle Steuerschnittstelle

Dieser Projektor verfligt Uber eine Funktion zur Steuerung des Projektorbetriebs Uber die serielle RS-232C-

Buchse.

Bedienung

1 Schliefsen Sie ein serielles gekreuztes RS-232C-
Kabel an der CONTROL PORT-Buchse des
Projektors und an der seriellen Buchse des
Computers an (Siehe Seite 11).

2 Kontrollieren Sie die rechts gezeigten

Kommunikationsdaten.

3 Geben Sie einen funktionalen Befehl ein und
driicken Sie die Eingabetaste.

Beispiel
Auswahl der Buchse INPUT 2 “C06" [CR].

Funktionsbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden
Format auf den Projektor bertragen;

"C" [Befehl] [CR]
Befehl: zwei Zeichen (siehe nachstehende
Tabelle)

-Der Projektor decodiert den Befehl und sendet "ACK”

im folgenden Format zurlck;
[ACK] [CRI

-Falls der Projektor den Befehl nicht decodieren kann,

wird er im folgenden Format zurlickgesendet.

“?" [CRI
Befehl Funktion
Coo Einschalten des Projektors
Ausschalten des Projektors
Co1 (sofort ausschalten)
C05 Eingang 1 wahlen
C0o6 Eingang 2 wahlen
Co7 Eingang 3 wahlen
C0o8 Eingang 4 wahlen
coD Videostummschaltung EIN
COE Videostummschaltung AUS
COF Normales Bildformat
C10 Vollbildschirm
Cci1C MenU EIN
C1D MenU AUS
C3A Zeiger RECHTS

Baudrate : 9600 / 19200 Bit/s
Paritatsprifung - keine
Stopbit 1
Ubertragungssteuerung : keine
Datenbit : 8

v/ Hinweise:

e Die Voreinstellung der Baudrate ist 19200 Bit/s. Beim

Auftreten eines Kommunikationsfehlers miissen die serielle
Buchse und die Kommunikationsgeschwindigkeit (Baudrate)

gedndert werden.
e Zur Eingabe ASCII 64-Byte Grol3buchstaben und 1-Byte
Zeichen verwenden.

Befehl Funktion
C3B Zeiger LINKS
C3C Zeiger AUF
C3D Zeiger AB
C3F Eingabe
C46 Zoom AB
Ca7 Zoom AUF
C4A Fokus AB
C4B Fokus AUF
CbhD Objektivverschiebung AUF
C5E Objektivverschiebung AB
C5F Objektivverschiebung LINKS
C60 Objektivverschiebung RECHTS
C89 Auto PC-Anpassung
C8E Trapezverzerrung AUF
C8F Trapezverzerrung AB
C90 Trapezverzerrung RECHTS
C91 Trapezverzerrung LINKS
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Statusbefehle

Format

Der Befehl vom Computer wird mit dem folgenden
Format auf den Projektor Ubertragen;

“CR" [Befehl] [CR]

Befehl: ein Zeichen (siehe nachstehende Tabelle)
Der Projektor decodiert den Befehl und sendet die
‘Zeichenfolge' im folgenden Format zurick;

Befehl Funktion Riickgabewert Projektorstatus
00 Einschalten
80 Betriebsbereitschaft
40 Zurlickzahlen
20 Abkihlen
10 Stromversorgungsstdrung
28 Abkuhlen bei einer abnormalen Temperatur
24 Abkihlen in der Betriebsart automatische Lampenabschaltung
04 Betriebsart automatische Lampenabschaltung nach dem Abkihlen
CRO Status lesen 21 Abkuhlen nach dem Ausschalten des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe.
81 Betriebsbereitschaft nach dem Abkihlen des Projektors bei
ausgeschalteter Lampe.
83 Betriebsbereitschaft nach dem Abkihlen des Projektors bei
einer abnormalen Temperatur.
2C Abkuhlen, wenn der Projektor durch die
Shuttermanagementfunktion ausgeschaltet wurde.
Betriebsbereitschaft nach dem Abkulhlen durch die
8C .
Shuttermanagementfunktion.
%1 =Temperatur des Sensors 1 (°C)
%2 =Temperatur des Sensors 2 (°C)
(z.B.) %1 =123 (°C), %2 = 23,4 (°C)
CR6 Temperatur lesen %1 %2 --> Der Projektor gibt “ 12,3 23,4" zurlck.
(Fur jeden Sensor werden 2 Stellen und eine Dezimalstelle
angezeigt, mit einem Leerzeichen zwischen den einzelnen
Temperaturen.)
? Kommunikationsstérung

In den Tabellen auf der Seite 98 sind die typischen Befehle fiir die Projektorsteuerung aufgelistet. Wenden Sie
sich an Ihren Handler fir weitere Informationen zu anderen Befehlen.
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